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SNTLOC

Capitulo 1: Introduccion

¢, Qué contiene esta Guia?
Descripcién general del Producto
Uso de Otros Productos Satloc con AirTrac

Ventaja del Receptor GPS Diferencial
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Capitulo 1: Introduccién

¢Qué contiene esta Guia?

Esta Guia del Usuario le proporciona la siguiente informacion para que pueda empezar a utilizar AirTrac
rapidamente.

Este capitulo de introduccién resume brevemente el contenido de este Manual, enumera las
caracteristicas de AirTrac, presenta los productos Satloc relacionados y describe tanto las ventajas del
GPS diferencial (DGPS) como la forma en que es utilizado por AirTrac.

El Capitulo 2, "Empieza" describe como iniciar y salir de AirTrac, proporciona una vision general
del mapa de AirTrac (pantalla) y una introduccion al trabajo con AirTrac.

El Capitulo 3, "Configuracion" muestra cémo establecer las unidades de medida (UOM) utilizadas en todo
AirTrac y como configurar su pantalla, barra luminosa y sistema de control de flujo (para su uso
en AirTrac).

El Capitulo 4, "Terminologia y Tareas Basicas" proporciona una vision general de los términos de la guia
aeérea, describe como introducir rapidamente los detalles basicos de un trabajo y proporciona una
vision general del registro, especialmente su relacion con los Trabajos (Jobs).

El Capitulo 5, "Guia de Patrones" le guia a través del vuelo de un patrén basico y describe
todos los tipos de patrones.

El Capitulo 6, "Rutas, Puntos de Ruta y Marcas" le muestra como crear rutas y puntos de ruta,
recibir guia hacia puntos de ruta y marcas y trabajar con varios archivos relacionados.

El capitulo 7, "Trabajos y poligonos", describe como trabajar con trabajos y poligonos, con
especial referencia a la autoaplicacion de patrones a poligonos.

El Capitulo 8, "Control de flujo", proporciona tablas que resumen las pantallas y ventanas
relacionadas con el control de flujo (liquido, IntelliFlow e IntelliFlow2/3), mapas de menus para
IntelliFlow2/3 e IntelliFlow y tablas que detallan las pantallas y ventana para los dos controladores de
flujo.

El capitulo 9, "Funciones Avanzadas", incluye la configuracién del comportamiento del zoom, las
opciones de GPS y los modos 'volver a la marca'.

El Apéndice A, "La Consola del Simulador"” identifica los controles de vuelo y localizacién y las
pantallas de Datos en la consola del simulador.

El Apéndice B, "indice de Rutas de Navegacién" proporciona un indice de "lista rapida" de las
rutas de navegacion a las diversas caracteristicas y campos y opciones de Configurar en
AirTrac.

El Apéndice C, "Suscripcion a Satloc Cloud", proporciona informacion sobre como suscribirse a Satloc
Cloud y utilizarla con Satloc Bantam 2.

El Apéndice D, «Caracteristicas KML», explica como importar archivos KML al sistema Satloc Bantam 2 y
convertirlos en archivos JOB. Describe los pasos para transferir archivos KML desde un dispositivo USB
y convertirlos para su uso en cartografia de aplicaciones aéreas.
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Capitulo 1: Introduccion

Producto

El Bantam 2 incluye una pantalla tactil de 7" o 9" con software AirTrac, CPU con dos puertos USB,
antena A21 y barra de luces externa.

sATLoc

AirTrac cuenta con un mapa en tiempo real que proporciona orientacion visual y muestra
caracteristicas clave como Franjas pulverizadas, Limites de campos, Saltos y solapamientos, Puntos
de marca, Puntos de ruta y Poligonos. Ademas, con AirTrac puede:

* Vuela varios tipos de patrones, como back-to-Back y Racetrack.

+ Seguimiento de la superficie pulverizada y control de las tasas de aplicacion
* Ver distancia y rumbo a puntos remotos o Campos

+ Almacena y transfiere registros y otros datos a una unidad USB

* Realiza funciones avanzadas de configuracién y regulaciéon de la Barra
luminosa

* Mantener el Seguimiento a través de Satloc Cloud
Uso de Otros Productos Satloc con AirTrac

Satloc Cloud y MapStare son productos de Software Satloc que puede utilizar junto con AirTrac para
realizar tareas mas avanzadas.

- Satloc Cloud es un sistema basado en la web que utiliza tecnologia punta para gestionar el
Seguimiento de Aviones y la transferencia inaldmbrica de Datos. Los Satloc Falcon, Satloc
Bantam 2 y Satloc G4 reciben automaticamente archivos necesarios para pasar rapidamente al
siguiente Trabajo mientras aln estan en el aire, ahorrando tiempo y combustible. Los registros
de Aplicacion se envian automaticamente a la Satloc Cloud sin interaccién del Piloto,
anadiendo facilidad y eficiencia. La comunicacién directa de datos esté disponible con
empresas de facturacién y gestion de terceros, armonizando las operaciones de aeronaves y
facturacién. Ofrecemos videos y una guia de referencia rdpida para ayudar a los usuarios a
saber cémo utilizar la Satloc Cloud.

+ MapStar es un software de cartografia previa a la aplicacién y de analisis posterior a la aplicacién
que permite importar/exportar formatos de archivo SIG comunes (como CAD DXF, Maplnfo
MID/MIF y archivos shape de Esri® ), asi como ver, analizar y exportar datos de registro. MapStar
también admite aplicaciones de tasa variable y mapas de prescripcion.
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Capitulo 1: Introduccién

Ventajas del receptor GPS diferencial

AirTrac utiliza datos DGPS para proporcionar una guia de alta precisién que le ayude a completar
eficazmente sus trabajos de pulverizaciéon. Una vez que haya establecido una linea de referencia o una
ubicacion de inicio para su patron, AirTrac puede calcular exactamente donde debe estar su siguiente
hilera en funcién de la anchura de hilera y el patrén seleccionados utilizando una ubicacién GPS que
calcula entre 5y 20 veces por segundo. La localizacion GPS se hace mas precisa aplicando correcciones
DGPS. Las indicaciones de la barra luminosa resultante reflejan sus datos GPS en tiempo real. AirTrac
también utiliza datos GPS para guiarlo hacia puntos de ruta especificos: coordenadas GPS de una
ubicacion especifica.
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Capitulo 2: Empezar a trabajar

Empieza AirTrac
Vision General de la Pantalla de AirTrac

Trabajando con AirTrac
Salir de AirTrac
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Capitulo 2: Empezar a trabajar

Este capitulo abarca:

Empieza AirTrac
Vista general de la Pantalla

Establecer AirTrac, incluyendo cémo introducir valores y navegar por

AirTrac.

Salir de AirTrac (con la opcidn de salir al escritorio dela terminal)

Empieza AirTrac

Consulte la Guia de instalacién de Bantam para obtener informacién sobre como establecer y encender su
sistema Bantam. La Guia de instalacion de Bantam esta disponible en el sitio web de Satloc:
www.satloc.com.

Empieza a utilizar AirTrac:

1.

Active su sistema Bantam. Una vez que el
sistema Bantam haya completado su secuencia
de arranque, aparecera la pantalla de
DESCARGO DE RESPONSABILIDAD. Toque
ACEPTAR. Aparece la pantalla "Seleccione
opciones adicionales o Empieza AirTrac".

Inicie ("ejecute") AirTrac (vaya al Paso 4) o presione
Ajustes (vaya al Paso siguiente) para
establecer varios ajustes para la proxima
sesioén de AirTrac.

Establecer (opcional).
Seleccionar y Establecer
segun se requiera:

+ Seleccionar servicio de puerto de E/S: para
dispositivos periféricos, como AglLaser (véase
«Ag. Desplazamiento laser» en la pagina 26 y
«Autorizacion de suscripcion» en la pagina
147).

Nota: Conecte cualquier dispositivo de
servicio de puerto de E/S al conector DB9
del cable GPIO del Bantam.

DISCLAIMER

Los sistemas GPS SATLOC estan disefiados para uso VFR unicamente.

Informacion proporcionada esta destinada unicamente a registrar las
actividades de aplicacién aérea y mejorar la orientacién de la aplicacion.

SATLOC NO es un reemplazo de las mejores practicas piloto. Siga los
procedimientos, las reglas de vuelo y las regulaciones exigidas durante el uso.

Uselo de acuerdo con FAA 14 C.F.R § 91.21.

ACCEPT

SATLOC ™

BANTAAM

- Press RUN to Start AirTrac

CORRER Satloc B2 AirTrac

r Use Settings to change COM4 and Simulation Modes

[ )
|

Configuracion Unique ID: NA
Settings
Seleccionar el |0FF j
COM4 /0
i |
Simular } |None ;|
GPS

- COPY /RESTORE .ini files

i COPIAR Archivos INI a la carpeta BackupiNI 1

RESTAURAR Archivos INI en la carpeta DATA 1

) =

Desactivar el |
Dimmer del L/B e | EAR

Seleccione la fuente diferencial - WAAS es la fuente diferencial predeterminada. Para
mas informacion sobre WAAS véase "Opciones GPS" en la pagina 140.
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* Seleccione Dispositivo de Entrada de Usuario -
deje el valor como Tactil. La opcién Teclado
se refiere a un teclado externo que no esta
disponible para esta versiéon de AirTrac.

* Simular GPS - seleccione Simulador interno
para incluir el simulador de vuelo/spray en
esta sesion de AirTrac (ver Apéndice A, "La
Consola del Simulador"” en la pagina 149).
Seleccione Simulador Externo COM4 para
conectarse a un simulador GPS externo tal
como un programa de simulacion GPS en una
computadora portatil.

Toque EXIT para Regresar a la pantalla
de Seleccion de Opciones Adicionales o
Empieza AirTrac.

4. Presione RUN Satloc Bantam AirTrac
para iniciar su sesidén de AirTrac.
Aparecera la pantalla de bienvenida
a AirTrac. (Nota: El mensaje de la
esquina inferior derecha "Just
Loaded JOB file" se refiere al
procesamiento de inicio; puede
ignorar el mensaje).

5. Al cabo de unos segundos, la
pantalla del mapa (y los paneles
asociados - A), la consola del
simulador (B - si se ha seleccionado
en el paso 3) y la pantalla Configurar
AirTrac.
(C) (véase "Visiodn general de la Pantalla
AirTrac" en la pagina 9).

Piloto: Jsmith - Avion: DESKTOP

Select O Port ‘ OFF J
Service

Select ‘ WAAS
Differential Source

=S|

Select [ Touch
User Input Device

Simulate e -
GPS
Override NO (

Lightbar Dimmer None

Ll

|« |

Log: 06271324  g=n
LOG Label: 777 - JOB: 450 LIQUIDO / BOOM: TODO Mk Mode = [ Left T um
06/27/25 13:28:17 0G N/D USB| L =

SINCTRL. =
oM NO7.902288" 0076.647706" [z
1- KEYS :

External Simulator COM4

SATLOC "

BANTAM

- Press RUN to Start AirTrac

CORRER Satloc B2 AirTrac

- Use Settings to change COM4 and Simulation Modes

[ 1

Configuracién Unique ID: NA

POLYS [ 75.0 Piesi
Q Total: 0.0 Ac ’ Banda
CONST —
) fRaTE DER./IZQ. LEFT
-54952 Gallons ' L _

REGISTRO

LY

500 Rjes: Manual

\

oA ]| p— "R fm)
|Regar 00:00:00 +0.00% l(’:AL'IBE — L
lLog Left 00:00 ZOOM J ] | ]

MODE Jsmith: Configuracion Avién

M: 1
km) — IF2/3 NO Detectado!! Confirma los Cables, etc. Bantam2 V 12.2.41.441 =

— )2 Marr 28, 2025
SW#  Espera-A PA [BACK-TO-BACK > L
WID 75.0 Pies Back2Back
’ "l b,

SPD 1MPH REPETIR Ho it
HDG 16.6° ﬂ

SETUP

Mas Opciones L

CONTROLLERS ; F EX .
' B2 ' Regrese
al Mapa

|

Imagen 2-1: Pantalla del mapa (A), consola del simulador (B) y primera pantalla de
configuracion (C) (la disposicion de los elementos puede variar).
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Vision general de la Pantalla AirTrac

La Pantalla de AirTrac incluye informacién importante sobre el Estado y opciones de visualizacion definidas por
el usuario, asi como Teclas Rapidas que le permiten realizar tareas rapidamente.

Cémo entender la pantalla Map

La pantalla de mapa (pantalla principal en AirTrac que llena toda la pantalla) esta dividida en tres areas:
mapa en movimiento, panel de datos y encabezado.

Panel de
datos

Piloto: Jsmith
LOG Label: 777

06/27/25 13:33:44

o.0A
||Regar 00:00:00

- Avion: DESKTOP

[Log Left 00:00

SW# Espera-A
WiD 75.0 Pies
SPD 1 MPH
HDG 8.8°

( Total: 0.0 Ac l
- Flow Reset
l -54952 Gallons '

=

- JOB: 450
0G N/D

TRIM:
+0.00%
Z00M
MODE
Manual
POLYS
CONST
RATE

1 |

2 Millas: Manual RUTA ©1 BRG_—* RNG —

0 Y T ) )
{TECLADM SETUP H MARK1|RETURN]

Log: 06271324

SIN CTRL.

=

LIQUIDO / BOOM: TODO Mk Mode =
USH!

NO7.903616° 0076.647398° I‘W"'

KEYS

PATE

PPAT

CLR

[r—

INFO
INFO

JoB

SWATH

g a
El registro es LISTO
Auto Boom ON

‘ INC

Figura 2-2: Pantalla de mapas

c—
INFO

INFO

Encabezado

Mapa en movimiento
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Mapa de movimiento

El "mapa de movimiento" (s6lo "mapa" para abreviar) (Figura 2-3) muestra un mapa del campo generado
por el SIG cuando usted vuela patrones para pulverizar Campos. El mapa incluye areas para pulverizar o
no pulverizar (poligonos) y cualquier marca que establezca en el campo (como la ubicacion de una torre
de telefonia maévil o un arbol grande). El mapa muestra informacién atiladicional, como el Estado del
diferencial (12), su Longitud y Latitud actuales (6) y si esta volando por debajo de la Velocidad de registro

("El registro esta LISTO" - 13).

0G ; N/D
Poli # 1 258.88 Ac
g % 8
15
TRIM:
+0.00%
Z00M
MODE
Manu 1 6
17
POLYS
CONST
RATE
18
L 9 10 1? X |
'5000 Pies: Manual RUTA 01 BQG\' \RNG _f___ ' 13
L ) L ) ) L )
[TECLAD [ SETUP || MARK , RETURN
@ | |
TECLAD SETUP MARK RETURN DEC [ ADV

14

Tabla 2-1: Componentes del mapa

~JUSB

SINCTRL.3 %

N07.903771° WO076.648531° t—""'—uor

2OKEYS

CLR
PATE

ENTER
PPAT

INFO
INFO

" INFO
JOB

INFO
SWATH

2% §

El registro es LISTO

Auto Boom ON

SETA

Figura 2-3: El mapa (en
movimiento)

Articulo Descripcion

1 Campos definidos por el Usuario

Consulte "Monitores/pantallas” en la pagina 30 y la Tabla 3-3, "Opciones de Campos definidos por el Usuario" en la pagina 31.

Unidad USB insertada en Bantam (Verde) o no insertada (Rojo)

Wi-Fi

Apunta hacia el Norte Verdadero

A BN

los registros o poligonos)

Muestra el nombre de archivo de cada registro o poligono, recorra con el botén POLYS. (muestra «ALL» para todos

»

Latitud/longitud de la posicién Actual

7 Poligono con nombre de poligono (si tiene nombre. Activado, el nombre de un poligono es su numero de secuencia de

creacion. Si no se afiade ningun nombre, su ndmero sigue siendo su nombre).

8 Mostrar TECLADO, punto de partida para la mayoria de los comandos.

Guia del Usuario de AirTrac Bantam 2 9
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Capitulo 2: Empezar a trabajar

Tabla 2-1: Componentes de los mapas (continuacion)

Articulo Descripcidon

9 Actual nivel de zoom

10 Escala

11 Avién (icono de avién al hacer zoom - “3= triangulo al alejar - A )

12 Indicadores de estado del GPS y del diferencial

13 Estado de registro: Activado o Listo (activado = se esta produciendo el registro; listo = el registro no se esta

produciendo [todavia] porque esta volando por debajo de la Velocidad de registro establecida actualmente).

14 Llaves rapidas:

+ TECLADO (teclado abierto)

*+ CONFIGURAR (Pantalla de configuracién)

*+ MARCA (abre la pantalla de Marcas rapidas)
* RETURN (Regresar a marca)

» Establecer A (cambia a Establecer B después de establecer el punto A. Cambia a Establecer C después de
establecer el punto B si se establece un Patrén cerrado).

Después de establecer un patréon, DEC (Disminucién de hilera) aparece a la derecha de MARCA y ADV (Avance de hilera)
sustituye a SET.

15 Botén Aumentar zoom

16 Cambia entre los modos de zoom.

17 Centrar avion en mapa

18 Alejar zoom

19 Nombre del punto de ruta o ruta n.°/punto de ruta n.°, Angulo (bearing), Distancia (range)
20 Ocultar/Mostrar teclas de acceso rapido

21 Hot Keys/Teclas rapidas
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Datos Panel

El panel de Datos muestra la fecha y hora actuales, informacién sobre el 1 06/27/25 13:52:26
estado de las funciones especiales (como los waypoints y el estado
del GPS) y la informacidon de su trabajo actual, incluidos el patrén, la F
direccion, la anchura y el ndmero de hileras, la velocidad, el rumbo y 2 (W)
el area pulverizada.
Para obtener una lista de opciones para los tres Campos de 0.0A
visualizacion establecidos por el usuario del panel de datos (n° 4 a la 3 Regar 00:00:00
derecha), consulte "Pantallas de visualizacion" en la pagina 30 (que } =
- . ) Log Left 00:00
también cubre las pantallas izquierda y derecha de la pantalla).
Los valores predeterminados del sistema son: 4 (W)
Izquierda: Volumen pulverizado
Derecha: Flujo 5 SW#  Espera-A
Campos 1: Area total WID 75.0 Pies
Campos 2: Tiempo de pulverizacion 7
Campos 3: Tiempo de registro restante SPD .
HDG 36.5°
 Field: 0.0Ac
9
Total: 0.0 Ac
10 - Flow Reset
-54952 Gallons
Transfer
112 11 Files )
Tabla 2-2: Componentes del panel de datos 1314 ﬂ [@]
Articulo Descripcion
1 Fecha/Hora
2 Activar/desactivar el modo panoramico
3 Campos definidos por el usuario. Consulte "Monitores/pantallas” en la pagina 30 y la Tabla 3-3, "Opciones

de campos definidos por el usuario" en la pagina 31.

Direccién/patrén (toque para cambiar la direccién)

Franja #, Estado del GPS

Ancho de Franja

Velocidad terrestre

Rumbo del Avion

Campo actual/areas totales rociadas (toque para reiniciar)

Volumen restante (toque para reiniciar)Direccién/patrén (Toque para cambiar de direccion)

2l O] N o &

- O

Pantalla Transferencia de archivos

Pantalla Controlador de flujo

-
N

Cambiar al escritorio de Windows

-
w

Mostrar calculadora

—
~
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Rumbo r

Piloto: Jsmith - Avion: DESKTOP Log: 06271339
LOG Label: 777 -JOB: 450 LIQUIDO / BOOM: TODO Mk Mode =

El encabezado, situada a lo largo de la parte superior de la pantalla del mapa, muestra datos de sélo
lectura; puede cambiar parte de lo que se muestra aqui, pero no en el propio encabezado, ya que los
datos proceden de varios campos de configuracion del usuario. La siguiente tabla (utilizando la captura
de pantalla del encabezado anterior como ejemplo) describe los Datos y proporciona enlaces a mas
informacion en este Manual.

Tabla 2-3: Informacidn del encabezado

Informacién Ejemplo Descripcion Para mas Informacioén

Nombre del Piloto  JSMITH Nombre del Piloto "Adicion de Informacion de Trabajos al Registro” en la pagina 56
Nombre del Avion DESKTOP Nombre del Avién

Etiqueta de registro 777 Ndmero de Trabajo

Numero de registro 06271339 Registros actuales; si no "Trabajos y registros" en la pagina 47

hay registro abierto,
Aparece <Sin Registro
Abierto>. El formato es mes,
dia, hora, minuto:
MMDDHHMM

Nume_ro de JOB:450 Numero de "Para borrar todos los Trabajos (Jobs), consulte"Borrado de

Trabajo Trabajos actuales Archivos" en la pagina 64, que incluye informacion sobre
cémo borrar todos los archivos de un tipo especifico
(incluidos los Trabajos)." en la pagina 104

Flujo de LiQuIDO Liquido Véase el capitulo 8, "Control de flujo".
material

Estado del BOOM: Confirma que los Booms Véase el capitulo 8, "Control de flujo".
Boom TODOS Izquierda, Centro y

Derecha estan activados
(permanentemente). El
Control Boom no esta
disponible en Bantam/

AirTrac.
Regresar/ Mk Determina qué datos, Véase "Seleccionar MODO Regresar/Marca"
Marca Modo asociados a una marca, en la pagina 144

MODO=1 se 'afiaden’ (o cargan) en

el mapa cuando se
selecciona la marca para
la guia de Regresar.

Botones en AirTrac

En este Manual, en las secciones que describen las funciones de AirTrac, las imagenes de los Botones
muestran la ruta de navegacion hacia la(s) pantalla(s) en la(s) que usted utiliza dichas funciones. Por ejemplo,
se muestra la ruta de navegacion -la secuencia de presion de botones- a la pantalla "Monitores/pantallas":

TECLAD > SETuP > SETUP > | PANTALLA > | PANTALLA

Y se muestra la ruta, o secuencia de pulsacion de botones, para borrar un Trabajo del mapa:
CLEAR JOB
TECLAD > °2"> *° > st

Las imagenes de los Botones se utilizan de forma similar en las tablas que proporcionan informacion resumida
sobre las distintas funciones. Por ejemplo, en la Tabla 2-4, "Botones y funciones del teclado" en la pagina 14,
vera:

SETUP | | Pantalla de Configurar AirTrac (ver Figura 2-5 en la pagina 20).
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MARK A muestra la Pantalla de Marcas Rapidas donde puede colocar rapidamente una marca numerada del
4 1 al 9. Utilice otros botones junto con el botén MARCA para realizar las siguientes tareas de marca

(donde 'n' es la marca numerada del 1 al 99):

e Guardar una Marca (SAVE> MARK/4 > n > ENTER) Ejemplo: Para

guardar una marca como marca 2, toque:

*:’:>":“">2>|Eﬂ

En texto instructivo, sin embargo, usualmente en formato paso a paso, cuando se refiere a botones y
pulsaciones de botones requeridos para utilizar las caracteristicas de AirTrac (una vez que usted ha navegado
a la pantalla apropiada), este manual utiliza el nombre del botén (o "etiqueta™) en negrita. La Figura 2-4 es
un ejemplo de la seccidn Visualizacién de Archivos de Registro (tenga en cuenta que este tipo de texto

instructivo es apoyado por una imagen de pantalla).

. . . Select Log Files To View
Seleccione un archivo de registro en la

. . . 02140833.log -
lista superior (toque el archivo o toque - ! ARRIBA ‘

ARRIBA o ABAJO para resaltar el 02140835109
archivo) y, a continuacion, toque 05300839.log
SELECC. El archivo de registro 05301247.log
seleccionado se afiade a la lista inferior. 06170749.log

Repita este Paso para cada archivo de

- 06170758.log
registro que desee ver.

06170936.log

Para eliminar un archivo de la lista

s |

v ( bEéELEt:cloNKR‘

inferior, seleccione el archivo en la lista
inferior y, a continuacion,
DESELECCIONAR.

——

Los archivos seleccionados se

afiaden a la lista inferior (vista). ’ CANCELAR ‘

Figura 2-4: Botones en negrita en el cuerpo del texto

Utilizacién del teclado

El teclado (a la derecha) es el punto de partida para la
mayoria de las tareas en AirTrac. Por ejemplo, al
presionar SETUP en el teclado se muestra la pantalla

SETUP PATTERN||SWATH

LEFT ABC
RIGHT
3 | 1

Configurar de AirTrac (desde la cual se accede a la

mayoria de las otras pantallas). Utilice otros botones del KML 1

teclado para trabajar con marcas, registros, rutas, puntos

de ruta, trabajos, patrones y poligonos. CLEAR

L 7 8 9

Para que aparezca el teclado, toque TECLAD en la
parte inferior del mapa (véase a la derecha).

RETURNI ROUTE| JOB

LOG INFO || opr
CLOUD 0
t :r;t:a—l- B:B-A_E ] 1T Wial W
| consT
- Flow Reset | |RaTE
| -54952 Gallons ‘

| )

I
"500 Pies: Manual RUTA

@' SETUP \ l
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Nota: Tocando dos veces el TECLADO se abre una Caleater
calculadora basica. Toque Salir para salir de la \ 0 |7 - .
Iculadora. - 5

calculadora ﬁ 'f’ {?:‘ ‘?j l = ] Quit
g 0 = )
sqrt e :
SIS
sllulelall T
— = +
W ! =

Diez de los botones del teclado se duplican como botones numéricos 0 - 9. El sistema detecta cuando se
requiere un valor numérico en las secuencias de botones y utiliza el valor numérico de la tecla tocada. En
este Manual, cuando se incluyen secuencias de activacion de botones (como texto, no como imagenes de
botones) en los procedimientos, sélo se hace referencia a los botones por su funcion (por ejemplo,
FRANJA (SWTAH), MARCA (MARK), POLIGONO (POLY), es decir, no se incluye su valor numérico. Por
ejemplo, vera MARCA (no MARCA 4) o PATRON (no PATRON 1) para las funciones de Marca y Patrén.
Cuando se requiere un valor numérico, la secuencia mostrara 'n' o 'nn' para indicar que el valor numérico
de la tecla se tomara para esa seleccion de tecla en la secuencia. Por ejemplo, para Establecer

(cargar) un Trabajo especifico, toque SET > JOB > 'n' (0 'nn") donde n es el numero de Trabajo. Asi, para
Establecer el Trabajo 19, toque SET > JOB (también 9) > 1 (también PATTERN) > 9 (también JOB).

Las teclas que se utilizan con mas frecuencia - SETUP, PATTERN, SWATH, IZQUIERDA-DERECHA
- tienen un fondo bIanco.ILa Tabla 2-4 describe la funcidon de cada uno de los botones del teclado. Consulte
también el Apéndice B, "Indice de rutas de Navegacion”.

Tabla 2-4: Botones y funciones del teclado.

BotOn Funcion

Pantalla de Configurar AirTrac (ver Figura 2-6 en la pagina 19).
SETUP

[ Desplacese por los patrones disponibles (el nombre del patron cambia en el panel de g
1 datos). Esta tecla también funciona como valor numerico 1. <m
Wait-A
RR N £+
T Monitores/pantallas Muestra la pantalla Introducir Ancho de Franja, donde se introduce un ancho
5 de franja. El valor que introduzca aparecera como valor WID en el panel de datos.
Piloto: Jsmith - Avién: DESKTOP Log [[oer27/25 13:58:11
LOG Label: 777 -JOB: 450 LIQUIDO / BOOM: TODC
06/27/25 13:56:38 0G N/D — ("i'&'r’ri PANUFF}
= =
F p————— Regar 00:00:00
::::aruu:oo:un i | 7el Pies Log Left 00:00
Log Left 00:00 a | a | 2 | d ( QI BK-BK ‘
[ P l 2- Ingrese el nuevo valor -
spera-/ i ~ v g ies
WID 65.0 Pies 4 |—| —I SPD 6 MPH
SPD 6 MPH

Aceptar 3

b
-

- Aparece un nuevo

1-Ancho de franja actual valor en el campo WID
| Total: 0.0Ac | m del panel Datos.

Flow Reset | | -54952 Gallons |

54952 Gallons 4| J J To Cancel ] Trane ‘ ‘7,

“Transfer
Files

|

28

7500 Pies: Manual RUTA 01 BRG/—* RNG —-

::5 ‘TECLAD‘ SETUP ‘ MARK || RETURN |
-

También puede ingresar el Ancho de Franja en la pantalla Configurar de AirTrac - vea "Ingresando
Detalles Basicos de Trabajos (Empieza Rapido)" en la pagina 52.

Esta tecla también funciona como valor numérico 2.
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Tabla 2-4: Botones y funciones del teclado (continuacion)

Boton Funcion

SEET Cambiar la direccion (de izquierda a derecha o de . ,

el derecha a izquierda) del patron actual (si el patrén LET EXPND | RGT BK-BK |
tiene la opcion de volar a la izquierda o a la derecha). : -
El Botdn de patron/direccion en el panel de datos SV Wait-A SV Wait-A

. .z P VAT —-C A e L TE N C#

_mu_estra la dlrec,:cmn actual y e_l pa_tron-LFT o RGT Patrones Izquierda y Derecha Back-to-Back
indican que esta volando a la izquierda o a la .
derecha, respectivamente, de la linea A|B. LFT BK-BK | RGT EXPND |
Cuando cambia la Direccion, la nueva Direccién se y ia WaitA
muestra en este Boton. Por ejemplo, si esta volando i‘ﬁ# ::‘a’:t;ﬁ: s “a': 23
un patron Expand y la direccion actual es izquierda, .
el botéon de direccion/patron en el panel de datos Izquierda y derecha Patrones Expand
muestra LFT EXPND. Tocando el Botéon IZQUIERDA
DERECHA se cambia el Direccion a la derecha y el botén de direccién/patron muestra RGT EXPND.
Direccion no se aplica a todos los tipos de patron disponibles. Por ejemplo, puede cambiar la
Direccion del patron Expand (EXPND) pero no la del patron Squeeze (SQUEZ).
También puede tocar el botén de patron/direccion en el panel de datos para alternar entre LFT y RGT
para los patrones que tienen la opcién de volar a la izquierda o a la derecha.
Esta tecla también funciona como valor numérico 3.

ABC Crea los puntos A, B y C al crear un Patron. Una vez establecido el Patron, este Boton funciona como

Botén de Avance de Franja (si no se utiliza la Tecla Rapida ADV o el interruptor de Avance de Franja
remoto).

ZOOM
PAN

Activa la pantalla Zoom/Pan donde puedes acercar y alejar el zoom, desplazar la pantalla y centrar tu
aeronave en el mapa. Consulta "Acercar y alejar el mapa" en la pagina 22 para obtener mas
informacion.

MARK

A muestra la Pantalla de Marcas Rapidas donde puede colocar rapidamente una marca numerada del 1
al 9. Utilice otros botones junto con el boton MARCA para realizar las siguientes tareas de marca (donde
'n' es la marca numerada del 1 al 99):

* Guardar una Marca (SAVE > MARK > n > ENTER) Ejemplo: Para
Guardar una Marca como Marca 2, toque:

SAVE MARK |

a> > 2>

* Recibir orientacion hacia una marca (SET > MARK > n > ENTER)
Ejemplo: Para recuperar la Marca 2, toque:

s > OS2 > R

+ Borrar una Marca (CLEAR > MARK > n > ENTER)
Ejemplo: Para borrar la Marca 2, toque:

7¢:2R> IIA4RK > 2 > |Eﬂ'

Consulte "Trabajar con marcas" en la pagina 97 para obtener mas informacién sobre las marcas,
incluido el trabajo con marcas numeradas 10 y superiores.

Esta tecla también funciona como valor numérico 4.

KML

Importe y convierta facilmente archivos KML a archivos Satloc JOB con el Bantam 2 para una
aplicacion aérea optimizada. Las instrucciones paso a paso se encuentran en el Apéndice D.
¢ Transferencia rapida: copie archivos KML directamente desde un USB al Bantam 2.
e Conversion sin esfuerzo: convierta archivos KML a archivos JOB con solo unos toques.
¢ Sin configuracién adicional: los archivos se guardan automdaticamente y se muestran en el
mapa.
¢ Ahorre tiempo en la cabina: planifique trabajos en Google Earth y ejecutelos.
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Tabla 2-4: Botones y funciones del teclado (continuacion)

Boton Funcion
WPT Utilicela junto con otras teclas para (donde 'n' es el niumero de punto de ruta):

[ » Guardar un punto de ruta (SAVE > WPT > n > ENTER)
Ejemplo: Para guardar un punto de ruta como Punto de ruta 3, toque:

> >3 >

* Recibir guia hacia un punto de ruta (SET > WPT > n > ENTER) Ejemplo: Para
recuperar el Punto de ruta 3, toque:

e > M >3 >

« Borrar un punto de ruta (CLEAR > WPT > n > ENTER)
Ejemplo: Para borrar el Punto de ruta 3, toque:

-c:zn> w:'r >3>|ﬁ

La tecla WPT también realiza un ciclo a través de los puntos de ruta en la ruta activa (RT / WPT n/n se
muestra en el panel de datos) con la guia al punto de ruta actualmente seleccionado iniciada. Ver
también RUTA en la pagina 17.

Vea también "Trabajando con Rutas y Puntos de ruta" en la pagina 90 para mas informacién sobre
puntos de ruta. (* Todos los waypoints son un componente de una ruta - para cargar

[establecer] un waypoint, primero debe cargar [establecer] su ruta).

Esta tecla también funciona como valor numérico 5.

— Usar junto con otras teclas para (donde 'n' es el nimero de poligono):

6 » Recibir orientacion hacia un poligono (SET > POLY > n > ENTER)
Ejemplo: Para recuperar el poligono 5, toque:

s > > 5> b

» Borrar un poligono (CLEAR > POLY > n > ENTER)
Ejemplo: Para borrar el poligono 5, toque:

cn> v > 5 > [

Consulte "Trabajar con poligonos" en la pagina 105 para obtener mas informacién sobre los
poligonos. Esta tecla también funciona como valor numérico 6.

DEC Disminucién de Franja (si no se utiliza la Tecla Rapida DEC en la pantalla del mapa o el interruptor de
l, disminucion remoto).
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Tabla 2-4: Botones y funciones del teclado (continuacion)

Boton Funcion
R Utilicela junto con otras teclas para Despejar un tipo de Datos de la pantalla o Borrar un tipo de
— Datos. Por ejemplo:

+ Para borrar los Datos del Trabajo (poligonos y patrones) de la pantalla, toque:

G£R>-Jgﬂ >@

« Para borrar el Trabajo de la memoria (tiene que confirmar el borrado),

) c::" > -':B >n> Em':i donde n = el numero de Trabajo

También puede utilizar este Botdn para salir de AirTrac:

+ Para Cerrar AirTrac y Regresar a las pantallas, toque:

CLEAR > CLEAR

e 7 e

> EXIT al Escritorio de Windows

» Para Cerrar AirTrac y las pantallas de Abajo, toque:

CER > CER > YES

Para obtener informacion importante sobre como salir y apagar AirTrac, consulte "Salir de
AirTrac" en la pagina 23.

NI Asegurese de que entiende la diferencia entre borrar un tipo de datos de la pantalla y
borrar (eliminar) un tipo de datos de la base de datos introduciendo su numero. Si borra un Trabajo,
también borrara los poligonos y patrones del mismo.

Toque esta tecla y, a continuacion, una tecla numérica (1 - 9) para volver a una marca numerada

RET;,RN del 1 al 9. Para volver a una marca > 9 utilice SET (véase SET mas adelante en esta tabla).
Esta tecla también funciona como valor numérico 7.
ROUTE Utilizar junto con otras teclas para (donde 'n' es el nimero de ruta):
8 * Recuperar una ruta (SET > ROUTE > n > ENTER)

Ejemplo: Para recuperar la ruta 6, toque:
SET > RO::TE > 6 > |Emi

« Borrar una ruta (CLEAR > ROUTE > n > ENTER)
Ejemplo: Para borrar la ruta 6, toque:

c&ﬂ > RO::TE > 6 > @

La tecla ROUTE (RUTA) también recorre las rutas guardadas (con el punto de ruta 1 de cada
ruta activo). RT / WPT n/01 se muestra en el panel de datos), haciendo que cada ruta se active
como seleccionada y con la guia a su punto de ruta 1 iniciada. Ver también WPT en la pagina
16.

Esta tecla también funciona como valor numérico 8.
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Tabla 2-4: Botones y funciones del teclado (continuacioén)

Boton Funcion
Utilizar junto con otras teclas para (donde 'n' es el numero de Trabajo):

JoB
9 * Guardar un Trabajo (SAVE > JOB > n > ENTER)
Ejemplo: Para Guardar un Trabajo como Trabajo 6, toque:
SAVE JOB
2> e > 6>
* Recuperar un Trabajo (SET > JOB > n > ENTER) Ejemplo: Para
recuperar el Trabajo 6, toque:
= > % > 6 > |
* Borrar un Trabajo (CLEAR > JOB > n > ENTER) Ejemplo: Para
borrar el Trabajo 6, toque:
CLEAR JOB
> 0 > 6 >
Esta tecla también funciona como valor numérico 9.
e Utilizar junto con otras teclas para Guardar un tipo de datos.
— Ejemplo: Para Guardar un poligono toque:
SAVE POLY
— > 6 >n donde 'n' es el numero de poligono

ﬂ Cerrar el teclado y Regresar a la pantalla del mapa.

LOG Pantalla de Registro en la que puede:
cLoup * Empezar una nueva bitacora
» Transferir archivos de registro a una Nube Satloc o0 a una unidad USB

INFO Utilicela junto con otras teclas para ver informacion sobre el tipo de datos.

0 Ejemplo: Para visualizar la pantalla Marcas que muestra el niUmero de marca, el numero de trabajo
y el nombre de registro de todas las marcas, toque:

INFO MARK
s >

Ejemplo: Para visualizar la pantalla Configurar Control de flujo, toque:

INFO INFO
L] > [}

Esta tecla también funciona como valor numérico 0.

Piense en el Boton SET (ESTABLECER) como el botén 'LOAD' (si usted 'SET' un trabajo, el mensaje en
SET pantalla le indica que el trabajo se ha 'cargado'). Utilicela junto con otras teclas para recuperar
(cargar) un tipo de datos especifico. Por ejemplo:

» Para orientar una Marca, toque:

MARK > n NTE
| . - a > IL] donde "n" es el numero de Marca

Utilice la tecla RETURN para volver a las marcas numeradas del 1 al 9 (consulte el botén
RETURN en la pagina 17).

» Para cambiar la pantalla entre el modo Normal (diurno) y Oscuro (nocturno), toque:

SET > SET

Completa una tarea tras tocar una combinacién de botones del teclado.

b1 Ejemplo: Para crear una Marca numerada del 10 al 99, toque:

25 > > nn > |
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Trabajar con AirTrac

Después de completar la secuencia de inicio (consulte "Inicio de AirTrac" en la pagina 6), AirTrac

muestra la pantalla del mapa.

Piloto: Jsmith
LOG Label: 777
06/27/125 14:40:38

0.0A
|| Regar 00:00:00

lLog Leftoo:o0

—

Espera-A
75.0 Pies
6 MPH

WD
SFD

334.8°

- Avion: DESKTOP
- JOB: 450

t

TRIM:
+0.00%

Z00M
MODE

Manual

POLYS

CONST

|
'500 Pies: Manual
1 G

RUTA 01 BRGZ_*

N/D

Log: 06271339
LIQUIDO / BOOM: TODO Mk Mode =

UGB

SIN CTRL. b

NO7.911770° O076.640110°
KEYS

5

fr—
INFO
SWATH

GBS Dif

El registro es LISTO
Auto Boom ON

‘ TECLAD

SETUP l | MARK

SETA

Figura 2-5: Puesta en marcha de la pantalla de mapas

Al presionar el TECLADO y luego SETUP se muestra la pantalla Configurar AirTrac (abajo). A partir
de aqui usted puede profundizar en las pantallas de configuracion adicionales que le permiten

personalizar AirTrac.

|
'500 Pies: Manual

RUTA
m B —]
[romien Cortiuancon tride
IF2/3 NO Detectadol! Confirma los Cables, etc. Bihtam2 V 12.241.141
My 28, 3028
[BACK-TO-BACK ! I
ek
REPETR | '° Xill
Banda 75.0 Ples
=
LEFT SETUP

o
—
—

CONTROLLERS

Mis Opeclones

Regrese
al Mapa

Figura 2-6: Visualizacion de la pantalla Configurar AirTrac
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Capitulo 2: Empezar a trabajar

Utilice las pantallas de configuracion (mostradas
en la Figura 2-7) para establecer valores o hacer
selecciones para todas las diferentes opciones
dentro de AirTrac. Navegue o salga de las
sucesivas pantallas de configuracion utilizando
los siguientes botones:

* SETUP - muestra la siguiente pantalla
de configuracion

+ CLEAR - Despejar la pantalla
anterior de Configurar

e EXIT - Cerrar la pantalla de Configurar
actual y Regresar a la pantalla de
mapas.

No hay botén CLEAR (BORRAR) en la primera
pantalla de configuracion (retroceder una pantalla
le lleva a la pantalla de mapa) y no hay botén
SETUP en la ultima pantalla de configuracion.
Toque EXIT para volver directamente a la
pantalla de mapas en cualquier momento-esto se
aplica a todas las pantallas con un boton EXIT.

Ademas, al tocar un Botén de campo (como el
Boton UNITS de la pantalla Configurar 2) la
pantalla resultante puede contener un Botén
SETUP que proporciona opciones de
configuracion adicionales.

BOB SATLOC: Configuracién Avién

Ctrl. %s Singular Detectado Bantam2 'V 12.1.18.118

Aug 02, 2024
Beck2Back
54

—
)
S ———
)

s

SETUP

Mas Opciones

Regrese
al Mana

CONTROLLERS

L

Setup 2

it
ot
(o)

P —— —

RRA LUCES

SETUP

kL

Mas Opciones

W
>
(2]
A

Regrese

m Metric

Advanced Setup

E

* \grese
ypoin onfigurar SETUP Mapa
Mas Opciones
Sl Archivos
-
q
Regrese
e v

Advanced Setup 2

BACKI

Regrese

' Codigos UnLocks ’
Hmﬂ wo

Use solamentes si el cable

Regrese
al Mapa

Figura 2-7: Pantallas de configuracion
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Capitulo 2: Empezar a trabajar

Introduccion de valores de Campos

Para ingresar valores de campo en AirTrac, como en la
pantalla Configurar Registro (a la derecha), presione
el botén correspondiente al campo. Por ejemplo,
para ingresar el valor del intervalo de registro, presione
el Botén de Intervalo de Registro (marcado con un
circulo a la derecha).

AirTrac muestra entonces uno de los dos tipos de
pantallas de ingreso de datos: numeérico o
alfanumérico. AirTrac determina si el valor del
Campos puede ser s6lo numérico o alfanumérico y
muestra la pantalla apropiada.

Por ejemplo, en la pantalla Configurar registro, los
campos Intervalo de registro y Velocidad de registro
solo pueden ser valores numéricos. Cuando usted
presiona el Boton para cualquiera de los campos,
AirTrac muestra una pantalla de ingreso de datos
numeéricos (pantalla izquierda en la Figura 2-8). LOG
Label, Piloto y Avion pueden ser valores
alfanumeéricos, asi que cuando usted presiona el
Botdn para cualquiera de estos Campos AirTrac
muestra una pantalla de ingreso de datos
alfanuméricos (pantalla derecha en la Figura 2-8).

Ingrese intérvalo de registro

oo 2| Sec.
1 2 3
4 5 6
7 8 9 Aceptar
0
« > & To Cancel

Pantalla de introduccion de datos numéricos

Logging Setup

‘. Etiqueta LOG ]|450

Piloto ‘ | Jsmith

Avien ' | DESKTOP

Intervalo SPARY de Grabar) ‘ 1.0 BACK
Intérvalo NO SPRAY de Grabar ] 0.1 Regrese
“Velocidad de l— : . - [
( Registro ‘ KPH { Ver Registro ] ﬂ
i Log Nuevo ,T Borrar Regrese
Per Job Registros (Logs) al Mapa
| anMcVay

Pantalla de introduccion de datos alfanuméricos

Figura 2-8: Pantallas de introduccion de Datos

Para introducir valores en cualquiera de las dos pantallas de introduccién de datos:

1. Toque el Botdn correspondiente al valor del campo que desea introducir/cambiar.
2. Introduzca un valor utilizando los botones de la pantalla de introduccion de datos.
3. Toque ENTER o Aceptar. La pantalla de introduccién de datos se cierra y el valor

introducido rellena el campo correspondiente de la pantalla anterior.

(0]

Toque EXIT para cancelar la entrada y Regresar a la pantalla anterior.
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Capitulo 2: Empezar a trabajar

Aumentar y reducir el zoom y desplazar el area del mapa en movimiento
Aumentar el zoom consiste en ampliar una seccién de la pantalla para ver mas detalles (Aumentar zoom) o reducirla para ver un area mas

grande con menos detalles (Alejar zoom).
Puede aumentar y reducir el zoom utilizando los botones de la ventana Zoom/Panoramica y en el area del Mapa en movimiento (Figura
2-9). También puede «pellizcar» para aumentar y reducir el zoom en el area del Mapa en movimiento::

. Para pellizcar y aumentar el zoom, separe el pulgar y el indice en el area del mapa mévil y, a continuacién, acerque el pulgar y el
indice (deslicelos).

. Para pellizcar y alejar el zoom, acerque el pulgar y el indice en el area del mapa movil y, a continuacion, separelos (deslicelos).

El desplazamiento se refiere al movimiento de la pantalla en una direccién especifica (como izquierda o derecha) para que
pueda ver detalles que pueden no ser visibles en la pantalla actual.
La Figura 2-9 ilustra las funciones de zoom y desplazamiento de IntelliTrac.

Controles de zoom/panoramica en el
area del mapa movil

N/A
ALL
Aumentar ZOOM
Z00M
MODE Modo Zoom
Manual
POLYS Alejar Zoom

/

Distancia de Zoom

KEYPAD l

Desplace la pantalla tocando en
cualquier lugar del area del mapa
movil y arrastrando (el modo
Panoramica debe estar activado).

Figura 2-9: Alejar zoom y Aumentar zoom

El indicador de zoom (parte inferior izquierda del mapa) muestra el nivel de zoom (una distancia), la barra de
escala de distancia y el modo de zoom («Manual» en la Figura 2-9). Para obtener mas informacion sobre el
zoom y su relacion con la escala del usuario y la escala del sistema (elemento 11, Tabla 2-2 en la pagina 11) y
la relacion de escala, consulte Nivel de zoom y relacion de escala en la Tabla 9-1, «Pantalla Configurar
avanzado» en la pagina 136.

Para desplazar, hacer zoom manualmente, establecer el zoom automatico

Para las siguientes operaciones de zoom/desplazamiento, primero toque la tecla rapida ZOOM para abrir el
panel de zoom/desplazamiento (toque EXIT para cerrar el panel).

Panoramica: Para deslocar (mover/deslocar) o mapa, pressione as setes para deslocar a exibi¢gdo na diregéo
oposta as setes. E, enquanto o painel de zoom/deslocamento estiver aberto, vocé pode deslocar tocando/
deslizando no mapa — consulte “Deslocamento no mapa” a direita.

Zoom manual: Para aumentar o reducir manualmente el zoom del mapa, toque ZOOM IN o0 ZOOM OUT tantas
veces como sea necesario. Cada vez que se toca cualquiera de los botones, el indicador de zoom (que muestra
«Manual») disminuye (ZOOM IN) o aumenta (ZOOM OUT).

Zoom automatico: Para que AirTrac amplie o [eduzca automaticamente el zoom para mantener el patrén a la
vista mientras pulveriza, toque ZOOM AUTOMATICO. (El indicador de zoom muestra «Autoy).
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Salir de AirTrac

Al salir de AirTrac puedes apagar AirTrac e ir al escritorio de Windows o apagar tu sistema completamente
para apagar tu sistema.

Para proteger sus Datos, salga de AirTrac antes de apagar el Bantam; de lo contrario,

corre el riesgo de corromper sus Datos.

Para salir de AirTrac:

1.

> CLEAR > CLEAR

de salida (a la derecha).
Presione:
NO para Cancelar y Regresar a AirTrac.

Toque TECLAD

Salir a Windows para salir de AirTrac y mostrar el escritorio

de Windows.

sl para salir de AirTrac (y apagar Bantam).

para visualizar la pantalla

Esta Operacion Saldra de AirTrac.

Esta Seguro?

BACK

h

REGRESE

EXIT al Escritorio de Windows

REGRESE a AirTrac

Nota: Después de que el software Bantam 2 se cierre y aparezca la pantalla de Windows,

puede apagar el sistema.

Salir de AirTrac y Trabajos
Al salir de AirTrac:

Si has Despejado el Ultimo Trabajo
Activo

(TECLAD > CLEAR > JOB > ENTER),
<Ningun Trabajo> se mostrara (i)
en la cabecera (siempre) y (ii) en
cualquiera de los cinco campos
establecidos por el usuario para los
que ID de Trabajo es la opcion de

03/01/18
ROUTE -

16:48:25

A la salida

visualizacién seleccionada.
Activado de nuevo, "Trabajo 000"

Job 14 { Field 1 ﬁ"“ =
WAIT-A

Activado

CRW1 : GHOSE : 11 : 03011545

03/01/16
ROUTE -

16:48:25

BRG ---°
RNG ----.-

aparecera en la cabecera, "Trabajo

0" aparecera en el campo o

Job 14
WAIT-A
ToA-—-

Job 014

configurado por el usuario.

Si usted sale de AirTrac con un Trabajo
Activado, al reiniciar el sistema ese
Trabajo seguira activo. Si el Trabajo
Activo tenia un patrén cargado, y/o
un registro cargado al momento de
ser Activado, ni el patrén ni el
registro seran cargados nuevamente
al reiniciar - sélo el trabajo (y su(s)

Trabajos 14 Activos

Trabajos 14 Activos

CRW1 : GHOSE : 11 : 03011650

Job 000

03/01/116
ROUTE -

16:51:39

BRG ---°
RNG ----.-

Job 0
WAIT-A
ToA -

po”gono(s) eStaré(n) CargadO(S). CRWA1 : GHOSE : 11 : 03011545 <Moo Job>* Licxun

03/01/16  16:50:00 Edg
ROUTE -

BRG --° 4

RNG ==--.- T
<No Job>
WAIT-A
ToA—-

No Trabajo

Trabajo 000 (Jobs 0)
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Capitulo 3: Configurar

Ajuste de la configuracion del sistema (unidades)
Establecer la pantalla

Establecer la Barra luminosa

Establecer el Control de flujo
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Capitulo 3: Configurar

Este capitulo describe como ajustar la configuracion de todo el sistema y configurar la Pantalla,
la Barra luminosa y el Controlador de flujo. Las funciones son aquellas a las que se accede
desde la pantalla Configurar 2.

Acceso a la pantalla Configurar 2: =~ TECLAD 2> 'seTup > seTup

Ajuste de Configuracion de unidades para todo el sistema

Si bien los ajustes predeterminados de AirTrac deberian satisfacer la mayoria de sus necesidades, usted
puede establecer algunos valores para todo el sistema ("globales") (ver Tabla 3-1) y opciones que se
adapten a sus requerimientos locales.

Nota: Los ajustes personalizados se guardan y pueden transferirse (en un archivo .ini) a Nube Satloc o a una
unidad USB y luego al disco duro de otro Bantam. Consulte "Ajustes Personalizados" en la pagina
148, "Afadir Informacion de Trabajos al Registro" en la pagina 56 y "Transferir Archivos" en la

pagina 61.
Tabla 3-1: Ajustes del sistema AirTrac

Campos Descripcion

. También llamado Desplazamiento de la Hora Universal Coordinada (UTC)
Desplazamiento

de la hora local ElI UTC es similar al meridiano de Greenwich (GMT), pero mas preciso. UTC es la zona horaria a
partir de la cual se calculan todas las demas zonas horarias, que van de -12:00 (horas) a
+14:00 (horas), lo que se conoce como desplazamiento UTC. Los niumeros negativos aumentan a
medida que se aleja de la UTC hacia el oeste; los nUmeros positivos aumentan a medida que se aleja
de la UTC hacia el este. Por ejemplo, el huso horario de Dallas, Texas (EE.UU.) es
-6:00.
Establezca el Desplazamiento UTC para mostrar la hora correcta para SU SISTEMA. Si usted vive en
un Area que observa el horario de verano (DST), establezca el desfase UTC en AirTrac dos veces al

afio.
Unidades AirTrac utiliza unidades Estandar de EE.UU. (como pies y libras) como predeterminadas. Utilice el
globales campo Unidades Globales para cambiar esta configuracion a Meétricas o Nauticas.

Usted puede asignar unidades a tipos de Datos individuales (tales como Velocidad y Area) en la

pantalla Configurar Unidades Avanzado (ver paso 3 en pagina 27). Por ejemplo, puede tener Velocidad

y Area como unidades Estandar y tener todas las demas medidas como unidades Métricas.
Coordenadas Puede mostrar las coordenadas GPS como una de las siguientes:

DDD.DDDDDDD-grados decimales (predeterminado)

DDDMM.MMMM-minutos decimales

DDDMMSS.SSS-segundos decimales
AglLaser AgLaser es un altimetro laser que se utiliza para proporcionar a AirTrac una distancia desde la

Desplazamiento Avién hasta la Tierra/dosel de cultivo. El Desplazamiento es un nimero que usted puede
establecer para compensar la diferencia entre la ubicacién de montaje Actual del AgLaser
(usualmente en el ala) y el punto mas bajo de la Avion (el tren de aterrizaje) para determinar
exactamente a qué altura se encuentra la parte mas baja del avion del suelo/techo de cultivo.

Nota: El laser rebotara en el suelo o en la copa del cultivo que esté sobrevolando el avion si la
vegetacion es espesa y oculta el suelo.

Debe suscribirse a AglLaser para poder utilizar esta funcidon. Ver "Autorizacion de Suscripcion” en
la pagina 147.

Puede establecer las lecturas de AgLaser como una pantalla o campo de Barra luminosa -
seleccione Altimetro laser como su opcidén de visualizacion. (Ver «Pantalla de Monitores/
pantallas» en la pagina 30 y «Pantalla de Configurar barra luminosa» en la pagina 37).

Cuando Aglaser esta activo y comunicando, el icono ALT se muestra en la parte inferior derecha

del mapa.
GPS Dif AL

L

—
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Para seleccionar los ajustes de todo el sistema:

| ]
1. Toque TECLAD > setup > setup > | UNIDADES

Aparece la pantalla Unidades.

Uniits

|-5.o hours (EST,CDT) -
e e SETUP
[ Unidades ’ |US bt Mas Opciones
F’cﬁmﬁﬁﬁ [ppD.DDDDDDD - -
) . BACK
' Offset - ’ o Centimetros |
Regrese
10.0
Altura Max ' Menos m
6.0
Altura Min ' A Regrese
al Mapa

2. Utilizando la Tabla 3-1 de la pagina anterior como guia, establezca el Desplazamiento de la Hora
Local, las Unidades Globales y las Coordenadas presionando el Botén o el botén de lista
desplegable del campo (flecha hacia abajo) y seleccionando una opcién.

3. Para anular las unidades de todo el sistema para ciertos Datos, toque SETUP. Aparecera la
pantalla Configurar Unidades Avanzado.

Units Advanced Setup

Distancia ] ’Mete rs

L

;
Velocidad ] ’KM’H

L

. ] ’Liter I Kilogram

L

Area ’Hectares j BACK
Altitud ] ’Meters j Regrese
Cross Track ] ’Meters j ﬂ'
Temperatura ] ":Ehi“s j Regrese

al Mapa

4. Para cada valor de datos que desee en una unidad diferente, toque el Botén o el botdn de lista
desplegable del campo (flecha hacia abajo) y seleccione una opcién. Toque
EXIT para regresar al mapa.
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Establecer la pantalla

Configurar la pantalla se refiere a todas las areas de su pantalla principal, que comprende la cabecera, el
mapa y el panel de datos. Completo Configurar la pantalla se establece a través de tres pantallas:

1. Configurar pantalla (véase "Pantalla de configuracion de pantalla” en la pagina 29)
2. Monitores/pantallas (véase "Monitores/pantallas" en la pagina 30)
3. Configurar Avanzado de Pantalla (ver "Opciones Avanzadas de Pantalla" en la pagina 136)

TECLAD > setup > SETUP o> | PANTALLA

[Normal / Dia - ‘ |
SETUP
Mas Opciones
@ |Norte Arriba j

? |Avi6n Estacionario ]
de Pantalla

E )

Spanish

Lenguaje .

Regrese

Vol. Aplicado Pq

|u % Pantalla Avapzado

Configurar alMapa

|Tasa de Flujo Superposicion
Visual

- B, :
[Area total -] q
Regrese
[Tiempo de Aplicacién -
|Reg. de tiempo de espera | Hemgete
al Mapa
Monitores/pantallas

Figura 3-1: Pantallas para Configurar la Pantalla
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Pantalla Configurar

Pantalla

Acceso a la pantalla Configurar pantalla:

TECLAD > Ssetup > SeTup >

PANTALLA
Screen Setup
{ TR [Normal / Dia -]
\ SETUP
{ Pantalla ] Mas Opciones
Orientacion [Norte Arriba N |
de Pantalla BACK
Movimiento [Avién Estacionario - Regrese
de Pantalla
Seleccionar .
{ Lenguaje ‘ Spanish
Regrese
al Mapa

Figura 3-2: Configurar Pantalla

En la Tabla 3-2 se describen los Campos de la pantalla Configurar pantalla. Para el modo, la orientacion
de pantalla y el movimiento de pantalla, puede tocar el botéon o el botdn de lista desplegable del
campo (flecha hacia abajo) para ver las opciones.

Tabla 3-2: Pantalla Configurar pantalla

Articulo Descripcion
Modo Normal (diurno) u Oscuro (nocturno)
(TECLAD > SET > SET también cambia los modos de pantalla).

oo Lt 77 e LiaUD/BOON: TP MeModer Domiso 0% M Mode

oniot2s ow:se:st 0G N/D oo EB;

l Turn PAN OFF ‘ 1 4- NO7.905855° 0076 647843° | .&';',

[ Q1 BK-BK } ana) ‘E:;:r" 1Ql BK-BK

W Ehn Modo Dia i e Modo Noche

SPD 12 KPH INEO. i 12 KPH

T%F::l 4;%55;\ W f o

[ Flow Reset ‘22’!5' “Fiow Reset

-54952 Gallons -54952 Gallons

’{T ‘ ’TECLAD“ SETUP | MARK "RETURN‘ ’? ,w_ ;J SETUP ﬂMARK RETURN SETA I
Pantallas Seleccione lo que desea que aparezca en los Campos establecidos por el usuario (dos justo debajo del

encabezado y tres en el panel de datos)-vea la siguiente seccién, "Pantallas de Visualizacion".

Orientacion de + Linea AB arriba - La linea A|B es vertical en pantalla (después de establecer el Patron)
pantalla (direccion +  Rumbo arriba - el Avién esta vertical y la pantalla (fondo) cambia de Direccién

vertical/movimiento .
en pantalla)

Norte Arriba - el norte es vertical y el Avién cambia de Direccion

Movimiento de « Aircraft Stationary - aircraft remains in center of screen as you fly; the background moves under the
pantalla aircraft
» Background Stationary - background remains stationary as you fly; aircraft moves over the background.
If you fly off the screen you reappear at the center of the opposite side of the screen traveling in the
same direction as when you flew off the screen.
Lenguaje Seleccionado entre Inglés y Otros Lenguajes.

Seleccionado
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Pantalla Monitores Pantalla

Utilice la pantalla Monitores/pantallas para establecer cinco campos para mostrar datos como el caudal o

la altitud GPS en el panel de datos y encima del mapa (Figura 3-3).

Piloto: Jsmith
LOG Label: 777
07/01/25 09:00:24

0.0H )

Regar 00:00:00
Log Left 00:00

T

- Avion: DESKTOP
- JOB: 450

i Izquierda

200

m

OUASH

Camara A

Manual

1-3

Pantalla
izquierda
Campos

t

Log: 07010808

LIQUIDO / BOOM: TODO Mk Mode =

NO7_909015°

Campos Derecha
Pantalla derecha

Figura 3-3: Campos definidos por el usuario

Los Campos Predeterminados a seleccionar son:

+ Pantalla izquierda - Volumen pulverizado
+ Pantalla derecha - Flujo
+ Campos 1 - Area total

+ Campos 2 - Tiempo de pulverizacion
+ Campos 3 - Tiempo de

Ruta a la pantalla Monitores/pantallas:

TECLAD > setwp >

Screen Displays

izquierda

derecha

Campo 1

Campo 2

Campo 3

LELE

|VOI. Aplicado Por Patron

|Tasa de Flujo

|Area total

|Tiemp0 de Aplicacion

|Reg. de tiempo de espera

Lo |

sswp>w>w

BACK

-

Regrese

Regrese
al Mapa

Figura 3-4: Pantalla de Monitores/pantallas

USH

NO CTRL %
0076.648350°
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La Tabla 3-3 enumera las opciones de Campos por orden de lista desplegable.

Tabla 3-3: Opciones de Campos definidos por el Usuario

Orden de la lista desplegable

« Distancia Via transversal

* Nimero de Franja Actual

» Ancho de Franja

= Velocidad

» Tipo y Direccion del patron

* Rumbao

* Area de Campos

» Area total

# Distancia al borde

* Tiempo hasta el borde

* Distancia a AB

* Distancia a A

* Distancia a B

* Distancia a Activado por pulverizacion

* Volumen pulverizado

* Yolumen restante

» Cantidad por Franja

» Canfidad por minute

» Caudal

* Flujo deseado

* Posicidn de la Valvula/Codificador

* Tiempo

* Altimetro

* Poligono Entrada #
{contin(ia en |a columna siguiente)

* Area total de poligonos

+ Entrada/Salida del poligono
+ |D del poligono

» |D Trabajo

» Tiempo de pulverizacion

* Rumbo de Franja

+ Tiempo de registro restante
+ Mombre del registro

+ \Velocidad viento/Dir

+ Temperatura

* Presion barométrica

* Humedad

« DOP/DF

* SVIDF

* Franja #DF

* Tiempo de Llegada

* Ruta/Punto de ruta

* Radio Circulo Wpt

» Distancia a la MarcaWpt

* Rumbo (bearing)

+ Altitud

* Datos actuales enviados por modem
* Total de datos de modem enviados
* Blanco
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Establecer la Barra luminosa

La barra de luces muestra informacion relacionada con el guiado en funcién de su actividad actual y de
sus selecciones de pantalla. La Barra luminosa:
* Le pide que establezca los puntos Ay B (y el punto C, si procede) para establecer el sistema de guiado.

+ Proporciona orientacion a las hileras en secuencia de patron una vez establecida su matriz de
orientacion.

* Proporciona advertencias oportunas en caso de Doble Spray, aproximacion al borde de un
poligono, GPS no valido y GDOP (dilucién geométrica de precision) deficiente.

+ Proporciona, segun se requiera, orientacién hacia una marca o Punto de ruta.
Pantallas de la Barra luminosa - Acceso y funciones/configuracion

AirTrac tiene tres pantallas de configuracion relacionadas con la Barra luminosa que le permiten
seleccionar y configurar su barra luminosa. La Figura 3-5 muestra el acceso a las pantallas de la
barra de luces y su contenido.

Paso Uno Paso Dos Paso Tres

TECLAD > SETuP > SETUP

Paso Cuatro Paso Cinco

SETUP Doble Pasada [t i SETUP
Mas Opciones f Aviso Borde 1 W Més Optiones

Select LightBar Dimming, EMERGENCY only...

BACH hﬂﬂ 30 BACK
h i Valor Dim E i hj

b

Regrese REQIESE
Dimmer L/B Ext.;rno ' ﬁ
- E‘
Regrese Regrese
al Mapa al Mapa

Paso Seis
Elija Ajustes
Personalizados

. ’N(Jmero actual de pasada j

Display '
| rmbo (Heading) j

L -y Configurar la Configuracion
Area total W avanzada

Mas Opciones

1 al off
Pistancia Cross Track j BACK Desensitze | O il
4 ' erior 1 50 siempre ON o
e ) 1 0.9 ~ Regrese : e ) —=
i NO 0
2 18 [ Sensitividad del Angulo ] [r LB 7 {
3 27 o Regrese
. 1.0 all LEDs
4 3 Default |
E Metros | 40 Regrese
— v | alMava

Regrese
 Degrees f Detaut 1 e

Figura 3-5: Las pantallas de la Barra luminosa
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Pantalla Barra luminosa
Utiliza la pantalla Barra luminosa para:

+ Establecer advertencias opcionales de doble pulverizacién y bordes
*  Probar el funcionamiento de la Barra luminosa
* Regulacién de la Barra luminosa

Ruta a la pantalla Barra luminosa:

Paso Uno Paso Dos Paso Tres Paso Cuatro
r r :
TECLAD > SETUP > SETUP > |BARRALUCES

H p

Doble Pasada |°FF j SETUP
: Mas Opciones

Barra luminosa con

DIM (controles de
atenuacion de la

e 30
~pan'talla tacftll BACK
afadidos - véase Valor Dim
“Para establecer la @ |
atenuacion de la Regrese
LarE lum!no.s,,a ean Dimmer L/B Extémo : @
pantalla tactil” en la t ’ !
pagina 36)

Regrese
al Mapa

Select LightBar Dimming, EMERGENCY only...

Figura 3-6: Pantalla de la Barra luminosa

La Tabla 3-4 que comienza en la pagina siguiente describe
los Campos de la pantalla de Seleccion de la Barra de Luces.
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Tabla 3-4: Pantalla de seleccion de Barra luminosa

Articulo

Descripcion

Doble
Aplicacion

Advertencia

Activado, aparece una Advertencia de doble pulverizacion cuando se acerca a una zona previamente
pulverizada (por ejemplo, al entrar en contacto con su Franja anterior mientras pulveriza).

Establece la Advertencia de doble
pulverizacion en una de las siguientes = —
opciones:

. APAGADO Barra |  pouBlE SPRAY
luminosa

* "Activado - Advertencia de la Barra luminosa" -
la advertencia s6lo aparece en la Barra
luminosa (el LED central superior parpadea).

* "Activado - Advertencia en pantalla” - la Pantalla
advertencia so6lo aparece en el mapa ("DOUBLE : It
SPRAY") T ‘

» "Activado - Ambos" (Predeterminado) -aparece
una Advertencia en la Barra luminosa y el mapa.

Advertencia
de borde

Establecer una Advertencia de borde le permite recibir Barra
una advertencia visual ("U' intermitente en el centro de la luminosa
barra luminosa; segmento central amarillo intermitente de
la barra luminosa virtual) cuando se encuentre a una
cierta distancia o tiempo de un poligono. El Gatillo de
inicio determina cuando comienza a parpadear la barra de
luces y el Gatillo de fin determina cuando se detiene el
parpadeo.

Intermitente
(todos)

El inicio del parpadeo le permite saber que se esta &
acercando; el final del parpadeo le permite saber que esta
en el punto en el que necesita tomar medidas para, por

ejemplo, establecer una linea A|B o activar el spray. - Y 1

,'.

Establecer la Advertencia de borde a uno de los

siguientes: Ezooo_,]ll

« APAGADO Barra luminosa virtual
+ Tiempo: aparece una advertencia cuando se esta
en un tiempo determinado de un poligono (en funciéon de tu Velocidad actual y tu Distancia al
poligono).
+ Distancia - Advertencia aparece cuando usted esta a cierta distancia de un poligono

Puede visualizar la distancia de advertencia del borde (Distancia al borde) y el tiempo de advertencia del
borde (Tiempo hasta el borde) en los campos de la pantalla de la barra luminosa; consulte "Cémo establecer
la advertencia del borde de la barra luminosa” en la

pagina 36.

Prueba Barra

Comprobacién del sistema de los LED de la Barra luminosa-ver "Para comprobar la barra luminosa" en la pagina 35.

luminosa

Introducir A introduzca un valor de luminosidad entre 1 y 100. Utilice el Botdn 'Regresar' para transferir la

valor DIM atenuacion de nuevo al Control externo de atenuacion de la Barra luminosa-vea "Acerca de la
atenuacion de la Barra luminosa con pantalla tactil" en la pagina 35. (Funciona con los dos elementos
siguientes de esta tabla).

Regresar Atras cambia al interruptor de atenuacion de la Barra luminosa externa para controlar la

Controlador
Atras a externo
L/B externo

atenuacion/brillo de la Barra luminosa si ha introducido un valor DIM o utiliza los botones ARRIBA/
ABAJO.

ARRIBA/ABAJO

Aumenta/disminuye el valor DIM en cinco unidades por pulsacion. Utilice el Botdon "Regresar
para transferir la atenuacion de nuevo al Controlador de atenuacién externo de la Barra luminosa.
Consulte "Para establecer la atenuaciéon de la barra luminosa de la pantalla tactil" en la pagina 36.
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Para probar la Barra luminosa

Toque Test Barra luminosa para que el sistema realice una breve comprobacién de los LED de la
barra luminosa (tarda unos 15 segundos). La prueba incluira LEDs no utilizados en las pantallas
operativas de Bantam, por lo que vera mas luces durante la prueba que durante el funcionamiento
normal. Si toque Probar Barra luminosa antes de que finalice la prueba (cuando la pantalla de la
barra luminosa vuelve a lo que se mostraba antes de ejecutar la prueba), vera un mensaje que le
avisa de que la prueba sigue en curso.

Acerca de la regulacion de la Barra luminosa tactil

Ver Figura 3-8, "Pantalla Configurar barra de luces" en la pagina 40).

En caso de

Cuando esté disponible, utilice esta funcion de control de EMERGENCIA
luminosidad de la pantalla tactil si el interruptor de atenuacién :
externo ("DIMMER") funciona mal y le impide ajustar la
luminosidad de la Barra luminosa para adaptarla a las
condiciones ambientales (la "EMERGENCIA"). Consulta
"Cdémo establecer la atenuacién de la barra luminosa de la
pantalla tactil" en la pagina 36.

Swtect LightBiar Dimeing. EMERGENCY onl..

Enter Dim Value | 30

Return Control Back to
External LB Dimmer DOWN

Nota: La primera vez (por sesion de AirTrac) que utilice cualquiera de los métodos descritos en la
pagina 36, vera una pantalla jjjjATENCION!!! y una nota explicando que el uso de cualquiera de
estos métodos de ajuste de atenuacion desactiva el atenuador externo de la barra de luces. Toque
ACCEPT (si el mensaje aparece al tocar Introducir valor de atenuacioén) o Si (si el mensaje
aparece al tocar el boton ARRIBA o ABAJO) para continuar. El atenuador externo de la Barra
luminosa permanece activo después de aceptar la advertencia hasta que realice un cambio por
cualquiera de los dos métodos.
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Establecer la atenuacion de la Barra luminosa de la pantalla tactil

O bien

A continuacion, introduzca un nuevo valor

Select LightBar Dimming, EMERGENCY only...
comprendido entre 1 y 100. Puede ignorar los ceros a la

izquierda en el campo de valor y teclear simplemente el Enter Dim Value
nuevo valor - Tocando 3 y luego 2 como se muestra en
el ejemplo cambiara 00030 a 32. Toque ENTER para
aceptar el nuevo valor. Return Control Back to
o External L/B Dimmer DOWN

Toque ARRIBA o ABAJO para aumentar/disminuir el
valor Actual (30 en el ejemplo) en cinco unidades por
pulsacion. (Nota: si establece manualmente el valor
DIM en un valor distinto de un multiplo de cinco, por
ejemplo 32, la funcién Arriba/Abajo seguira
aumentando o disminuyendo en cinco unidades,
hasta 27 6 37 en nuestro ejemplo).

| @[‘S‘snm]

00030 x Enter Levels 1to 100

! To Cancel

| Frm——————

Para volver al control externo del DIMMER (interruptor) de la barra de luces,

. . Return Control Back to
Toque Regresar Controlador Atras a Dimmer L/B Externo. Sy (U8 e ‘

Establecer la advertencia del borde de la Barra luminosa

1. Toque Advertencia de bordes. Aparece la Edge Waring Seup |
pantalla Configurar Advertencia de bordes. = | e 3 i
2. Toque Tipo de Advertencia Edge (o utilice Warning Type |
el desplegable) y, a continuacion, [0
seleccione: Trigger | |
+  APAGADO - |

B | 20000
: Trigger |
+ Tiempo |

* Distancia Go Back

Para el Tiempo y la Distancia, el Gatillo de Empieza =
y el Los Botones de Gatillo Final estan activados.

Para cada gatillo, toque el Boton correspondiente,
introduzca un valor en la pantalla de entrada
de datos y, a continuacion, toque ENTER.

Return To Map

Nota: El Gatillo de Inicio debe ser mayor que el Gatillo de Fin. La 'U' central de la Barra luminosa y el
segmento central amarillo de la Barra luminosa virtual parpadean entre la hora o distancia de inicio y fin -
vea "Advertencia de borde", Tabla 3-4 en la pagina 34.
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Configurar barra luminosa
Utilice la pantalla Configurar barra luminosa para:
+ Establecer los dos Campos de la Barra
luminosa
» Ajustar la sensibilidad del crosstrack
+ (Flechas de Pantalla es Si y no se puede cambiar)

Ruta a la pantalla Configurar Barra de Luces:

Paso Uno Paso Dos Paso Tres

W |N|'1mero actual de pasada j

|Area total
Display

i : Rumbo (Headi
Paso Seis rm | umbo (Heading)

Elija Ajustes
Personalizados W |Distancia Cross Track

Paso Cuatro

N
( Default ’ Metros

A A WN -

0.9
1.8
2.7
3.7
4.6

-

Regrese

Regrese
al Mana

Barra luminosa (con o sin DIM).

Paso Cinco

TECLAD > SETUP > SETUP > |BARRALUCES > SETUP

La casilla con la etiqueta "Pies" es la casilla de
ajustes de Sensibilidad a la Distancia de la Via

transversal del LED.

Figura 3-7: Pantalla Configurar barra de luces

La Tabla 3-5 de la pagina siguiente describe los Campos de la pantalla Configurar barra luminosa.
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Tabla 3-5: Configurar barra luminosa

Articulo Descripcion
Campos de Campos de Pantalla establecidos por el Usuario. Consulte la Tabla 3-6 (pagina siguiente)
Pantalla para ver la lista de opciones de Pantalla. Nota: Durante la configuracion del Patron (A|B o A|
_(Par_mtalla B|C) la Barra luminosa muestra la Velocidad en el campo del centro izquierda (LC) y el
izquierda y Rumbo en el campo del centro derecha (RC). Estos Campos 'centrales' no estan disponibles
Pantalla para ser configurados por el usuario y son utilizados Uunicamente por el sistema y sélo durante
derecha) la configuracion de patrones.

) — — — —

® ® & & 0 0 0 80 00000 0 0 00

: ...0 .... ...ll .. : .... l...

e 2e°2 3e% of o’ LC Rexoccklactis ° see oo

Hitostet O ot Jetst 351 ®e  (Velocidad) (Rumbo) Derecha | 8 0836308

L1 11 L 1] [ 1] (111 ] [ ] (11 1] (1] (1]

°

Pantalla Centro
(LEDs - activados o intermitentes indican varios
estados - sistema establecido, no se puede
cambiar)

Pantalla derecha - opcion de
visualizacion: Distancia
transversal mostrada

Pantalla izquierda - opcion
de visualizacion: Actual
Franja Numero

Nota: Determinadas operaciones anulan la visualizacion izquierda y derecha durante su duracion. Por ejemplo,

si se esta guiando hacia un Rumbo en una ruta, los Campos Izquierda y Derecha muestran el Rumbo y la
Distancia al Rumbo respectivamente. Cuando cancele el guiado hacia un punto de ruta (o cualquier otra
operacion que lo anule), los campos volveran a su configuracion de usuario.

Pantalla Izquierda e izquierda (arriba, junto a LC), derecha y derecha. Las flechas indican la Direccioén de la
Flechas Franja Obijetivo, es decir, la direccién a seguir para llegar a la Franja Objetivo.
Sensibilidad Crosstrack es la distancia perpendicular a la que se encuentra de su Franja Objetivo. =
de pista La sensibilidad Crosstrack se refiere a la relacion entre la distancia 1 30 K
cruzada a la que se encuentra de su Franja Objetivo y como esta distancia es representada 2 6.0 i

por LEDs en la barra de luces (o indicadores LED en la barra :
(Crosstrack) de luces virtual). 3 00

La columna de la izquierda en el cuadro de lista representa cada

LED crosstrack y la columna de la derecha representa la 4 120

distancia crosstrack desde el centro de cada LED. La sensibilidad 5 15.0

por defecto es de 3 ft por LED. El primer LED se ilumina cuando Feet )

la Distancia entre ejes alcanza 3 ft, el segundo LED se ilumina ~ ann =

cuando la distancia alcanza 6 ft, y asi
forth. Hay 15 ajustes; uno para cada LED. Puede Cambiar cualquiera de los valores.
Toque Predeterminado (DEFAULT) para Reiniciar los valores de la lista desplegable.

Para establecer los Campos de la Barra luminosa, toque el Botdn correspondiente y selecciénelo en

el desplegable adyacente. Establecer la sensibilidad del crosstrack:

1. Toque el numero de la lista desplegable (Enter Crosstrack Distance

que corresponda al numero de LED que
desee cambiar. Aparece la pantalla Introducir
distancia entre puntales.

2. Introduzca un nuevo valor y toque ENTER. El
nuevo valor aparece junto al numero del LED.

To Accept

Para Reiniciar los ajustes de distancia entre ejes a
los valores predeterminados de fabrica,
toque Predeterminado (DEFAULT) (en la parte
inferior izquierda de la pantalla de configuracion

- véase la Figura 3-7 en la péagina 37). To Cancel
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La Tabla 3-6 enumera las opciones de Campos por orden de lista desplegable.

Tabla 3-6: Opciones de Campos definidos por el Usuario

Orden de la lista desplegable

+ Distancia Via transversal

s Actual Ndmero de Franja

» Ancho de Franja

» Velocidad

e Tipo y Direccion del patrdn

» Rumbo

« Area de Campos

» Area total

e Distancia al borde

» Tiempo hasta el borde

» Distancia a AB

» Distancia a A

» Distancia a B

» Distancia a Activade por pulverizacion

¢« Volumen pulverizado

» Volumen restante

» Cantidad por Franja

» Cantidad por minuto

» Caudal

s Flujo deseado

» Posicion de la Valvula/Codificador

» Tiempo

e Altimetro

» Poligono Entrada #
(continda en la columna siguiente)

» Area total de poligonos

» Entrada/Salida del poligono
s 1D del poligono

» IDTrabajo

« Tiempo de pulverizacion

» Rumbo de Franja

» Tiempo de registro restante
» Wombre del registro

« Velocidad viento/Dir

« lemperatura

» Presion barométrica

+ Humedad

« DOP/DF

« SV/DF

» Franja #DF

» Tiempo de Llegada

« Ruta/Punto de ruta

» Radio Circulo Wpt

e Distancia a la MarcaWpt

» Rumbo (bearing)

e Altitud

» Datos actuales enviados por madem
» Total de datos de mddem enviados
e Blanco
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Capitulo 3: Configurar

Pantalla de Configuraciéon Avanzada de la Barra de Luces
Utiliza la pantalla de configuracion de la barra luminosa Avanzada para:

+ Establecer las barras de LED superior (crosstrack) e inferior (heading) en "sélido" (Sélido - Si) o en

un unico LED movil (Sdlido - No).

+ Establecer el factor de desensibilizacion (aumentar o disminuir la sensibilidad del LED)-s6lo para
tareas que no sean de barrido, como volar hacia una marca o punto de ruta.

+ Establecer la sensibilidad del angul

o de Rumbo del LED

* Activar/desactivar la barra luminosa virtual (en pantalla)

« Activado/desactivado de los LED cen
e Obtener numero de version

Ir a la pantalla de Configurar Avanzado de

trales

la Barra de Luces:

TECLAD > SETUP > SETUP >  BARRALUCES >

‘ Solid ’ Si

" owersarsoid | s

‘ Desénsitize ' off

sV o

- hmﬂ o
mﬂ El i

' Sensitividad del Angulo H LB '
1 05 A

1.0
2.0
3.0
4.0

5.0 N

D A~ W N

|Defau|t -

i ¥

SETUP > SETUP

BACK
—

Regrese

Regrese
al Mapa

Figura 3-8: Pantalla para Configurar barra de luces
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Capitulo 3: Configurar

Tabla 3-7: Botones/Campos de la pantalla Configurar Avanzado de la Barra de Luces

Articulo Descripcion

Barra Puede establecer que las filas superior e inferior de LED de la barra luminosa se muestren
superior como una fila de LED progresivamente mas larga o mas corta (indicando aumentos o

Sodlida disminuciones del valor de lo que representan).

Barra - ver A mas abajo, este es "so6lido") o como un Unico LED mévil (indicando el valor de lo que
inferior representa por su posicion - ver B mas abajo).

Sdlida

Nota: los LEDs en la representacion de la barra luminosa de abajo (indicando 'set B/150 mph) durante la
configuracion del Patrén) son solo para propésitos ilustrativos - no hay situaciones operativas en las que todos
los LEDs superiores y todos los inferiores estén encendidos.

Barra LED superior

— — —
® 8 0 00 00 0000 0 0 000 8800 OO BEBBBBEBNOOOSLOSLEBLEBEEBEBEDBEDEEDEDNBNDS
L L1 ® o0ee e (1] (1) (] ] (1] L1
e o e @& L L] [ ] e e 90 [ ] e 88 [ ]
e @ e e o o8 L | e o8 e 00 & 80
o88s S80S G888 S68 [ e 88 @ ® [ ] ase_ 80 o oS8s 880 & &5 & Sseee
[ ] [ ] [ N ] L] e e [ ] [ ] s 88 [ ]
[ [ L ] L] [ ] e 90 [ ] e 90 [
L1 oee o0 L L) (1) e L) a0 L L)

Barra LED inferior

Para cada Campos:

« A:Establecer (S¢lido) en Si para mostrar como una fila progresiva de LEDs. A medida que
aumenta la distancia transversal o el angulo de rumbo, se encienden mas LEDs (desde el
centro hacia fuera); a medida que disminuye la distancia o el angulo, se encienden menos
LEDs.

——1 — 1

Q )

+ B: Establecer (s6lido) en NO para mostrar un solo LED. A medida que aumenta la distancia
transversal o el angulo de rumbo, el LED iluminado solo se aleja del centro; a medida que
disminuye la distancia o el angulo, el LED se acerca al centro.

— — —

e
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Capitulo 3: Configurar

Tabla 3-7: Botones/campos de la pantalla de configuracién Avanzada de la Barra de Luces (continuacién)

Articulo Descripcion
Sin Frani La desensibilizacion de los LED permite navegar hacia/desde una Marca o Punto de ruta
In Franja con menos sensibilidad.

Desensibilizar

Advertencias de distancia LED. Activado, Establece un factor de desensibilizaciéon en el que la
distancia que representa cada LED de la Barra luminosa se multiplica por este factor. Por
ejemplo, si el primer LED esta establecido a 3 ft y usted establece el factor a 20, el primer LED
no se iluminara hasta que usted esté a 60 ft (3 x 20) de una Franja.

Establecer el factor de desensibilizacion sin Franja:
1. Toque Desensibilizar sin Franja para Establecer en Activado (si es necesario);
el Botdn de Factor de Desensibilizacion esta activado.

2. Toque Factor de desensibilizacion. Aparece la pantalla Introducir Factor de
Desensibilizacion (teclado numérico). A continuacion, toque ENTER.

Nota: Al tocar ABC ADV (o el Botén de Avance de Franja del mando a distancia) para establecer el
punto "A" de un patrén, se desactiva la funcion de desensibilizacioén.

Barra
luminosa
virtual

Activado/Desactivado: cuando esta Activado, la Barra luminosa virtual se situa debajo de la cabecera.
Nota: La Barra luminosa virtual sélo reproduce los LED de direccion de la fila superior y los LED
azules de "pulverizacion activada". No se han reproducido los LED de direccion de la fila inferior

de la Barra luminosa ("error de direccion").

Establecer las opciones de Pantalla en TECLADO > SETUP > SETUP > BARRA LUCES > SETUP

I

Left Display | Edge Distance Right Display ‘ Time To Edge - |

L -
CRWH1 : GHOSE : N/A : 01101401 Job 080 LIQUID BOOM:ALL R/Mark = MODE 1

L« |

11/09/15
ROUTE --

16:11:15

LED central Si/No: En lugar de tener los LEDs centrales encendidos para indicar cero de costras y cero de

siempre error de Rumbo (No), puede tenerlos activados todo el tiempo para usarlos como referencia

activado central (Si). Cuando los LEDs superiores e inferiores se apagan, y los LEDs centrales son los
Unicos encendidos (aparte de los LEDs de la pantalla del campo), su error de desvio y de
rumbo son cero.

Sensibilidad Angulo de intercepcion en grados (fila de LED inferior): cada LED representa un valor en grados

del Angulo (que puede cambiar), por lo que, en total, los LED iluminados indican el angulo con el que se esta

de Rumbo acercando a su Franja Objetivo.

del LED

Cambiar la sensibilidad del angulo de Rumbo del LED:

1. Toque cada fila de numero/vgalor (en grados) - se abre la pantalla
de introduccién de datos de Angulo.
2. Cambie el valor y toque ENTER.

Nota: Puede Reiniciar los valores cambiados a |
os Predeterminados de fabrica tocando Predeterminado.

Guia del Usuario de AirTrac Bantam 2 42

PN 875-3911-000 Rev B



Capitulo 3: Configurar

Establecer Control de flujo

Actualmente AirTrac es compatible:

+ Control de flujo para aplicaciones de liquidos: IntelliFlow 'Legacy' e IntelliFlow 2/3 y productos
de terceros como AerialACE y AutoCal.

AirTrac detecta automaticamente si un sistema de Control de Flujo esta conectado y de qué tipo es.
Varias pantallas indican lo que AirTrac ha detectado (como conectado) o si no se detecta ningun

Controlador.

Legacy IntelliFlow IntelliFlow 2/3
AirTrac Setup AirTrac Setup
Single IntelliFlow Detected Single IF2 Ctrl Detected
. IF2 Initial Setup IF2 Initial Setup
Single IntelliFlow Detected Single IF2 Ctrl Detected 5_LI1Q_PRIMARY
_I-'low Control Setup Flow Control Setup
Single IntelliFlow Detected || Single IF2 Ctrl Detected
. IFZ Initial Setup
No Ctri! Check Cables, etc.

No se ha detectado
ningun Controlador

Figura 3-9: Deteccion del sistema de control de Flujo -

Pantallas de Configuracion de AirTrac y Control de Flujo.

Encontrara informacion resumida y detallada sobre las pantallas y ventanas relacionadas con el Control
de flujo, asi como mapas de menus, en el Capitulo 8, "Control de flujo", en la pagina 119.
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Capitulo 4: Terminologia y tareas basicas

Términos de guiado aéreo y AirTrac

Guiado Automatico

Ingreso de Detalles Basicos de Trabajos (Comienzo Rapido)
Gestion de Datos y Registros (Logs)
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Capitulo 4: Terminologia y tareas basicas

Antes de utilizar AirTrac, asegurese de comprender claramente los términos de guia aérea utilizados en AirTrac
y en esta Guia del Usuario, asi como las funciones de guia automatica que ofrece AirTrac. Esto se cubre en las primeras
dos secciones de este capitulo. El resto del capitulo proporciona informacién basica sobre cobmo comenzar a
utilizar AirTrac para realizar tareas comunes: establecer un trabajo, registrar datos y configurar su sistema de
control de flujo.

Nota: Los esquemas y ejemplos de algunas funciones son meramente ilustrativos, por lo que, aunque a menudo
no son ejemplos auténticos del funcionamiento real, indican los puntos clave de la funcion.

Términos de guia aérea y AirTrac

AirTrac utiliza términos comunes de guia aérea en la pantalla de mapa y en las diversas pantallas que puede
mostrar. Esta seccidn proporciona un breve resumen de estos términos comunes y como se utilizan en AirTrac.
Las secciones restantes de este capitulo y los capitulos siguientes proporcionan informacién detallada sobre
como estos términos se aplican al uso de AirTrac y todas sus caracteristicas avanzadas.

Rutas y Puntos de ruta

Ruta: Un grupo de puntos de ruta hacia los cuales AirTrac puede
proporcionar una guia secuencial durante el vuelo de la ruta. (Usted

puede tener una ruta con un solo punto de ruta, pero en la practica una T
ruta con un solo punto de ruta puede ser también una "marca" - vea o
"Trabajando con Marcas" en la pagina 97.) Todos los puntos de ruta \ll1—3
estan asociados a una ruta (forman parte de ella). Cuando una ruta esta
activa, AirTrac muestra el ID de punto de ruta para cada waypoint de la lll
ruta en el formato R#-W# (a la derecha se muestra la Ruta n.° 1 con sus \,I
tres waypoints). Puede Anadir nombres a los puntos de ruta y también

se mostraran cuando su ruta esté activa (no se muestra a la derecha). L
Consulte el Capitulo 6, "Rutas, Puntos de ruta y Marcas". 1-2- ~—

Punto de ruta: Un punto en una ruta que representa las coordenadas s
GPS de una ubicacién importante que desea registrar (es decir, £y
guardar). Puede crear/guardar puntos de ruta mientras vuela o en 1-1
una pantalla dedicada a rutas/puntos de ruta. Sea como sea creado/
guardado, un waypoint sera un punto de ruta. Cuando establece un
waypoint mientras vuela, aparece brevemente un mensaje en la pantalla

indicando el nUmero de waypoint que se esta guardando ("Punto de |
ruta 3 guardado." arriba). Un waypoint guardado pasa a formar parte Moters: Munual

de la ruta activa en ese momento (si hay una ruta activa), o de la | || |
Ruta 1 si no hay ninguna ruta activa en ese momento. Consulte el ADII ZOOM MARK
capitulo 6, "Rutas, Puntos de ruta y Marcas".

| Puntoderuta3 guardado.

Poligonos y Patrones

Poligono: Guardados con trabajos 'definidos por limites', los
poligonos son las formas de un campo (u otra area, como una
parcela forestal) que usted define. Usted puede crear dos tipos de
poligonos en AirTrac-un poligono de inclusién (area cerrada que usted
pulveriza, mostrada a la derecha) y un poligono de exclusion (area
cerrada que usted no pulveriza).

Los poligonos de inclusion y exclusion le muestran visualmente en el mapa
los limites de sus areas de pulverizaciéon/no pulverizacion. Al igual que una
ruta se compone de uno o mas waypoints, un poligono se compone ‘F
de multiples puntos poligonales que usted establece. Consulte el
Capitulo 7, "Trabajos/Poligonos".

Patron: El orden (la secuencia) en que, a peticion, AirTrac le guia

hacia las Franjas que componen el Area a pulverizar. La guia TRK | L
. . . @5 ' 2000 Feet: Manual *

comprende el Rumbo y la Trayectoria, asi como una Pantalla visual

de su Aviodn (en su posicion actual) y su Objetivo (Empieza de la

Franja). La matriz de franjas a la que AirTrac aplica la secuencia del

patron se genera mediante la aplicacién automatica de una matriz a

un poligono (véase 'Introducir Patron de Poligonos' a continuacion) o

la creacion de una linea A|B (y la adicion de un punto C cuando

proceda - véase 'patrones cerrados' a continuacion).
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Capitulo 4: Terminologia y tareas basicas

AirTrac incluye varios Patrones incorporados. Por ejemplo, un patrén PN JEEN
Back-to-Back (mostrado a la derecha) donde usted vuela franjas p “ y ‘xB
consecutivas paralelas a la linea A|B. Hay dos tipos de patrones en

AirTrac: un patron Abierto (requiere solo los puntos Ay B), en el que
puede volar un niumero ilimitado ("abierto") de franjas porque el patrén
no depende del tamano del campo, y un patrén Cerrado (requiere los
puntos A, By C), en el que el numero de franjas que puede volar es
limitado ("cerrado") porque usted define el ancho del campo. Véase el ‘ 5 ‘ ‘ 4 ‘ ‘ 3 ‘ ‘ 2 ‘ ‘ 1 ‘
capitulo 5, "Orientacion sobre los patrones".

Utilizando una funcion especial (generalmente conocida como
"Enter Poly Pat") usted puede hacer que AirTrac aplique
automaticamente el patréon de su eleccidon a un poligono. Y, dentro de
la funcién, usted puede ajustar la auto-aplicacién para adaptarse a las
condiciones imperantes. Consulte "Aplicacion de un Patron de . ; L ; A
Franja a un Poligono" en la pagina 115.

Trabajos y registros
. . . , 5 Franjas; la linea A|B es la
Trabajos (Jobs): Una entidad dentro de AirTrac que comprende areas Franja 1

de pulverizaciéon y no pulverizacion y patrones de pulverizacion (en este

sentido, un trabajo de AirTrac puede considerarse como una plantilla para una operacion de pulverizacion).
Puede definir areas de pulverizacion/no pulverizaciéon de varias formas y puede especificar el patron de
la operacion de pulverizacion: la secuencia en la que se proporciona la guia a las hileras (y se vuela/pulveriza
si se sigue).

Mientras que puede predefinir areas de pulverizacion y no-pulverizacion con poligonos, y especificar el
patrén de pulverizacion, puede en cambio, mientras vuela, especificar un patrén, establecer los limites de
su patrén (con una linea A|B - a veces también un punto C), volar/pulverizar 'el 'trabajo’ y guardar el
trabajo. Los 'trabajos de poligonos' predefinidos pueden denominarse 'trabajos definidos por limites', los
otros 'trabajos definidos por patrones'. Puede Guardar, Borrar y Afiadir o Sustraer (Areas y Patrones) a o
desde un trabajo. Véase el Capitulo 7, "Trabajos y Poligonos".

Registro: Un conjunto de datos especificos de la posicidon que siempre incluye el posicionamiento
exacto y la velocidad de aplicacion de la pulverizacion, el registro preciso de la hora y la fecha, la velocidad
de vuelo, la altitud GPS, los patrones volados y la calidad de la posicion GPS. AirTrac registra estos Datos
mientras usted se encuentra en o por encima de una Velocidad de Vuelo GPS Preestablecida. Puede
incluir informacion relacionada con el trabajo junto con la informacidon estandar registrada (consulte
"Adicion de Informacién de Trabajos al Registro" en la pagina 56).

Nota: Aunque el registro (como la velocidad y la tasa de pulverizacion) se produce durante una operacion
de pulverizacién asociada o guardada como un trabajo (el area de pulverizacion y el patréon son datos del
trabajo), los datos registrados, al ser datos especificos de la posicion, no se almacenan como parte del
trabajo. Sin embargo, es posible unir Trabajos y Registros. Consulte la seccion siguiente.
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Unir Trabajos y Registros

Si desea visualizar un Trabajo, su patréon y la
pulverizacién aplicada, necesita conocer el
numero de registro de la operacién de
vuelo/pulverizacion y cargarlo (visualizarlo) con el
Trabajo (que se carga con su poligono) y el patrén
del Trabajo.

En el esquema de la Derecha (con el Menu de
Navegacion de AirTrac mostrado): (1) es el
Trabajo 14 con su poligono cargado en AirTrac;
(2) es el Trabajo 14 con su patrén (#1) también
cargado en AirTrac (imagen izquierda) y MapStar
(imagen derecha); (3) es el Trabajo 14, el patrén
#1 y el log 02281753 cargados ("Select Log Files
To View", etc.) en AirTrac (Izquierda) y MapStar
(Derecha).

Cuando se juntan Trabajos y logs de esta forma,
es con un nuevo log activo. Cualquier registro
posterior, y solo los posteriores, formaran parte
del registro activo en ese momento. Los Datos de
Registro "vistos" (3 es un ejemplo) siguen siendo
el contenido del registro visto-ver esquema abajo
a la derecha.

Por lo tanto, no puede continuar directamente
(Anadir a) un registro a través de opciones de menu
como "TECLAD > (RE)SET > LOG > n". Pero puede
recargar un registro al estado activo utilizando la
funcioén de retorno a la marca con el modo 4
activo. Véase "Modos de Registros actuales u
originales (4-6)" en la pagina 146.

M ~Trabajos en AirTrac

TECLADO
ESTABLECER

TRABAJO

1-4

TECLADO
ESTABLECER

PATRON
1

Trabajos y Patrones en AirTrac y MapStar

02281753 log

TECLADO
INFO
REGISTRAR
SELECCIONAR

SRS

Registro 02281753 afiadido en AirTrac y MapStar

CRVW : GHOSE : A : 1B1732  Job (M9 LIGWID  BOOM:ALL  RiMark = MODE 2

sotete il Edge 262.0Ft  Edge 59 Sec/li
ROUTE - ! NO CTRL®
A | E:muz.a.lw ________ -
RNG —.- =TT i
Registro 04181429 -el registro |
"visto— =
i 1 |
Job 19
_oo3 Registro 04181732 - el registro 4cf|vc'
To A 6528 Ft 'I_ p——— — Z % i
LFTBK-BK || ‘I "";%‘_-z_.: .'|

MapStar
Registro 04181732 - Nuevo registro al

.~Regresar a M4 L |
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Capitulo 4: Terminologia y tareas basicas

Otros términos de orientacion

Franja: A franja o fila de un Campo que se vuela. Por ejemplo, en el Patrén de la pagina 46 hay
cinco Franjas.

Linea A|B: La linea directriz inicial de un patron. Cada franja posterior del patron se basa en esta directriz
inicial. Usted establece los puntos A y B y una linea (linea A|B) se extiende a través de ambos puntos.
Por ejemplo, en el Patron de la pagina 46, la linea A|B es la hilera 1.

Distancia transversal: Distancia perpendicular entre usted y su Franja Objetivo.

Angulo de Rumbo: El "error de rumbo"; la diferencia angular entre su rumbo actual y el rumbo de la
linea de franja objetivo en la direccién de avance (consulte el esquema inferior de la pagina 72).
Cuando el angulo de rumbo es cero, usted se encuentra en la franja objetivo o en paralelo a ella (la
trayectoria transversal también sera cero si se encuentra en la franja objetivo ).

Marca: Un punto al que desea regresar, como el ultimo punto pulverizado, como M2 a la
derecha. Cuando usted crea una Marca, AirTrac guarda (tal como existe): el numero de
Franja, Patréon, Linea A|B, Direccién, ID de Trabajo, Superficie en acres, Ancho de Franja e

Informacién de Pulverizacién. Ver también, Capitulo 6, "Rutas, Puntos de ruta y Marcas". M2
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Orientacion Automatica

Navegacién en AirTrac se refiere a las sefales de navegacion que lo ayudan a volar hacia un conjunto
especifico de coordenadas. Estas senales incluyen el rumbo y el alcance y un indicador visual: una linea
directa desde usted hasta las coordenadas.

AirTrac puede orientar sobre los siguientes puntos:

* Marca

* Punto de ruta

+ Poligono (al centro de)
+ Patron (hasta el punto de inicio/reanudacion del vuelo de su patrén)

Cuadro 4-1: Indicaciones de guiado Automatico

Articulo Cues Mas Informacion
Marca La linea de puntos le guia hasta la marca. "Regresar a una Marca" en la pagina 98.
.
MB“_
%

Punto Una linea discontinua le guia hasta el waypoint (a Pagina siguiente en "Ejemplo de radio
de ruta diferencia de las lineas discontinuas que conectan de punto de ruta" y "Recuperacion de

waypoints). Un circulo de puntos (radio) aparece una ruta y sus puntos de ruta

alrededor del punto de ruta. Si hay varios waypoints asociados" en la pagina 94.

en una ruta, cuando llegue al circulo de puntos del

primer waypoint, una linea de puntos le guiara hasta el

siguiente waypoint y aparecera un circulo de puntos

(radio) alrededor de ese waypoint.

i /1 T ™

5
4
A

Poligono  La linea de puntos le guia hasta el centro del poligono  "Toque ENTER para guiado de Franja"
/ o el Un punto de una linea A|B. en pagina 52, "Recepcion de la guia de
Patrén un poligono" en la pagina 113y

Centro del poligono

Press ENTER for swath guidance
TECLAD > SET > POLY > 1
(Trabajos # cargados) TECLAD > SET > PATTERN > 1
(Trabajos # cargados)

"Recuperacion de un Patron” en la
pagina 78.
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Ejemplo de radio de punto de ruta: En la figura de abajo, el circulo alrededor del Punto de ruta 2 (en la
ruta 1, por lo tanto etiquetado 1-2) representa el valor del radio que usted establecié en la pantalla de

Puntos de ruta.

1
2

| 33°34'13.64"N

| 112°11°'03.74"W

1320.0 Feet

11116 12:37:11 I N/A USB e
Route
BRG 029°
RNG 1.8 Mi 4‘
Waypoint
Job 0
Log 11111207 / Name
Log Left 99732:55
LFT QKRTX &// Latitude
Wait-A ‘1'-'1
65.0 Ft J— N Longitude
MO0MPH | Avanzando al siguiente Punto deruta < (&
360.0° The | | Logging is  ON
Area 0.0 Ac @ ' 3 Miles: Manual L !
1 ‘F Radius
KEYPAD|| ZOOM MARK SETA
User Scale ‘

* Sirecupera un punto de ruta y se encuentra fuera del circulo de radio de ese punto,
aparecera una linea de puntos alrededor del punto.

» Cuando llegues al circulo de radio de ese punto:
"Avanzando al siguiente Punto de ruta" aparece durante varios segundos.

El circulo de radio punteado aparece alrededor del siguiente Punto de ruta (1-2 arriba).
Recibira una guia (linea de puntos) hasta ese Punto de ruta.
RT / WPT en el panel de datos indica el guiado hasta ese waypoint.

+ Cuando se acerca al tltimo Punto de ruta y alcanza el circulo de radio alrededor de ese punto:

El circulo del radio desaparece.
Aparece "Llegado al final de la ruta" durante varios segundos y luego desaparece.
En el panel de datos, sdlo se muestra el numero de ruta (sin waypoint) y BRG (marcacion) y

RNG (alcance) no tienen valores porque no hay mas waypoints hacia los que recibir guia.

JSMITH : DESKTOP : LABEL: 11111207 Job 000  LIQUID BOOM:ALL  RjMark = MODE 1
11/11/16  12:53:03 0G N/A ,“I‘E
ROUTE 01 NO CTRL=
Job 0 .
Log 11111207 .
Log Left 99698:02 oz S ——y
LFT QKRTX i ol
Wait-A
65.0 Ft GPS Dif
34 MPH Llegada al final de la ruta
97.20 TR | " Logging s READY
Area 0.0 Ac | S5 ' 4000 Feel: Manual Y
KEYPAD| ZOOM MARK SETA
User Scale |
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Toque ENTER para el guiado de Franja: Cuando establece por primera vez el

guiado de un Patrén (TECLADO > SET > PATTERN > 'n'), la linea de guiado se )-'-

sitia en el punto A de la linea A|B del Patrén, independientemente de Franja #3
cualquier operaciéon de pulverizacion anterior sobre este Patrén. Si toca

ENTER, la linea de guiado desaparece y el patrén (matriz de hileras) aparece

con (i) la linea A|B en rojo (entre los puntos Ay B) y (ii) la ultima hilera en azul _
(extendiéndose mas alla de la matriz de hileras - imagen superior a la derecha). Si W
el Patréon nunca ha sido pulverizado, la linea A|B sera azul y roja (roja dentro

del Patron - imagen inferior derecha).

: ' Linea AIBy
-h.ﬁ

Franja 1

Introduccion de los datos basicos del Trabajo (Comienzo rapido)

Nota: Si sale de AirTrac con un Trabajo guardado activo, ese Trabajo estara activo cuando reinicie
AirTrac. Si sale sin ningun trabajo activo (en el encabezado aparece <No Nombre del Trabajo>*), al
reiniciar AirTrac aparecera el Trabajo 000 en el encabezado. Consulte "Salida de AirTrac y Trabajos" en la
pagina 23.

Después de completar la configuracion basica en Ctrl. %s Singular Detectado = Z R
AirTrac ("Iniciar AirTrac" en la pagina 6) y cada vez ' — ,|BACK.TO.BACK B

que inicie AirTrac a partir de entonces, aparecera la - - et
pantalla Configurar AirTrac (frente a la pantalla del REPETR At

mapa). e R
Ademas de ser el punto de partida de todas las —

demas pantallas de configuracion, la pantalla ' DER/NZQ. ‘ LEFT SETUP
Configurar AirTrac le permite introducir la siguiente

informacion basica sobre Trabajos (para mas

informacion sobre Trabajos, consulte "Trabajos -
Poligonos y Patrones" en la pagina 103): T“”TRME“S

' REGISTRO ‘ Mas Opciones

+ Patrdn, con o sin repeticion automatica g S
(Botén Configurar Patrén adicional disponible
sélo para patrén QUICKTRACK X-no
mostrado a la derecha)

* Ancho de franja

» Direccion (Izquierda/Derecha) de las Franjas
siguientes

Ctrl. %s Singular Detectado BantamZXﬂA;Azﬂ!zA;;i
R . ug 0z,
Acceda a la pantalla de registro (Toque ( e ) MUCT BACKTO-BACK ]
LOG) h\‘ Mu.luf?ﬁ
. i) ¢4 £
* Rotacién y (numero de) Campos totales \ REPETR | '© M

(s6lo Patron Back-to-Back multiple)

Ancho d ) ' A
g‘;n‘:’ae 198M
Visible sélo cuando
Bl el Patr6n es MULTI SETUP
BACK-TO-BACK

Mas Opciones

HALF CONTROLLERS m

/f ( Controladores ] Regrese

2 al Mapa

DER./IZQ.

ROTACION

TOTAL
CAMPOS

|

| )
e
| 1
| }
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Para introducir Informacion basica de Trabajo en la pantalla Configurar:

1. Toque TECLAD > setwp

Aparecera la pantalla Configurar AirTrac (ver pagina anterior).

2. Toque PATTERN y seleccione un tipo de patrén en
el menu desplegable. Aparecen botones/campos adicionales cuando
se selecciona QUICKTRACK_X o MULTI BACK-TO-BACK

( ifiet , b . ) Ctrl. %s Singular Detectado
ver vinetas mas abajo).
: % [MuLTIBACK-TO-BACK -]
BACK-TO-BACK
RACETRACK R NO
{;—-T’ SQUEEZE
Banda
QUICK_RACETRACK
tﬂ?ﬁ_—) REVERSE_RACETRACK
EXPAND

MULTI BACK-TO-BACK

BACK-TO-BACK SKIP

%’ QUICKTRACK_X OLLERS
+ Siselecciona QUICKTRACK_X, el botén
CONFIGURAR PATRON aparece debajo del ' CAMFOS ' 52 '

Bantam2 V 12.1.18.118
Aug 02, 2024

Mas Opciones

Regrese
al Mapa

desplegabile.

Ctrl. %s Singular Detectado Bantam2 V 12.1.18.118
Aug 02, 2024

fﬁ‘ IQUICKTRACK X
Quicktrac X
" 3
Banda ' B
( DER.NIZQ. ‘ LEFT SETUP

Toque CONFIG. PATRON. Aparece la pantalla Quicktrack X Settings.

s

QUICKTRACK X Patron de
configuracion
Por favor seleccione el numero de
pasadas o la distancia al punto 'C'.
distancia en cada vuelta Aceptar
( Pasadas totales ] 3 CLEAR
[ Distancla ] Cancelar
de A-B 594 M
e —

Toque Total Franjas o Distancia de A-B introduzca un valor en la pantalla de introduccion de
datos que aparece y, a continuacién, toque ENTER.

Para el valor que usted establece, AirTrac recalcula el otro valor. Por ejemplo, si el Total de Franjas es 10y

usted lo establece en 6, AirTrac reduce el valor de "Distancia desde A-B" en consecuencia.

« Siselecciona MULTI BACK-TO-BACK, los botones ROTACION

y CAMPOS TOTALES aparecen en la parte inferior izquierda %

de la pantalla. Consulte "Patron Back-to-Back multiple

(MB2BK)" en la pagina 81 para obtener informacion sobre la

rotacién y los Campos totales. Toque ROTACION para { ROTACION ‘ FULL

alternar entre MEDIA y COMPLETA. Toque Campos

totales para introducir un valor y, a continuacion, toque
ENTERF.) y 9 CAMPOS ' £
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3. Toque AUTO REPETIR (s6lo patrones cerrados - ver nota mas abajo) para cambiar entre Si y
NO. Cuando se selecciona Si, AirTrac vuelve a presentar la matriz de hileras del patrén actual (es
decir, presenta un nuevo patrén cerrado) cuando se selecciona AVANZAR después de trabajar la ultima
hilera del patron cerrado actual. Si se selecciona NO, AirTrac vuelve a un patréon Back-to-Back al
finalizar el patron actual. Con patrones de repeticion automatica:

+ Cuando avance a la ultima franja de la hilera cerrada, si tiene 'Numero actual de franja' como una de
las pantallas de la barra luminosa, vera que se muestra 'LAST' alternativamente
(cambiando) con el nimero de la ultima franja (L# o R#). ULTIMO' no se muestra en ninguno de los
cinco Campos de la Pantalla si estan configurados para mostrar el 'Numero Actual de Franja':
es una caracteristica exclusiva de la Barra luminosa.

+ Cuando haya trabajado la ultima anchura de su patrén cerrado, el patron cerrado se vuelve a
presentar a la izquierda o a la derecha del patrén terminado, dependiendo de la
direccién establecida para su patron.

Nota: Sélo se puede repetir automaticamente (REPETICION AUTOMATICA activada):

RACETRACK; SQUEEZE; QUICK_RACETRACK y REVERSE_RACETRACK (todos en 'C))
Patrones excepto QUICKTRACK_X)

No se puede repetir autométicamente (REPETICION AUTOMATICA desactivada):

BACK-TO-BACK; EXPAND; MULTI BACK-TO-BACK; BACK-TO-BACK SKIP y QUICKTRACK X
(el anico Patrén "C" que no se puede repetir automaticamente)

4. Toque ANCHO DE BANDA, introduzca la anchura de Franja y toque ENTER.

5. Toque IZQUIERDA/DERECHA para cambiar la Direccion. Los puntos clave sobre la Direccion
son:

+ Para Patrones Abiertos (s6lo A|B), la Direccion dicta a qué lado de la linea A|B se presenta el
Patrén de Franja una vez que ha introducido su punto B. Puede cambiar de lado en cualquier
momento.

+ Para Patrones Cerrados (A, B y C), excepto Racetrack Inverso (ver siguiente punto), la
direccion es el lado de la linea A|B en el que pretende establecer su punto C y el lado en el
que se presenta la matriz de franjas si establece C ese lado (si establece su punto C al otro
lado, la direccidén izquierda/derecha simplemente cambia).

+ Para el patrén cerrado Racetrack Inverso, en el que la matriz de franjas se presenta a ambos
lados de la linea A|B, la direccion también dicta si la linea A|B es LO01 o R0O01.

+ Con los patrones establecidos en Auto Repetir, la direccién también dicta hacia qué lado de la linea
A|B (y de la matriz de franjas anterior) se presentan las matrices de franjas repetidas
(finitas).
Registros (Logs) de Datos

Con su velocidad aérea por encima de un nivel preestablecido, AirTrac crea o continda automaticamente
un archivo de registro para cada trabajo volado, asignando la hora/fecha de cada nuevo registro como
el nombre del archivo de registro. Usted puede ingresar detalles adicionales (opcionales) a su Trabajo,
tales como nombre/nimero, nombre del piloto y nombre/nimero de la aeronave y esta informacioén se
almacena en el archivo de registro (y se incluye en multiples informes - particularmente en los
informes MapStar).

También puede iniciar un nuevo registro (o transferir registros) en cualquier momento accediendo a la
pantalla Registro - véase la pagina 63. Para acceder a la pantalla de Registro, toque:

TECLAD > setup >  REGISTRO

Si la opcién Nuevo registro por trabajo esta configurada en Si (pantalla Configurar registro - véase la
pagina 57) y se establece (carga/recarga) un trabajo existente, estos dos mensajes se muestran
brevemente en secuencia.

Current LOG CLOSED Opened NEW LOG
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éQué Datos se Registran?
Los Datos de Registros se basan en la posicién e incluyen:

* Posicion exacta
+ Tasa de aplicacion de la pulverizacién
* Registro preciso de fecha y hora
* Velocidad de vuelo, Altitud GPS, Patrones volados.
+ Calidad de la posicion GPS
AirTrac registra estos datos cuando usted se encuentra a una velocidad de registro preestablecida (o

predeterminada de 45 mph). Consulte "Cémo agregar Informacion de Trabajos al Registro" en la
pagina siguiente).

Nota: AirTrac no registra ningun dato mientras usted esté por debajo de la velocidad de registro.
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Anadir Informacion de Trabajos al Registro

Ademas de la informacion predeterminada que AirTrac registra (consulte " Qué datos se registran?”
en la pagina anterior), usted puede agregar informacién especifica de un trabajo a un registro a través
de la pantalla Configurar Registro. Los valores de Etiqueta LOG, Piloto y Avién aparecen en el
encabezado-véase "Encabezado" en la pagina 12 para mas informacion.

Ruta a la pantalla Configurar registro:. =~ TECLAD > SETUP > SETUP > REGISTRO

ki S |

Etiqueta LOG ‘ | 450 I Estos Campos se incluyen en los
/ Datos registrados; los campos
m— ‘ | Jemith restantes de esta pantalla son para

otras tareas relacionadas con los
] Avion , | DESKTOP

ficheros.

: ’ Intérvalo SPARY de Grabar ‘ 1.0 > | sec BACK
|\ J A

| [ Intérvalo NO SPRAY de Grabar ] 0.1 > | Sec Regrese
* Velocidad de s eerm—
Registro ‘ 72 KPH ; Ver Registro ‘

l Log Nuevo ,W Borrar Regrese

Per Job Registros (Logs) al Mapa

Figura 4-1: Pantalla Configurar registro

Tabla 4-2: Pantalla Configurar Registro

Articulo Descripcion

Etiqueta de registro Nombre asociado al nUmero de registro (la etiqueta del registro aparece en la cabecera).

Piloto Nombre del Piloto (aparece en la cabecera).

Avion Nombre del Avidn (aparece en la cabecera).

Intervalo de registro  Con qué frecuencia desea que AirTrac registre los datos.

Velocidad de registro Velocidad minima a la que debe viajar antes de que AirTrac registre los datos (el valor
predeterminado es 45 mph).

Nuevo Registro Establezca Sl para iniciar un nuevo registro cada vez que cargue -'establezca'- un Trabajo existente. (En
por Trabajo este sentido, «nuevoy significa «recién cargado en el mapa»). Establecer en No para continuar el registro
actual incluso cuando se carga un trabajo existente. Véase también «Nuevo registro por Trabajo - Si» en
la pagina 57 y "Nuevo registro por Trabajo
- No" en la pagina 58.

Ver registros Ver archivos de registro (véase "Ver archivos de registro" en la pagina 60).

Despejar registros Despejar (Borrar) los archivos de registro (véase "Borrar archivos de registro - Método rapido" en la pagina 65).

Para Afdadir la Informacion de Trabajo (Etiqueta de Registro, Piloto, Avidn, Intervalo de Registro, Velocidad de Registro) a
un registro, toque el Botdn, introduzca un valor en la pantalla de entrada de datos que aparece y, a continuacion, toque
Aceptar o ENTER, segun corresponda.

Para ingresar estos valores, AirTrac muestra una pantalla de ingreso de datos alfanumérica o numérica. Consulte "Ingreso
de valores de Campos" en la pagina 21 para obtener mas informacion sobre las pantallas de ingreso de datos. Los valores
de estos Campos también aparecen en varios informes MapStar.
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Nuevo Registro por Trabajo - Si

Nota: Independientemente de la configuracion de Nuevo registro por Trabajo (Si o No), puede iniciar un
nuevo registro en cualquier momento con
TECLAD > LOG/CLOUD > Empieza Nuevo LOG.

Establecido en Si, AirTrac cierra el registro actual e inicia uno nuevo cada vez que usted:

+ Establesca un Trabajo existente Activo (cargar un Trabajo existente).

+ Reinicie AirTrac. Al reiniciar, si un trabajo guardado estaba activo al apagar, ese trabajo se
vuelve a cargar; si <Sin Trabajo> estaba activo al apagar, el Trabajo 0 (no guardado) se carga al
reiniciar. En cualquier caso, AirTrac lo trata como un "Nuevo" Trabajo y comienza ("abre") un nuevo
registro.

La Figura 4-2 muestra el Trabajo 75 (1) con el registro 1511 (2 - imagen MapStar). Después de despejar
el Trabajo 75 de la pantalla (TECLAD > CLEAR > JOB > ENTER), el estado del mapa es <Sin Trabajo> (3).
Con un estado del mapa de <No Job>, se ha establecido una nueva linea A|B, se han pulverizado franjas
y se ha guardado el trabajo como Job (y Patrén) 76 (4). Todos los datos registrados para los Trabajos 75
y 76 estan en el registro 1511 (5) -porque no se establecid (cargd) ningun trabajo (existente) entre el
Trabajo 75 y el 76. El cuadro purpura (6 - TECLAD > INFO > JOB) muestra que el Trabajo 75 tiene un
patrén y un poligono, el Trabajo 76 so6lo tiene un patron.

a — [
\| [<No Job> ID NAME BATS POLYS
\ SAVE > JOB > 76 T Y P
\ |-Job 76 £y 0
- i
TRABAJO
76

TRABAJQ -7|—6R ABAJO

75 [=

Figura 4-2: Un Log, dos Trabajos (Jobs): Nuevo Log por Trabajo - Si
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En el esquema de la derecha (para los
Trabajos 77 y 78, por encima y por debajo
de la linea roja respectivamente):

(1) Establecer (cargar/recargar) un
nuevo Trabajo (Trabajos 77 y 78).

(2) Establecer un nuevo Trabajo cierra
automaticamente el Trabajo activo y su
registro.

(3) Se abre un nuevo registro para el
Trabajo recién cargado.

(4) El registro se muestra en TECLADO > INFO > |

(5) Trabajo de pulverizacién parcial.
(6) Trabajo e inicia sesion en MapStar.

(7) Dos Trabajos, dos registros
(77/1850 y 78/1942) en MapStar.

Nuevo Job por Trabajo - No

Current LOG CLOSED

| LEFT
RIGHT

Opened NEW LOG

Job 77 loaded

Select Log Fies To View |

o Ir 011?1550.!090

[01171850]

=8

SETUI

£
4

:
£ lu23
-5

Opened NEW LOG

oo 78l

sgthogF-\sTo\uml

I[ '01171350.10
o 01171942100

Job 77

[01171850, 01171942]

[01 f? 1942] ‘

Job 78

TRABAJO
78

Establecido en No, AirTrac mantendra un registro abierto y lo afiadira (a la velocidad de registro o superior) cuando usted

Patrén).

*  Crear Nuevo Trabajo (freeform).
La Figura 4-3 muestra como un registro (1408) ha permanecido Abierto y se le han afiadido mas de

Establesca un Trabajo existente como Activo (un Limite o un Trabajo definido por

tres pulverizaciones (parciales) en tres Trabajos (Jobs) definidos por limites.

tras Trabajo
80

o

New Log

|'.I II' ! |
[ \ f I"'. ‘
Registro Después de los

1408 Trabajos 80 y 81

Después de los
Trabajos 80, 81y 82

Per Job

58

Figura 4-3: Un registro, tres Trabajos: Nuevo Log por Trabajo - No
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Gestion de Datos y Registros Archivos
AirTrac le permite transferir los siguientes tipos de Datos entre Nube Satloc y el disco duro del Bantam:

Logs (subidos automaticamente a la Nube Satloc como caracteristica
Estandar) Trabajos (Jobs)

AirTrac le permite transferir los siguientes tipos de datos entre un dispositivo de almacenamiento externo
(unidad USB) y el disco duro Bantam:

Registros

Trabajos (Jobs)

Marcas (archivo MARKS.DAT) Puntos
de ruta (archivo WAYPTS.DAT)
Ajustes del Piloto (archivo ABTrac.ini)

Nota: Todos los datos de marcas y waypoints se guardan en MARKS.DAT y WAYPTS.DAT respectivamente. Son los
dos unicos archivos que pueden exportar o importar (transferir) datos de marcas o waypoints.

A continuacion, puede transferir los datos a un PC y verlos en MapStar y transferir los datos de MapStar de
vuelta a AirTrac utilizando Nube Satloc o una unidad USB, pero consulte la nota anterior.

Acerca de los Registros (Logs) y los Archivos de Datos de Trabajo

Los registros se cargan automaticamente en la Nube Satloc como funcién Estandar. Los archivos de
registro y los archivos de trabajo son independientes entre si. Un archivo de trabajo contiene poligonos y
patrones. Un archivo de registro contiene la informacion de pulverizacion que proviene de la pulverizacion
de un patrén y cualquier informacion adicional opcional que haya introducido, como el nombre del Piloto o
el ID de la aeronave. A pesar de que el archivo de trabajo se utiliza como un limite para pulverizar, el
archivo de registro que se crea a partir de la pulverizacién no esta vinculado a ese archivo, lo que significa
que la apertura de uno no abre el otro. A pesar de ello, puedes unir un Trabajo y el registro asociado a él.
Cargue el trabajo (se abre con cualquier poligono dentro de él), abra el patron asociado (opcional) y
cargue (vea) los registros que sabe que estaban activos cuando se complet6 la operacién de vuelo para
ese trabajo.

Nube Satloc Ruta desde el teclado

Pongase en contacto con su distribuidor local para establecer una suscripcion a Nube Satloc. Consulte el
Apéndice C para obtener mas informacion.

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4 Paso 5

TECLAD > SETUP > SETUP| > SETUP > = Satloc CLOUD

irA il los Archivos sI
Ste p 6 CLOUD a C:\...\Data carpeta BACK
lidar [ . encia NO Regrese
de Archivos
Title | Description |
LOCAL Log File Copy Service: N/A
LOCAL Log File Manager Service: N/A
CLOUD Log File Copy Service: N/A
CLOUD Log File Manager Service: N/A
Company Name: N/A
Last Connected: N/A
Regrese
al Mapa
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Visualizacién de archivos de registro

La visualizacion de los Datos de Registro le permite ver una representacion fisica de déonde ha
pulverizado, cuanto ha pulverizado y si ha omitido alguna zona. Puede abrir y ver un registro, varios
registros o todos los registros.

Para ver los archivos de registro:

1.

(o}

>

Toque TECLAD > setup > setup > | REGISTRO

TECLAD > ™M > Lo
Select Log Files To View
06050945.log -~ ! ARRIBA ]
06140735.log -
06200800.log
' ABAJO ]

06200807.log

06200831.log
SELECCIONAR
06201020.log \

06210927.log —_—
hd ’DESELECCIONAR,

——

s

2. Seleccione un archivo de registro en la lista superior

4.

(toque el archivo o toque ARRIBA o ABAJO para resaltar
el archivo) y, a continuacion, toque SELECC. El archivo
de registro seleccionado se afiade a la lista inferior. Repita
este Paso para cada archivo de registro que desee
ver.

Para eliminar un archivo de la lista inferior, seleccione
el archivo en la lista inferior y toque DESELECCIONAR.

Cuando haya terminado de seleccionar los archivos, toque
OK.

+ Si sdlo ha seleccionado un archivo de registro
en el Paso 2, ese registro se mostrara en el
mapa.

+ Si selecciond varios archivos de registro en el
Paso 2, el registro con el numero mas bajo se
mostrara en el mapa; vaya al Paso 4 para ver
como recorrer varios archivos de registro en el
mapa.

En ambos casos, el nombre de archivo del registro
activo aparece en la parte superior izquierda del
mapa.

Toque el botén POLYS repetidamente para desplazarse

por los distintos archivos de registro del mapa.

Ver Registro

. Aparecera la pantalla Seleccionar archivos de registro para ver.

Select Log Files Te View

06050945.log
06140735.log
06200800.log
06200807.log
06200831.log
06201020.log
06210927.log

a~

' ARRIBA

’ ABAJO

’ SELECCIONAR

1

he !DESELECCIONAR

Piloto: Jsmith
LOG Label: 777
07/01/25 08:36:16

[:Tuﬁi’lﬁ"ﬂﬁf:‘

[Regar 00:00:00
Log Left 00:00

Fersrce—|
SWi# .
WID

SPD
HDG

Espera-A
229M
12 KPH
349.3°

Archivos

seleccionados '

TRIM:
+0.00%

Z00M
MODE

Manual

0G

|

- Avién: DESKTOP
-JOB: 450

05300939 log

s
Rl
)

oK ‘
CANCELAR ’
LiQuiD/
N/D
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Cuando llegue al ultimo archivo de registro (en

orden alfabético por nombre de archivo), Sl R

LOG Label: 777 - JOB: 450

aparecera TODOS en lugar del nombre del T R 0G N
archivo, lo que significa que todos los registros
son visibles en el mapa. Por ejemplo, si tiene tres (m oy 4.
archivos de registro en diferentes areas ,mi _
geograficas y ha pulverizado en cada area, puede |Regaroo0000 Toox
alejar el zoom para ver las tres areas pulverizadas LogLertoo:0  |ZOOM
cuando aparezca TODOS. [—wm e
Para volver al primer registro, toque POLYS S Espera-A
WID 229M
cuando se muestre TODOS. e 4 KPH
HDG 162.2° | ——

Transferencia de archivos

Utilice la pantalla Configurar Transferencia de Registros/Archivos (abajo) para transferir archivos entre el
disco duro del Bantam Nube Satloc o una unidad USB.

Transfer All File Types Setup

~ Select File Type to Transfer + Satloc Cloud Files

& . 1 L — — A}

l Logs ] I ‘Waypoints l

]- — A

l Jobs ] Configuracion Pilof

N [ \

l' Marks ’ [ Perfiles ’

‘ ' BACK

e =
Regrese

——)

l - m
Regrese
al Mapa

Figura 4-4: Pantalla Configurar Transferencia de Registros/Archivos

Para transferir archivos:

" Transferir ; .
1. Toque TECLAD | > | setup| > | setup| > oy . Los registros de transferencia/

Aparece la pantalla Configurar Archivos (Figura 4-4 en la pagina 61).

2. Toque el Botdn de los archivos que desea transferir-por ejemplo, para transferir todos los archivos
de registro toque Registros.
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Aparecera un mensaje con tres opciones: 1) Copiar del
disco duro a un USB, 2) Copiar de una unidad USB al
disco duro y 3) Transferir archivo de la Satloc Cloud.

Select Transfer Drive

( Copiar Disco Duro al USB

Copiar USB a Disco Duro

Nota: También puede transferir archivos de registro desde el disco duro del Bantam a Satloc Cloud o a una

unidad USB desde la pantalla de Registro: consulte "Transferencia de archivos de registro a una unidad USB -

Método rapido"” en la pagina 63.

Presione el Boton Copiar (transferir). AirTrac
verifica si hay archivos duplicados en la unidad de
destino y, si los encuentra, aparece la pantalla
Archivo Duplicado Encontrado preguntando si
desea sobrescribir el archivo duplicado.

Si aparece la pantalla Archivo duplicado encontrado,
Toque:
si para sobrescribir el archivo

si A TODOS para sobrescribir todos los archivos
duplicados

NO para no sobrescribir (transferir) el archivo

Cuando se utilizan las opciones Si y NO, la pantalla
Archivo duplicado encontrado aparece cada vez
que se encuentra un duplicado.

Al copiar varios archivos, es posible que
aparezca el mensaje "Copiando a" en la parte
inferior izquierda de la pantalla Configurar
transferencia de registros/archivos (es posible
que el proceso de transferencia de un niumero
reducido de archivos se produzca demasiado
rapido como para que note este mensaje).

Cuando finalice la transferencia de archivos,
aparecera el mensaje "Archivos copiados" en la parte
inferior izquierda de la pantalla.

Transferir Archivos CLOUD a C:\...\Carpeta Data... ]

Duplicate File Found

YES

YES TOALL

NO

File D:\1001010200SatlocG4_038d.log already exists.

Do you want to OVERWRITE?

widal k> |

Copying to: C:\Satloc\Datal03091320.log

([1]]]]]

Marks

Finished Copying Files

@
o
o

Return T
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Transferencia de archivos de registro a una unidad USB - Método rapido

AirTrac le permite transferir rapidamente sélo los archivos de registro directamente desde el disco
duro del Bantam a una unidad USB sin tener que navegar primero a la pantalla Configurar
Transferencia de Registros/Archivos (consulte "Transferencia de archivos" en la pagina 61).

Para transferir archivos de registro desde el disco duro del Bantam a una unidad USB:

1. Toque = TECLAD > ctgﬁb aparece la pantalla de Registro.

2. Presione Transferir Registros. AirTrac copia los archivos del
disco duro del Bantam a la unidad USB.

Al copiar varios archivos, la barra de Estado muestra el estado
de la transferencia (mas barras = mas archivos copiados).

3. Una vez finalizada la copia, AirTrac le preguntara si desea borrar del
disco duro los archivos de registro transferidos.

Toque sl o NO para borrar/no borrar (mantener) todos
los archivos de registro (ahora copiados) del disco duro.

Logging

los archivos '

LOG

Copiar Archivos LOG al
USB

Regrese
al Mapa

Logging

Start New Log

Transfer Logs |

Return To Map Go Back

DELETE ALL Transferred LOG
Files from Hard Drive?

NO YES
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Borrar archivos

L LA 9B Una vez eliminados los archivos de datos, se borran permanentemente de la memoria;
no es posible recuperar los archivos de datos borrados.

Clear Data X

Utilice la pantalla Borrar Datos para eliminar todos los
archivos de datos o todos los archivos de un tipo
especifico del disco duro. Puede borrar rapidamente
solo los archivos de registro en menos pasos:
consulte "Borrado de archivos de registro - Método
rapido" en la pagina 65.

Registros (LOGS)

Marks

| 110

Waypoints
BACK
Jobs Regrese
i Regrese
todos los Archivos al Mapa

Figura 4-5: Pantalla de Despejar Datos

Para borrar todos los archivos o todos los archivos de un tipo especifico:

Toque TECLAD > setup > SETUP > SETUP > Archivos y aparecera la pantalla Despejar datos (véase

Figura 4-5).
Para el tipo de archivos que desea borrar toque el Boton

apropiado, por ejemplo, para borrar todos los registros, toque

Borrar Registros. Esté seguro que quiere Borrar
Archivos LOG?

Cuando aparezca la pantalla de confirmacion, toque Si o NO para
borrar/no borrar (mantener) todos los archivos (del tipo indicado
en los registros de mensajes del ejemplo) del disco duro.
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Borrar archivos de registro - Método rapido

p 43319, (9K Una vez que elimine un archivo de registro, se borrara permanentemente de la
memoria; no podra recuperar un archivo de registro eliminado.

AirTrac puede almacenar hasta 1.000 horas de Tiempo de Registro. Satloc recomienda borrar
regularmente los archivos innecesarios para asegurarse de tener suficiente espacio para los datos de
registro. Puede Borrar archivos de registro especificos o todos los archivos de registro.

Vias de acceso a la pantalla Despejar registro:

TECLAD > °:2" > i

TECLAD > seop D setup D | REGISTRO T

Para borrar registros especificos:

Toque ABC (flecha Arriba - 1). Aparece la pantalla

Log Clear

Registros seleccionados para borrar (2a). Seleccione rec
gistros a 06140735.log
. . . . . W Iimpiar 106200800.1og
Seleccione un archivo de registro en la lista superior
(2b) pulsandola o tocando ARRIBA o ABAJO. Toque DEG | Limpiartodos los registros | [
SELECCIONAR. El archivo de registro seleccionado se e
afade a la lista inferior (2c). Seleccione cada archivo de — |
registro que desee borrar. m e {g prm—

06201020.log
06210927.log
06211208.log

06240628.log 'ﬁi'iﬁiﬁ“w"i‘]

(Para devolver un fichero seleccionado a la lista superior,
vuelva a seleccionarlo y toque UNSELECT).

Esté seguro que quiere Borrar
Archivos LOG?

Toque OK para Borrar los Registros seleccionados y o | 2C IECEEE!
Regresar al mapa. Ina] @ ' ‘

[~ enveaan
Para borrar todos los registros:

Toque DEC (flecha hacia abajo - 3). Aparecera el mensaje " Esta seguro de que...?" (4). Toque Si
para Borrar todos los registros y luego, de vuelta en la pantalla Borrar Registro, SALGA para
Regresar al mapa.
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Resumen de Patrones

Tipos de Patrén Disponibles

Barra luminosa basica

Volar un Patrén

Tareas comunes de vuelo de patrones
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Cbmo recuperar un Patréon

Tipos de patrones disponibles
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En este capitulo se describen los tipos de patrones y como establecerlos y volarlos, asi como las marcas
(puntos de retorno).

Resumen de Patrones
Hay dos tipos de Patrones en AirTrac:

+ Patron Abierto-donde se puede volar un nimero ilimitado (abierto) de Franjas porque el patron es
independiente del Tamano del Campo.

* Patron cerrado: el numero de franjas que se pueden volar es limitado (cerrado) porque se define la
anchura del campo.

Tanto los Patrones Abiertos como los Cerrados requieren una pauta inicial en la cual basar las
coordenadas GPS del Patron. En AirTrac, esta pauta inicial se denomina linea A|B (una linea recta definida
por dos puntos Ay B). Los Patrones Cerrados necesitan un punto adicional definido: el punto C.

Después de introducir el niumero de puntos requeridos para un patrén -dos o tres- AirTrac coloca, o
'presenta’, una matriz de lineas de Patrén de Franja en la pantalla con la linea A|B en Rojo (ejemplos
mostrados abajo - Figura 5-1). Consulte la Tabla 5-1 para mas detalles sobre las lineas A|B en los
patrones.

Patron Abierto (ejemplo back-to-Back)
‘F ‘ll + Dos puntos en el patrén (A, B)

La linea A|B es Roja (sobre Azul)

i La Franja Actual es Azul
E””””””l”l””|||||||||LIGJ|J.J|||” Las lineas adicionales de Franja son grises y
! A %j @ su numero es ilimitado.

— | Logging is ON

‘i ' 2000 Feet: Manual '

KEYPAD| Z00WM MARK DEC ADV

Patrén Cerrado (ejemplo de Racetrack)

Tres puntos en el patron
(A, B, C)

La linea A|B es Roja

La Franja Actual es Azul

I 4c
i CPS Dif Las lineas de hileras adicionales son de
*F *P %'j —E% color verde y el nimero de lineas de hileras
A viene determinado por la anchura del patron

TRE | | Logging is  ON y la anchura de la hilera.
S ' 2000 Feet: Manual

KEYPAD|| ZOOM MARK DEC ADV

Figura 5-1: Ejemplos de Patrén - Abierto back-to-Back (arriba) y Cerrado Racetrack (abajo)
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Tabla 5-1: Lineas A|B en patrones Abiertos y Cerrados

Patrén A|B Uso de la linea

Abierto El punto A es el inicio de la linea.
El punto B es el final de la linea.
Todas las Franjas que vueles seran paralelas a esta linea inicial A|B.

AirTrac le solicita automaticamente que establezca sus puntos A y B de acuerdo con el Patron
seleccionado.

La linea A|B puede estar dentro o fuera del Campos. Los puntos A y B deben estar lo mas
separados posible para garantizar la precision de la linea. Establecer los puntos A y B demasiado
juntos puede dar lugar a un pequefio error que cree una divergencia mayor cuanto mayor sea la
distancia.

Usted puede hacer que AirTrac aplique automaticamente lineas/patrones A|B a poligonos - ver
"Aplicacién automatica de una matriz de Franja a un poligono" en la pagina 115.

El punto Cerrado A es el inicio de la linea.
El punto B es el final de la linea.
La anchura del campo se define fijando un tercer punto: C.

AirTrac le solicita automaticamente que establezca sus puntos A, B y, cuando corresponda, C de
acuerdo con el Patrén seleccionado.

Usted puede hacer que AirTrac aplique automaticamente lineas/patrones A|B a poligonos - ver
"Aplicacién automatica de una matriz de Franja a un poligono" en la pagina 115.

Una vez que haya establecido AirTrac (Capitulo 3, "Configurar" en la pagina 25) y configurado sus
opciones de Trabajos (Capitulo 4, "Ingresar Detalles Basicos de Trabajos (Inicio Rapido)" en la pagina
52) usted esta listo para comenzar a volar con AirTrac.

Nota: Hay varias tareas que puede realizar de mas de una manera. Por ejemplo, para establecer el
punto A (primer punto) en una linea A|B, puede utilizar cualquiera de los siguientes métodos:

» Interruptor remoto incluido en el kit Bantam

» Establecer un Boton A (Tecla Rapida) en el mapa

* Palanca de control de vuelo (juego de cables de avance de Franja conectado directamente a la
palanca)

Para las instrucciones de este Manual en las que hay varios métodos disponibles, se describe el
método mas comun y practico. Por ejemplo, la seccion "Volando un Patron” en la pagina 73 describe el uso
del Botén de Avance de Franja remoto fisico (en lugar del Boton Establecer A) cuando se establece una linea
A|B - esto es muy similar al uso de la misma funcionalidad integrada en un stick de control de vuelo.
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Tipos de Patron Disponibles

AirTrac provee nueve tipos de patrones (tanto abiertos como cerrados), proporcionando la flexibilidad
de volar cualquier forma de campo. Esta seccién describe los diez patrones y cémo volarlos. A pesar de que
AirTrac provee diez tipos de Patrones, usted puede guardar hasta 99 Patrones volados, de cualquier tipo
de mezcla, en un trabajo

B aNaalea

A R . = - )
Al A A | A WH (_.—:j H_'HW
A ; = 1
s

Y \ 4 Y Y A

Aes U U U U U

Back-to-Back (BK-BK) Back-to-Back multiple (MB2BK)

Franjas consecutivas paralelas a la linea A|B. Volar multiples patrones back-to-Back. Entradas del nimero de
Campos que desea volar (hasta 9) y si desea rotacion
completa (123, 123) o media rotacion (123, 321). AirTrac
rota automaticamente su linea A|B para cada
Campos y le proporciona la orientacion
correspondiente.

A

Back-to-Back Saltar (BKBKS)

Vuele primero las franjas impares y luego las pares.

B B
¢
v
A A
Racetrack (RCTRK) Quick Racetrack (QKRTK)
Vuele a cada lado de un Campos, luego trabaje Vuela un patron similar al del Racetrack, pero
alternativamente desde la Franja # 2 hacia el Establece tu punto C en el centro del campo.

centro, y desde el centro hacia el otro extremo del
campo. Este Patron es util para volar giros
amplios y suaves.
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Racetrack Inverso (RVTRK)

Vuela un patrén similar al Racetrack. Se denomina
Racetrack Inverso porque usted vuela en una
direccion, pero las Franjas se incrementan en la
direccion opuesta. En este patron, usted establece
su linea A|B en el centro de la pulga. Este patrén es
util para volar Campos circulares u otros Campos
donde la linea central es claramente visible.

A

Squeeze (SQUEZ)

Vuele bucles de tamario decreciente, desde el exterior
del Campos hacia el centro del mismo. Este Patrén le
permite hacer giros amplios al principio de un Trabajo
cuando lleva una carga pesada, y giros mas estrechos
a medida que su carga se hace mas ligera.

QuickTrack X

Vuela un patrén similar al Quick Racetrack. El punto "C"
de los patrones QuickTrack X se especifica mediante
el numero de hileras o la distancia desde A|B hasta
la hilera mas alejada del patron. Después de haber
establecido los puntos A y B, vuele el patrén como un
Quick Racetrack: la segunda hilera esta en medio del
campo, la tercera es la hileran® 2, y asi
sucesivamente.

Expandir (EXPND)

Vuele franjas sucesivas hacia el exterior desde el centro
del Campos. Este Patron es util para Campos con
una linea central visible o una forma larga e
irregular.
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Barra luminosa Basica

Las filas superior e inferior de LEDs representan la Distancia lineal o angular (por niumero o posicién®)
y la Direccion (por color donde Rojo es lzquierda, Verde es Derecha).

LEDs de la fila superior: distancia transversal (Verde = Derecha), Direccién ( > y R - Derecha) y Distancia (33 ft)

v

— [ — )
L ...‘.....I.J

1 Franja (22 a la "-
~ |qu|Jer a de la linea A|B) ,*

[ ...........]

?

LEDs de la fila inferior: Rumbo (error de rumbo - a la derecha
[verde] de la Franja del Objetivo).

* En la pantalla Configurar barra
luminosa avanzada se selecciona la
opcion de que la distancia esté
representada por varios LED (una
"barra" que se expande o contrae) o
por la posicion relativa de un solo
LED. Consulte la Tabla 3-7,
"Botones/campos de la pantalla de
Configuraciéon Avanzada de la Barra
de Luces" en la pagina 41.

Objetivo linea de guiado de Franja

Cada LED representa una distancia lineal o angular determinada.

+ Distancia transversal (fila superior de LED): cuanto mayor sea su distancia perpendicular a la franja
objetivo, mas LED se iluminaran; a medida que se acerque, se iluminaran menos LED. Cuando
esta en la Franja Objetivo, No se enciende ningun LED superior. El color de los LEDs indica la
direccion de la franja objetivo, la direccidon hacia la que debe dirigirse.

*  Rumbo (fila inferior de LEDs)-cuanto mayor sea el error de rumbo (90° es el maximo), mas LEDs se
iluminan. Cuando esta Activado o paralelo a la Franja Objetivo, no se enciende ningun LED
inferior. El color de los LEDs de la fila inferior indica la direccion del error de rumbo relativo a la
franja objetivo en la direccion de avance (DOT)-como se muestra a continuacion (lea todas las
pantallas LED horizontalmente-como en la Barra luminosa).

B| Error de Rumbo 0°.

B -
reYwYw

Error de Rumbo 90°
“”6.-- |

%?..
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Cuando la fila vertical central de LEDs de la Barra — —
luminosa se ilumina, usted esta en la franja o

objetivo (cero desvios, cero errores de rumbo). .

Continta volando el resto de tus Franjas usando la

guia de la Barra luminosa. ®

Objetivo linea de Franja

La siguiente seccion, "Volando un Patréon”, utiliza un patron back-to-back (BACK-TO-BACK en la pantalla
de Configuracion de AirTrac, BK_BK en el panel de datos) y ajustes predeterminados de fabrica. Si cambia
la configuracion Predeterminada puede ver datos diferentes en su Barra luminosa.

Patréon de vuelo
En esta seccién se explica como establecer y continuar volando un patréon. En el ejemplo:

+ El patrén es abierto Izquierda Back-to-Back ((BACK-TO-BACK en la pantalla de Configuracién de
AirTrac, BK_BK en el panel de datos) aunque se menciona la configuracién de un punto C para un
patron cerrado.

+ Cuando hay dos formas de ejecutar una orden concreta (por ejemplo, "Establecer A" o
"Avanzar una Franja", es decir, utilizando el botdn de la pantalla o el botdn de avance de Franja
remoto), las notas sélo mencionan la orden; usted elige cobmo ejecutar la orden.

* No hay instrucciones para activar o desactivar la pulverizaciéon. Siga sus propios
procedimientos para pulverizar/no pulverizar durante la configuracion y entre hileras.
Utilice el avance de hileras correspondiente.

+ Durante la configuracion del Patrén, las Pantallas izquierda y Centro pantalla izquierda muestran la
Velocidad y el Rumbo respectivamente (la Velocidad es 150 mph en el ejemplo). Estos dos campos
no estan disponibles durante las operaciones normales y sus campos de configuracién (en las
pantallas de configuracién de la barra luminosa) no estan disponibles o estan desactivados/en gris.

— — — —
Pantalla ' Centro o Centro " Pantalla
izquierda ' pantalla_izquierda . pantalla derecha - derecha

Actual nimero de Velocidad ! . Rumbo : transversal
Franja@ 00000000l ReGGito00ed « « Ge o1+ = =l + JGGOOCCOOO0DE

+ En el paso 4, las pantallas Izquierda y Derecha de la Barra luminosa, tras el ajuste del punto B
( C), son Numero actual de Franja (LOO2 - 4a) y Distancia de Via transversal (L63 - 4c y 4e)
respectivamente. Esa informacion se muestra en el ejemplo Configurar porque son las opciones
establecidas por el usuario para esos Campos de Pantalla. Una vez que se ha establecido el Patron
(punto B o C introducido), estos dos campos muestran lo que el usuario ha configurado para mostrar -
vea "Pantalla de Configurar barra luminosa" en la pagina 37.

Para volar un Patrén basico:

1. Comience a volar. "A" aparece en la Pantalla
izquierda de la Barra luminosa (1a) indicandole que )
establezca el punto A. Los LEDs superior y central se R
muestran en Amarillo (1b).

2. Vuela hasta el principio de tu linea A|B; Establece tu
punto A. "B" (prompt) aparece en el campo de
visualizacion izquierdo de la barra de luces (2a) y toda
la fila superior de LEDs parpadea (2b). El LED central
permanece fijo en amarillo (2c).

Si activa la pulverizacion, los LED del extremo W24 (Activado) &/ (Activado) i
izquierdo y derecho de la fila inferior se iluminan en
azul fijo (2d).
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3. Vuele hasta el punto B y establézcalo. EI nUmero de
franja (LOO1 en este ejemplo) aparece en el campo L

e’ peseasessensassesy

izquierdo de la pantalla (3a - su linea A|B es siempre la
franja #001 y la direccion establecida para el patron-
izquierda en este ejemplo-determina si A|B es la franja
LO01 o RO01). Los tres LEDs verticales del centro se
muestran en amarillo (3b) y la velocidad y el Rumbo ya
no se muestran (3c).

Si esta volando un patrén cerrado, después de
establecer el punto B, aparece "C" (prompt) en el
campo izquierdo de la pantalla de la barra luminosa % H i S o '
(3d), con su numero de franja actual, (3e)-ver nota (3d—{3e— s Vi 4
abajo). Toda la fila inferior de LEDs parpadea (3f).

Velocidad y Rumbo siguen apareciendo en pantalla

.................

3a

(sin Velocidad) (sin Rumbo)

(3g). Vuela hasta el punto C y establécelo.

Nota: A medida que vuela hacia su punto C, el numero de Franja aumenta indicando con cada
aumento que el punto que ha alcanzado es un multiplo de su ancho de Franja. Por ejemplo,
cuando su campo izquierdo muestra por primera vez C012, usted ha volado once anchos de
franja desde su linea A|B. Ademas, a medida que vuela hacia su punto C, como ya tiene una
linea A|B, el crosstrack (campo derecho - 3h) cambia a L y R con un valor de crosstrack variable
a medida que vuela hacia, sobre y mas alla de lineas de franja sucesivas (pero aun no
presentadas).

4. Con su matriz de franjas presentada (después de
introducir Ay B o A, By C), cuando esté Listo, avance
a la siguiente franja. En este ejemplo LO02 aparece en
la pulga izquierda (4a). Los LEDs superiores, las
flechas (< 0 >) y el campo transversal (letra y numero
del lado derecho, L63
en este ejemplo) le indicaran donde y a qué distancia se encuentra su Franja Objetivo. En este
ejemplo, los LEDs rojos (arriba a la izquierda, (4b) y L (4c), letra cruzada) indican que su Franja
Objetivo esta a su izquierda (basado en su actual direccién de desplazamiento - DOT) y
< (4d) apunta en la direccion que tiene que dirigir. El numero de franja transversal (4e) es la distancia
perpendicular a su Franja Objetivo en las unidades que haya elegido (por ejemplo, pies/millas
decimales).
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5. Gire hacia la siguiente Franja guiandose por la barra de luces.

c. Después de girar a
la izquierda para
volar hacia Franja

G g2
d. Activado en la
Franja # 2 d : b. Giro a la Derecha en
b Empieza el giro

.~"é. Toque Franja Avanzado

d Guia de la Barra luminosa:
e. Activado € € ;

spray al 4 ' +  Lafila superior de LED

entrar en A representa la distancia
Campos y transversal y la direccion a la
luego volar Franja Objetivo. (b y c)

Franja #2 + Laflecha <indica la direccion
(ver paso 6) | 2 | | 1 | de la Franja Objetivo (b y c)

. La fila inferior de LED muestra el
Rumbo (Angulo de
intercepcion) hacia la Franja
objetivo (c).

f v . Los LED centrales iluminados indican
f. Apagado del spray al salir del usted esta alineado en la Franja (d).
Campos
— — — —
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6. Active la pulverizacion al entrar en el campo. Complete la Franja # 2 y todas las hileras
restantes en su campo usando la guia de la barra luminosa.
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Capitulo 5: Guia de Patrones

Tareas comunes de vuelo de patrones

La Tabla 5-2 enumera los pasos para las tareas comunes de vuelo de patrones.

Tabla 5-2: Tareas comunes de vuelo de patrones

Tarea COmo (Presiona)

Para cambiar de Direccion en cualquier " IQIBK-BK
momento mientras vuela un

Patrén (de volar a la derecha de lalinea AIB o

a volar a la izquierda de la misma, o e
viceversa). TECLAD > |migu

en el panel de datos.

Cambiar el Boton de Avance de Franja del
mando a distancia de Avance de Franja a TECLAD > ser >
Disminucion de Franja.

DEC

TECLAD > sor > *%°
Cambiar el Botdn de Avance de Franja de '
Disminucion de Franja a Avance de Franja.

Despejar el Patron Actual (eliminarlo de la — Cinn . o
pantalla) (TECLAD | > " > p| > [

Los Datos actuales de la pulverizacion permanecen

visibles en el mapa.

Recuperar un Patron guardado

TECLAD >,m >>n>|ﬂﬁ

Despejar de la pantalla las marcas de
Franrj?ajdel Avic')r?. TECLAD > 2% > pwam

> bl
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Barra luminosa y pantalla Messajes de Emergencia

Cuando se vuela un patrén , la barra de luces o la pantalla pueden mostrar una advertencia, como
por ejemplo por rociar una franja previamente rociada (advertencia de doble rociado). Cuando AirTrac
genera una advertencia, su pantalla de guia activa desaparece de la barra de luces. En su lugar, vera
LED intermitentes y/o informacidn adicional sobre errores en la pantalla izquierda y derecha.

Tabla 5-3: Advertencias

Advertencia Barra luminosa Pantalla
Doble Si esta Activado para la Barra luminosa (véase
Aplicacion "Ajuste de la Advertencia de Doble Aplicacion” DOUBLE SPRAY

mas adelante), el LED central superior y los
LED transversales parpadean cuando se
detecta la pulverizacion en una Franja previamente
pulverizada. Parpadea hasta que se apaga la
pulverizacion o se cambia el numero de Franja.

- - t ;_H

Establecer la Advertencia de Doble Aplicacion: Establece esta funcion como Activado tanto para la Barra
luminosa como para la pantalla (Predeterminado), sélo para la Barra luminosa, sélo para la pantalla o
Apagado para ambas.

Aviso
Toque TECLAD > seTup > SETUP > ' BARRALUCES > 'poyiobacada y, a continuacion, seleccione en el menu

desplegéble.

Senal DGPS perdida El LED central parpadea; el sistema utilizara
Senal GPS extrapolada de la ultima sefal. Reinicie el
sistema.

Parte inferior derecha del mapa

Guardar un Patron

Un Patrén en AirTrac es la secuencia de franjas que usted pretende volar -y recibir orientacion- al
pulverizar su campo. Puede Guardar un Patrén en el Trabajo actual, donde el patrén esta asociado con (o
"aplicado a") un poligono especifico dentro del Trabajo o simplemente asociado con el Trabajo mismo
(no a un poligono especifico dentro del Trabajo sino a un patrén generado a partir de los puntos Ay B
[y C si corresponde] que usted establecio). El patron estara disponible cada vez que cargue el trabajo.
Puede almacenar hasta 99 patrones por trabajo.

Para Guardar un Patron en el Trabajo actual, TECLAD > |2YF D> A= S N > |Emi

toque donde 'n' es el numero de patrén.
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Ejemplo: Para guardar un Patron #2, toque (la tecla SWATH pulsada es para el valor 'n' 2 - Patron #2)

TECLAD > |52 > pamey

Si usted guarda y cierra un patréon parcialmente volado, AirTrac recuerda la ultima Franja activa. Esto es
importante al recuperar un Patrén - vea la siguiente seccion.

Recordando un Patréon

Si guarda un patrén o patrones en un trabajo, la préxima vez que cargue (establezca) ese trabajo, podra
recuperar (establecer) cualquiera de los patrones guardados del trabajo (s6lo puede recuperar los
patrones guardados en el trabajo activo).

Como puede guardar varios Patrones en un Trabajo, debe recuperar el Patron especifico que desea volar.
A un patrdn se le asigna un numero al guardarlo, y los mismos nimeros de patron pueden utilizarse para
varios Trabajos: Por ejemplo, tanto el Trabajo n°® 1 como el Trabajo n° 2 podrian tener los patrones 1, 2y 3.
Como puede recuperar un patréon para el Trabajo Activo, no puede recuperar accidentalmente el patrén
incorrecto #2.

Por ejemplo, usted tiene un Trabajo con los siguientes poligonos y patrones: Poligono #1 que vuela
usando dos patrones (Patréon #1, Patréon #2) y Poligono #2 que vuela usando un patrén (Patrén #3).
Para recuperar el segundo patrén para el primer poligono, recupera el Patron #2.
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Orientacion hacia un Patron

Cuando usted recupera un patrén (después de establecer
un trabajo - (1), AirTrac inicialmente proporciona una guia
vectorial desde su posicién actual y el punto A de la linea
A|B de su patron, permitiéndole volar directamente de
regreso al inicio del patrén (2).

AirTrac también ofrece la opcion de mostrar la matriz de
franjas real del patrén que usted guardo presionando el Botén
ENTER que aparece en pantalla (la instruccion en pantalla
es "Presione ENTER para guia de franjas" - (2). Si utiliza
esta opciodn, la linea de guiado entre usted y el punto A
desaparece y, en la matriz de hileras resultante (3), la
ultima hilera seleccionada es la hilera seleccionada en el
patrén recuperado.

La linea de hilera azul punteada en (3 - afiadida en este
documento) indica la siguiente hilera que se seleccionaria
(usando ADV con este patrén) si ya se hubiera pulverizado
la hilera azul de linea continua. (Si ve el registro - TECLADO
> INFO > REGISTRO > SELECCIONAR > OK - podra ver lo que
se ha pulverizado).

Para recuperar un Patron guardado, toque = TECLAD >

el numero de Patron.

establecidos

/o

* % ® Trabajo

.

@ Patréon

estable
cido

il Ol
Press ENTER for swath guidance 5 &

% 1000 Feet Manual

KEYPAD| ZOOM ‘ MARK ‘

ENTER pulsado
I 3

Logging is READY

/ Y
i \
P \
Fi 1 LY
f )\
/ LY

s > P >N > e

donde 'n' es

Ejemplo: Para recuperar un patron #2, toque (la pulsacion de la tecla SWATH es para el valor 'n' 2 - patrén

#2).
— 7N
TECLAD > ser > p TR > sw:-ru >
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Volar con los tipos de Patron disponibles

Esta seccion refuerza los puntos principales sobre cada Patrén y describe como volar los Patrones.

Patrén Back-to-Back (BK-BK)

En un patréon Back-to-Back se vuelan pulgas consecutivas paralelas a la linea A|B. Puedes volar este
patrén de derecha a izquierda (LFT BK-BK) o de izquierda a derecha (RGT BK-BK).
PASERE PRGN

\ v \ B

Yo A

/Y » /Y A

~=" ~="

»
N

1. Establezca el tipo de Patrén como BACK-TO-BACK y configure otros detalles basicos del
Trabajo (consulte "Introduccion de detalles basicos del Trabajo (Inicio rapido)" en la pagina 52).

2. Establece tu linea A|B (ver "Volar un Patron" en la pagina 73).
3. Vuele las Franjas consecutivamente: 1, 2, 3, y asi sucesivamente.
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Back-to-Back muiiltiple Patrén (MB2BK)

En este patrén se vuelan patrones espalda con espalda sobre un maximo de nueve Campos. Los patrones
Back-to-Back multiples pueden ser de rotacion completa o de media rotacion.

Nota: En los dos ejemplos de patrones que aparecen a continuacion, los textos en negrita y en
cursiva (coloreados) muestran las combinaciones de campos/hileras que cambian su lugar en la
secuencia entre los patrones de rotacién completa y de media rotacion.

Patrén de rotacion Completo Back-to-Back: Campos 1 - Franja 1, Campos 2 - Franja 1, Campos 3 -
Franja 1; Campos 1 - Franja 2, Campos 2 - Franja 2, Campos 3 - Franja 2.

B‘/ . T TNE
S - | > 5
PO
12 [3][4][35] A 1)[2][3][4][5]
U
o Y

Patrén de media rotacion Back-to-Back: Campos 1 - Franja 1,
Campos 2 - Franja 1, Campos 3 - Franja 1; Campos 3 - Franja 2,
Campos 2 - Franja 2, Campos 1 - Franja 2.

Bx‘ oy
¢ D "D/'i
N | &
23] o & ¢35 a1

1

| S |
Tedt

AirTrac rota automaticamente su linea A|B para cada Campos y proporciona orientacidon en consecuencia.

1. Establezca el tipo de Patrén como MULTI BACK-TO-BACK y configure otros detalles basicos del
Trabajo (consulte "Introduccién de detalles basicos del Trabajo (Inicio rapido)" en la pagina 52).
Asegurese de establecer la rotacion (Completo o Mitad) y el numero de Campos que desea
volar (Campos totales).

* Rotacion Completa significa que usted vuela la primera Franja de cada Campos y luego vuela la
segunda Franja de cada Campos comenzando de nuevo en el Campo 1 (como 123, 123).

+ Media Rotacion significa que usted vuela la primera franja de cada campo, luego vuela la
segunda franja de cada campo en la direccion opuesta comenzando con el ultimo campo -
campo 3 en el ejemplo (entonces 123; 123).

2. Establece tu linea A|B para cada campo consecutivo (ver "Volar un Patréon" en la pagina 73).
3. Siga las instrucciones para completar el vuelo de su Patrén.
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Back-to-Back Saltar Patrén (BKBKS)
En este patrén se vuelan primero las franjas impares y luego las pares en un patréon espalda con espalda.

- .“‘A P .‘x .XB

1. Establezca el tipo de Patrén como BACK-TO-BACK SKIP y configure otros detalles basicos del
Trabajo (consulte "Introduccién de detalles basicos del Trabajo (Inicio rapido)" en la pagina 52).

Establece tu linea A|B (ver "Volar un Patron" en la pagina 73).
Vuela primero las Franjas impares.

Para pasar de hileras pares a impares, toque TECLADO > ENTER.
Vuela tus Franjas pares.

A A
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Racetrack Patron (RCTRK)

Este patrén consiste en una serie de bucles (o Racetrack) que dan lugar a pulgas mas anchas y suaves. En un
patron Racetrack, primero se vuela a cada lado de un campo, luego se trabaja alternativamente desde
la Franja #2 hacia el centro, y desde el centro hacia el otro extremo del campo.

-_—— e ——
- -~ -~

~
- -
e -_—-——

1. Establezca el tipo de Patrén como RACETRACK y configure otros detalles basicos del Trabajo
(consulte "Introduccion de detalles basicos del Trabajo (Inicio rapido)” en la pagina 52).

2. Establecer los puntos A, By C (ver "Volar un Patron" en la pagina 73)

3. Para un campo de 8 hileras, por ejemplo (como se muestra arriba), vuele las hileras en el siguiente
orden: 1, 8,2,5,3,6,4,7.
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Quick Racetrack Patron (QKRTK)

Este patrdn es similar al patron de circuito; sin embargo, en un patrén de circuito rapido usted establece su punto
C en el centro del campo, no al final. Esto se llama un "rapido" Racetrack porque usted no tiene que volar hasta
el final del campo para presionar el punto C.

En el Patréon Quick Racetrack se vuela un bucle de tamano constante después de establecer los puntos A,
B y C. El punto C es la Franja en o después de la linea central de Campos.

-_————
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1. Establezca el tipo de Patrén como QUICK_RACETRACK y configure otros detalles basicos del
Trabajo (consulte "Introduccion de detalles basicos del Trabajo (Inicio rapido)" en la pagina 52).

2. Establece los puntos A, By C (ver "Volar un Patron" en la pagina 73).

3. Vuele las hileras de Franja en la siguiente secuencia: 1, 5, 2, 6, 3, 7, 4, 8.
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Racetrack Inverso Patron (RVTRK)

Este patron es similar al patron Racetrack. Se llama Racetrack Inverso porque usted vuela en una
direccién, pero las franjas se incrementan en la direccion opuesta. En el ejemplo de abajo, usted vuela

hacia la izquierda, pero las franjas se incrementan hacia la derecha.

A diferencia del Patrén de Racetrack, en el Racetrack Inverso, estableces tu linea A|B en el centro del
campo. El punto C sigue estando en el borde del campo. Este patron se recomienda para Campos

circulares u otros Campos donde la linea central es claramente visible.
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1. Establezca el tipo de Patrén como REVERSE_RACETRACK y configure otros detalles basicos del
Trabajo (consulte "Introduccidn de detalles basicos del Trabajo (Inicio rapido)" en la pagina 52).

2. Establece los puntos A, By C (ver "Volar un Patrén" en la pagina 73).

3. Para un campo de 9 hileras, con un patron de Racetrack Inverso a la Derecha, pulverice las hileras
en la secuencia siguiente: 1,6, 2,7, 3, 8,4, 9, 5.
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QuickTrack X Patron (QKRTX)

Este patron es similar al patron Quick Racetrack. Se especifica el punto C para el patréon de pista
rapida X por el numero de franjas o por la distancia de la linea A|B a la franja mas lejana del patrén.
Una vez establecidos los puntos A|B, se vuela el patron como un quick Racetrack. Puede volar este
patron de derecha a izquierda (LFT QKRTX) o de izquierda a derecha (RGT QKRTX).

| X =500 |
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Por Distancia
(x = 500 ft)

Por numero de Franjas
(x = 5 Franjas)

1. Establezca el tipo de Patrén como QUICKTRACK_X y configure otros detalles basicos del
Trabajo (consulte "Introduccion de detalles basicos del Trabajo (Inicio rapido)" en la pagina 52).

Asegurese de introducir un valor para Total Franjas o Distancia desde A-B.

2. Establece los puntos A, By C (ver "Volar un Patron" en la pagina 73).
3. Vuela el Patrén siguiendo las indicaciones de la guia nce:

+ Six = total de Franjas: Por ejemplo, si x = 5 (total de hileras),
vuele las hileras en el siguiente orden: 1, 4, 2, 5, 3.

Nota: El patron quicktrack X esta predefinido como auto- !

repetitivo (usted no puede configurar AUTO REPETIR - sfen la

pantalla Configurar de AirTrac [primero] - no hay necesidad —— 1011
de hacerlo). En el ejemplo, luego de volar el numero inicial

definido de franjas, el patron se repite en las franjas 6-10 —]
(entonces 6, 9, 7, 10, 8), luego 11-15 y asi sucesivamente. La
primera franja de cada serie (1, 6 y 11 en el ejemplo) se E——— 1001
muestra en rojo.

+ Six = Distancia: Por ejemplo, si x = 500" (Ancho de franja
establecido en 50'), vuele las franjas en el siguiente orden: 1, 6, LFT QKRTX
2,7,3,8,4,9,5,10.
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Squeeze Patron (SQUEZ)

Este patrdén consiste en bucles de tamafio decreciente, desde el exterior del campo hacia el centro del mismo.
Los puntos A|B|C definen los bordes exteriores del campo (el bucle mas grande). Se hacen giros
amplios al principio del trabajo de pulverizacion, cuando la carga es pesada, y giros mas estrechos a
medida que la carga se hace mas ligera.

o —————
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1. Establezca el tipo de Patrén como SQUEEZE y configure otros detalles basicos del Trabajo
(consulte "Introduccion de detalles basicos del Trabajo (Inicio rapido)" en la pagina 52).

2. Establece los puntos A, By C (ver "Volar un Patrén" en la pagina 73).
3. Para un campo de 8 hileras, rocie las hileras en la secuencia
siguiente: 1,8,2,7,3,6,4,5
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Expandir Patron (EXPND)

Este patron comienza con la linea A|B en el centro del campo y las sucesivas franjas aumentan hacia
el exterior. Los patrones Expand son utiles para Campos con una linea central visible o con una forma
larga e irregular. Puede volar este patron de derecha a izquierda (LFT EXPND) o de izquierda a
derecha (RGT EXPND).
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1. Establezca el tipo de Patrén como EXPAND y configure otros detalles basicos del Trabajo
(consulte "Introduccion de detalles basicos del Trabajo (Inicio rapido)” en la pagina 52).

2. Establece tu linea A|B (ver "Volar un Patron" en la pagina 73).
3. Para un patrén de 9 hileras Expandir Izquierda, pulverice las hileras en la
secuencia siguiente: 1, 2, 3,4,5,6,7, 8,9
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Capitulo 6: Rutas, Puntos de ruta y Marcas

Trabajar con Rutas y Puntos de ruta
Trabajar con Marcas
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Este capitulo explica los fundamentos de los waypoints y su relacion inseparable con las rutas, asi como todos
los aspectos de la gestion tanto de las rutas como de sus waypoints. También explica las marcas y los datos
que almacenan y todos los aspectos de su gestion.

Trabajar con Rutas y Puntos de ruta

Un punto de ruta representa las coordenadas GPS (latitude y longitud) de una ubicacion significativa, como un
punto a lo largo de una ruta en el que cambiara de rumbo. Una ruta comprende uno o mas puntos de ruta.
Consulte "Términos de guia aérea y AirTrac" en la pagina 46 para obtener una descripcion general de
waypoints, rutas y otros términos aéreos.

Puede crear puntos de ruta asociados a una ruta (que forman parte de ella), puntos de ruta «basados en
ruta» o «por rutay», o puntos de ruta independientes, no basados en ruta o «por nombre». Solo puede crear
puntos de ruta basados en ruta mientras vuela; los puntos de ruta independientes «por nombre» se crean a
través de los menus. Los puntos de ruta basados en rutas aparecen en pantalla con su ID de ruta-punto de
ruta, por ejemplo, 1-2 identifica la ruta 1/punto de ruta 2.

Puede configurar rutas/puntos de ruta completamente en AirTrac (hay tres métodos, consulte a
continuacion) o en un programa externo como MapStar e importarlos a AirTrac.

Si usted importa el archivo de datos de waypoints (WAYPTS.DAT) creado en
A ADVERTENCIA: . o : ,

MapStar, éste sobrescribira cualquier dato de ruta/waypoint que haya creado

integramente en AirTrac y sus datos de ruta/waypoint seran soélo los que haya importado.

Puntos clave sobre rutas y puntos de ruta
(Estos puntos clave se reiteran en varias secciones apropiadas a continuacion).

* Un waypoint se crea "guardandolo”; un waypoint se recupera (dentro de su ruta)
"estableciéndolo” (también se "establece" una ruta guardada para recuperarla, es decir, para
activarla).

+ Usted puede crear Puntos de ruta en AirTrac (i) mientras vuela, (ii) usando el simulador o (iii)
ingresando directamente en una pantalla dedicada a rutas/puntos de ruta (llamada 'Puntos de ruta').

* Puede crear rutas y Puntos de ruta en MapStar e importarlos a AirTrac (pero consulte la Advertencia
anterior).

* Una ruta comprende uno o mas puntos de ruta, siendo la entidad «padre» de los puntos de ruta. Las rutas no
tienen ninguna funcion independiente, solo mantienen juntos un conjunto de puntos de ruta.

* No puede cargar los puntos de ruta de una ruta sin ; —
cargar primero la ruta del punto de ruta. .i. ;

« Siaun no existe, la Ruta 1 se «creara automaticamente»,
es decir, si durante el vuelo utiliza el teclado para crear
un punto de ruta sin ninguna ruta activa, se creara la ) RO | R —
Ruta 1y el punto de ruta seré el primer punto de ruta rE'""" || mopea || RETRN
asociado a ella (normalmente el punto de ruta n.° 1, pero
s 7 b o
KEYRAD | > 4> s | >n>

ROUTE —| BRG — RNG —.-

puede ser cualquier numero).
Eso también significa que si crea un punto de ruta

mientras vuela sin ninguna ruta activa, el punto de ruta T — e
se convierte en un punto de ruta de la Ruta 1, incluso si _1_ i "j_‘ '
la Ruta 1 ya existe.

+ Sitiene una ruta activa, no es necesario despejar [FRE ] o —- me—~ ROUTE 2] bR —* AMG — _
esa ruta para activar una ruta diferente. Si establece |{ seme | '_ﬁ; "Return | Mseror || “'L-‘;f!| RETURN. |
otra ruta, sustituye a la ruta actual y se convierte en : : ;

la nueva ruta activa. La figura de la derecha muestra
los toques necesarios para activar una ruta (para TECLAD > ser D> s n > @
«establecer» una ruta) y como se muestra el niumero : ¢

de ruta en la parte inferior del mapa (RUTA 01, RUTA 02 en los ejemplos) o si esta en blanco
(imagen superior izquierda). (El rumbo (bearing) y la distancia (range) se refieren a los puntos de
ruta, por lo que aparecen en blanco en las imagenes).
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Capitulo 6: Rutas, Puntos de ruta y Marcas

* Siguarda un punto de ruta con un nimero ya utilizado en la
ruta activa (o en la Ruta 1 si no hay ninguna ruta activa), los datos originales del punto de ruta
se sobrescribiran. Por ejemplo, si tiene activa la Ruta 2
y guarda un punto de ruta como punto de ruta 3, cuando la Ruta 2
ya tiene un punto de ruta 3, los datos originales del punto de ruta 3 se sobrescribiran. Los puntos
de ruta con el mismo numero en rutas no activas (excepto la Ruta 1) no se veran afectados.

A ADVERTENCIA AirTrac no le avisa si esta a punto de sobrescribir un waypoint (Quardando un
“ nuevo waypoint con el numero de un waypoint existente).

+ Siapaga AirTrac con una ruta activa, esa ruta seguira activa cuando reinicie AirTrac.

* Si anade un nombre opcional al punto de 5 f i
ruta (so6lo en la pantalla "Puntos de ruta” - //
limite de 10 caracteres), este nombre F
aparecera junto al ID de la ruta/el punto de S =
ruta en la pantalla (véase 1 a la derecha - - -~ }
"NE WTR TWR"). - @ @

+ Cuando usted recupera/establece un punto de {1 NE mn-mnf.....®____ T
ruta (ruta activa), AirTrac proporciona una
linea de guia entre el punto de ruta y su ] ' %
posicién actual (ver 2 a la derecha). Vuele Guia hasta el Punto de ruta 1.

sobre la linea de guia hacia el punto de | | S
ruta 1000 Feet: Manual

+ Cuando se vuelan los puntos de ruta £|. % o
secuencialmente, se puede establecer la
distancia (el "radio") desde el punto de ruta al I ; b~ : I
que se esta aproximando en el que el guiado o -~ @
cambia ("avanza") al siguiente punto de ruta a5
(ver 3 a la derecha). -

- _ef‘

GRS Dif

-
Ademas de importar o crear puntos de ruta, puede P o
recuperar (recibir guia hacia) un punto de ruta, editar un e @ @
punto de ruta (cambiar las coordenadas o cambiar el 3;1 NE WTR TWH! i

nombre del punto de ruta) y borrar puntos de ruta. " GBS Dif
Avanzando al siguiente Punto de ruta. é

Logging is READY

|

AN Eamed- Mamiiml

Importando Puntos de ruta
Consulte "Transferencia de archivos" en la pagina 61.
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Capitulo 6: Rutas, Puntos de ruta y Marcas

Guardar un Punto de ruta mientras vuela

Cuando guarda un waypoint mientras vuela, el mapa muestra una notificacion de waypoint guardado
("Punto de ruta n guardado.") y un ID de ruta-waypoint (en el formato "Ruta # - Punto de ruta #"). Por ejemplo,
la figura 6-1 muestra el mapa después de establecer el waypoint 3 en la ruta 1.

(= Ruta (1) y
PATE indicador de
Z00M , ‘ Route (1) | punto de
MODE 3 —— and ruta (3)
Manual 1-3 ENTER
PPAT
\ [
\ [ nFo
4 INFO
XD e INFO
POLYS ™~ ’ JOB
T u Wepgalng | Notmcacion
(' Waypoint 3 saved. ) { Lo de Punto de
| INFO saved ruta
SWATH
L guardado
g Dif
Logging is READY
3000 Feet ROUTE 01 BRG —° RNG — - Auto Boom OFF
[ ) f ) ; ) | ) —
KEYPAD | SETUP ‘ | MARK ] [ RETURN r SETA

Figura 6-1: Indicador de waypoint guardado y de ruta-waypoint

Para guardar un punto de ruta mientras vuela, toque = TECLAD

SAVE
—

>

> "' >N> EE donde

es el nimero del punto de ruta. Las coordenadas del punto de ruta son tu posicién cuando pulsas ENTER.

Ademas de la notificacion de punto de ruta guardado y el ID de ruta-punto de ruta, AirTrac muestra:

* Un tridangulo en el punto de ruta

* Una linea discontinua entre el nuevo waypoint y el waypoint anterior

Si no hay ninguna ruta activa, los waypoints se guardan en
la ruta 1; no puede guardar el waypoint en ninguna otra ruta
utilizando este método de "guardar" (volar). Para guardar
waypoints en Otras rutas, haga que esas rutas estén activas
y vuele/guarde los waypoints o afada los waypoints a través
de la pantalla Puntos de ruta.

Véase a la derecha: cuando una ruta se activa por primera
vez, s6lo aparece su ID de ruta en el panel de datos-'RUTA
01'en la Figura 6-1. Vera un ID de ruta-punto de ruta (en el
formato RT / WPT) sélo mientras esté guiado hacia un punto
de ruta (es decir, cuando haya 'fijado' un punto de ruta con
una ruta activa).

[RTTWPT 01 [01)

N\

BRG 013°
RNG 4407.3 Ft

1 4
H :1-1

lJob 0 :
= RT
0.0A WPT 01/
reTsquez || 01
Wait-A
0.0 Ft ) ,
3 MPH ( Guilding to Waypoint 1.)

(RTIWPT 01702 ?

ﬁﬁg 33112.3 Ft ~RT/ : :
WPT 01 / \
o0 ()
Job 0 // \\
001 Froepene” 1
0.0A / ' ;
1
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Capitulo 6: Rutas, Puntos de ruta y Marcas

Guardar un Punto de ruta introduciendo coordenadas
Ruta a la pantalla Puntos de ruta:

TECLAD > 'SETUP > SETUP > SETUP > waypoints

Toque el Botdn de cada Campos e introduzca el valor requerido. Consulte la informacién adicional sobre el nombre y el
radio mas abajo.

Waypoints

t Nombre ’ | BAC
| 36.107524°N L
Regrese
W | 115.172800°W

W 402.3 Meters Regrese
al Mapa

Figura 6-2: Pantalla de Puntos de ruta

Nombre: Puede ingresar un nombre de punto intermedio
opcional que aparece junto a la designacion de la ruta/el %3\ &ﬁ\
punto intermedio en la pantalla. Por ejemplo, si usted e e 8 -~
guarda el punto de ruta #2 en la ruta #1 e ingresa "JF2" e S
como nombre del punto de ruta, AirTrac mostrara el 1-2 1-2 JF2
punto de ruta como 1-2 JF2.
Punto de ruta sin nombre Punto de ruta con nombre

Radio: Al establecer un valor de radio, aparece un circulo
punteado alrededor del punto de ruta hacia el cual esta O
recibiendo orientacion actualmente (consulte Ruta 1/Punto “;5-1’2 T
de ruta 2, mostrado como 1-2, a la derecha). Cuando usted %.’
se encuentra dentro de este radio, AirTrac muestra una i
guia hacia el siguiente punto de ruta (si existe). X

4,

A
Al introducir la latitud y la longitud, introduzca también la AdancinG) So menE sy o E i Fotile

direccién (N o S para la latitud, E u O para la longitud),
como se muestra a continuacion.

1) Toqueﬂo toque los numeros para
introducir valores para mover el cursor
hasta justo antes del indicador de
direccion ('N' en este ejemplo).

Toque ¥ |para cambiar entre N/S (o E/W).
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Capitulo 6: Rutas, Puntos de ruta y Marcas

Cémo recuperar una ruta y sus puntos de ruta asociados

Nota: Los procedimientos de esta seccion describen el manejo de la guia de rutas y puntos de ruta a
través del menu. Sin embargo, AirTrac ofrece una alternativa "rapida” a través del teclado. La tecla RUTA
del teclado recorre las rutas guardadas (con el punto de ruta 1 de cada ruta activo - RT / WPT n/01 se
muestra en el panel de datos), activando cada ruta como seleccionada e iniciando el guiado hacia su
punto de ruta 1. La tecla WPT del teclado recorre las rutas guardadas (con el punto de ruta 1 de cada ruta
activo - RT / WPT n/01 se muestra en el panel de datos), activando cada ruta como seleccionada y con el
guiado hacia su punto de ruta 1 iniciado. A continuacion, la tecla WPT del teclado recorre los waypoints de
la ruta activada (RT / WPT n/n se muestra en el panel de datos) e inicia el guiado hasta el waypoint
seleccionado en ese momento.

Para trabajar con waypoints en una ruta, primero debe recuperar la ruta. La Figura 6-3 ilustra lo que
aparece en el mapa cuando establece una ruta (TECLAD > SET > ROUTE > n) y luego (Figura 6-4) establece
un punto de ruta (TECLAD > SET > WPT > n). al recuperar una ruta, el panel de datos s6lo muestra el
numero de ruta, aparece "Ruta n activada" en la parte inferior central del mapa y las lineas de puntos
conectan los puntos de ruta. Es posible que tenga que reducir el zoom para ver todos los Puntos de ruta.

Con la ruta activada, puede iniciar el guiado a los waypoints de la ruta. Cuando establece un waypoint
en la ruta, aparece "Guiado a Punto de ruta n" en el mapa, una linea de puntos conecta la posicion de la
aeronave con el waypoint y aparece un circulo de radio de puntos alrededor del waypoint. El panel de datos
muestra la designacion de la ruta/waypoint y los valores de rumbo/rango.

JSMITH : DESKTOP: 999:11181330 Job 000  LIQUID BOOM:ALL  RMark = MODE 1
Después de 1118/15  16:05:28 Alt 328 ETA -<oate- [USB|
establecer la ROUTE 01 " NO CTRL®
Ruta #1 BRG —* g A
RNG ----.- > 1-3
SOlo ruta
/
v
Job 0 v
) Ruta y puntos de ruta

Log 11181330 .
con lineas discontinuas

que conectan los puntos
de ruta

Log Left 86647:07

RGT BK-BK |
SW Wait-A |
65.0 Ft |

l

0 MPH

¥

Logging js READY

Route 1 activated.

=

360.0°

Area 0.0Ac Pl 4ottt
"Notificacion

‘ KE'

"Ruta activada

Kb
) 4000 Feet: Manual

User Scale

Figura 6-3: Ruta recuperada con puntos de ruta

JSMITH : DESKTOP : 999 : 11180806  Job 000 LIQUID BOOM:ALL  R/Mark = MODE 1

. 11815  11:18:45 e o USB
Después de RT/WPT 01/01 Alt 328 St NO CTRL
establecer ORG 000~

el Punto de RNG 1.2 Mi 4’ i

ruta #1 Ruta/punto de ruta, 7§ —~

rumbo al punto de ruta,
Jol y alcance desde el punto
Lot de ruta

Siguiente punto
de ruta activo

Log Left 86739:39
Ruta/pu.nto de Figura 6-4:
m’ ruta hacia el que .
o : recibe la guia Guiado a punto
' Wait-A de ruta iniciado
65.0 Ft : GBS Dif
0 MPH . ‘ Guiding to Waypoint 1. @
(= 360.0° = i Logging is READY
Area 0.0 Ac T '3 Miles; Manual ! )
—l [ Notificacion de "Guiado [
IKEYPA a punto de ruta". SETA
User Scale ’ | | | |
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Capitulo 6: Rutas, Puntos de ruta y Marcas

Para recuperar una ruta, toque | TECLAD > ser > Ro:“ >Nn> @ donde "n" es el numero de ruta.

Si tiene varias rutas, puede recorrer todas las rutas activas tocando el TECLADO vy, a continuacién,
tocando repetidamente Ruta. Cada vez que se toque se recorren las rutas que se han definido: el
numero de ruta y el numero de waypoint o s6lo el nombre de la ruta se muestran cerca de la parte

superior del panel de datos.

Ejemplo: Usted tiene dos rutas: Ruta 01 (con Puntos de ruta 01, 02, 03) y Ruta 02 (con Puntos de ruta 01,
02). La Ruta 01 esta activa. Si recupera la Ruta 02 (TECLAD > SET > ROUTE > 2 > ENTER),
aparece "RT/WPT 02 /01" en el panel de datos (si esta fuera del area de radio de waypoint
para el waypoint 01 en esta ruta). Con el teclado aun visible, si vuelve a tocar ROUTE
aparecera "RT / WPT 01 /01" arriba en el panel de datos y AirTrac le guiara hasta el Punto de
ruta 1 en la Ruta 1 (si se encuentra fuera del area de radio para el punto de ruta 01 en esta
ruta).

Editar un Punto de ruta
Puede editar el nombre, la Latitud, la Longitud y el Radio de un punto de ruta. Para editar

un punto de ruta:

1. Toque TECLAD > SETUP > SETUP > SETUP > | Waypoints

Aparecera la pantalla Puntos de ruta (consulte la Figura 6-2 en la pagina 93).

2. Seleccione el punto de ruta que desea editar introduciendo la ruta y el punto de ruta.

3. Para Nombre, Latitud, Longitud y Radio, toque el Botén correspondiente, introduzca un valor y, a
continuacion, toque ENTER O Aceptar.
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Borrar un Punto de ruta

Borrar un punto de ruta elimina el punto de ruta de la memoria de AirTrac. Usted no puede
deshacer esta accion.

Puede borrar un punto de ruta individual o borrar todos los puntos de ruta a la vez. Al borrar un
waypoint individual, la ruta a la que esta asignado el waypoint debe estar activa.

Para borrar un punto de ruta individual:

ROUTE -
1. Toque TECLAD > = >, >2n> tﬁ para recuperar la ruta (n) a la que esta

asignado el punto de ruta.

2. Toque TECLAD > >t >n> |Eﬁ donde 'n' es el nimero de punto de ruta que

desea borrar.

Para borrar todos los puntos de ruta, consulte "Borrar archivos" en la pagina 64.
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Trabajar con Marcas

Las Marcas son puntos a los que usted desea regresar, como una estacion de reabastecimiento o un
objeto grande en una pulga. Cuando usted crea una Marca, AirTrac guarda los siguientes Datos de
Franja (cuando tales datos existen):

Patrén de Franja de MARK 01 —= —— —  9l.RET 01
patrén Linea A|B Current Information |3_.6323?3211—112.0646930 100.000 ]|
. L ir ‘. BRG 182° . E BUAME "11"
Direccién Identificacion || gne 10 Ft ol L oo
d | Lon: 112 DB48929 W LOGFILE "C:\Satloc\Data\02231743.log™
e SWATH -2
Trabajo Superficie Hdag: 0.000° HEADING 360.000000
. FIELDARER 1.631063
cultivada Ancho de | rrEE. SBYIME 18640
Franja Informacion — SPRAY -50 0000000000000000000000000000
sobre la pulverizaci()n To A 193.2 Ft BACK_TO BACK
J LEFT
LFT BK-BK | SWIDIH 18.2880 M
OFFSET 9.1440 M
Wait SNUMBER -2
SINDEX 2
60.0 Ft SMAX -999
SNBIAS 0
Avién en M1 en Trabajo 13 ALTITUDE 100.0000 M

AREA SPRAYED 1.6311 Ha
ABLINES 1

Datos M1 en fichero de texto —m=| 2 33.6320877 -112.0653578 0.000
B 33.6317854 -112.0608309 0.000

Guardaruna Marca

Puede guardar una marca en cualquier lugar de la pantalla mapa. Si un Trabajo esta activo cuando usted

guarda una marca, —
AirTrac guarda el AmARK 01 BARK02
numero de trabajo (y BRG 070°
BRG 070" i
otros datos) con la RNG 647.8 Ft Marca con RHCAS S ARt Marca sin
rabajo = Trabajo

marca (la marca
almacena el trabajo;
el trabajo no Job 13 ' <No Job>
almacena la marca). ' T 1

Cuando mas 1 M2

adelante utilice e L e

AirTrac para -i- . .
proporcionar GBS Dif T f GES
orientacion a esa Press ENJTER to cancel Return to Mar@ Press ENTER to cancel Return to Maré
marca, AirTrac

carga la marca, su trabajo y cualquier poligono guardado con el trabajo (imagen superior izquierda:

"Marca con trabajo"). Si guarda una marca sin trabajo activo (estado del mapa <Sin trabajo>), AirTrac
simplemente proporciona orientacion a la marca, y el estado del mapa permanece como <Sin trabajo>

(imagen superior derecha - "Marca sin trabajo"). En otras palabras, las marcas pueden estar asociadas a un Trabajo, pero
no necesariamente.

Puede Guardar hasta 99 Marcas, es decir, el total de todos los Trabajos, no por Trabajo. Si desea cuatro marcas (M) en dos
trabajos (J), deben numerarse de forma diferente; por ejemplo, no puede tener J1M1, J1M2; J2M1, J2M2; tendria
que tener (siguiendo con este ejemplo) J1M1, J1M2; J2M3, J2\4.

Al guardar una marca, el numero de la marca aparece en el mapa con el formato Mnn (por ejemplo, la marca n° 12
aparece como M12).

Nota: Air Trac guarda automaticamente su dltimo punto pulverizado (donde apago la pulverizaciéon mas recientemente)
como marca cero (M0) y sobrescribe esta marca como MO cada vez que apaga la pulverizacion. Si desea mantener una
marca para un punto de pulverizacion anterior, cree una marca para ese punto inmediatamente después de desactivar la
pulverizacion. Tendra dos Marcas para este punto: MO (punto de desactivacion de la pulverizacion) y Mn (la marca
creada por usted). Estos puntos estaran muy cerca el uno del otro. Cuando vuelva a desactivar la pulverizacion, el
punto de desactivacion anterior sélo tendra una marca, la que usted cre6 (MO se ha movido).

R RETURN INFO
Para recibir indicaciones sobre la ultima Marca pulverizada, toque - TECLAD > 7 > U
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Guardar una Marca - Método rapido

Puede Guardar rapidamente una Marca numerada del 1 al 9 utilizando la Tecla Rapida MARCA

i [ )
TECLAD || zooM || MARK SETA | o
o . 1 | 2 | 3
1. Toque MARCA para visualizar la pantalla Marcas rapidas ||
(los nimeros de Marca que ya estan en uso se muestran T To Cancel
como numeros suprimidos -véase 1, 2, 3, 4 a la derecha- pero 4 5 6 [
puede reutilizarlos para reposicionar una marca, es decir,
para sobrescribir su posicion a la nueva posicion).
7 8 9
2. Toque el Boton con el que desea numerar esta | X
P Y
nueva Marca. La pantalla de Marcas Rapidas se
cierra y la nueva Marca (M2 - marcada con un S ol
circulo a la derecha) aparece en el mapa. %\5 < (=
: : Logging is READY
‘ '2000 Feet: Manual i
‘ KEYPAD|| ZOOM || MARK SET A

Guardar una Marca - Método del Teclado

Utilice el teclado para Guardar una Marca numerada del 1 al 99. Aunque puede guardar una Marca
numerada del 1 al 9 utilizando la Tecla Rapida MARCAS (seccion anterior), el siguiente procedimiento es la
Unica forma de guardar una Marca numerada del 1 al 99.

Marca de dos digitos (10-99).

SAVE MARK
Para Guardar una Marca utilizando el teclado, toque | TECLAD | > | > . > nn> lﬁ"ﬂ donde 'nn’

es el numero de la marca. La marca aparece en el mapa con el formato Mnn (por ejemplo, la marca n® 12
aparece como M12).

Regresar a una Marca

Nota: Hay seis "modos"” en los que puede volver a una marca. El modo se refiere a lo que se "carga” en el
mapa con la Marca. El modo actualmente activo se muestra en la cabecera como FIN Lt e LA
Consulte "Seleccionar MODO de Regreso/Marca” en la pagina 144.

Puede regresar a cualquier marca guardada bajo la guia de mapas y barras luminosas. AirTrac ofrece
diferentes funciones dependiendo de donde o como se guardo la marca, por ejemplo (i) con o sin un
Trabajo Activado, (ii) con un Trabajo Activado que tiene un Patron dentro del cual se ha producido
alguna pulverizacion. Consulte "Regresar a una Marca de Trabajo - sin Patrones" en la pagina 99 y
"Regresar a una Marca de Trabajo - con Patrones" en la pagina 100.

RETURN
Para volver a una marca numerada del 1 al 9, toque =~ TECLAD > "™ >N j5nde ™" es el

numero de la marca. Para volver a una marca numerada del 1 al 99,

toque TECLAD > ser > "“4'“‘ >NnnN > Emi donde "nn" es la Marca.
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Al volver a una Marca:

« AirTrac le orienta hacia la Marca: aparece el indicador de Marca y una linea de puntos conecta su

ubicacion actual con la Marca.

«  Aparece un Botén ENTER verde en el extremo derecho del Area de Teclas Réapidas.
+  "Toque ENTER para cancelar Regresar a marca" aparece debajo de la marca.
+ El panel de datos muestra el rumbo actual (BRG) y la distancia (RNG) a la Marca.

Para cancelar el guiado hacia una marca, toque el Boton verde ENTER; aparecera brevemente "Regresar a marca

cancelada".

Nota: El mensaje "Regresar a Marca cancelada”
aparece en diferentes circunstancias, por ejemplo
cuando se utiliza la funcion 'Enter Poly Pat' (véase
"Aplicacion automatica de una Franja a un poligono”
en la pagina 115). Cuando haya establecido la matriz
de franjas para el poligono correspondiente y haya
pulsado EXIT para quitar el panel Poly Pat

(1) AirTrac trata el punto A de A|B como una Marca y
lo guia (2). Sitoque ENTER (cancelar el guiado hacia
una marca como se ha descrito anteriormente - 3),
aparecera el mensaje "Regresar a marca sar a marca
cancelado” (4).

94.6° | 274.6°

A—B|

1 1'-’} :mnn Feet: Manua

R e ——
x ?{I'_ADY x
[ — 3 T
zoom | MARK || Dpec ﬂElrrER ®
Return to Mark cancelled.

Si selecciona una marca incorrecta para volver, no tiene que cancelar el guiado a esa marca, solo tiene
que utilizar cualquiera de los métodos de retorno (dependiendo del niumero de marca) para guiarse a

una marca diferente.

Regresar a una Marca de Trabajo - sin Patrones

Toque TECLAD > m;m >N donde n es el

numero de marca y la marca se guardd con un
Trabajo activo. AirTrac (i) carga el trabajo con
sus poligonos (no tiene patrones); (ii) proporciona
una linea de guia hacia la marca; (iii) advierte que
al presionar ENTER se cancela el regreso a la
marca (se cancela la guia). La Barra luminosa
muestra el rumbo y la distancia a la marca,
anulando temporalmente las indicaciones
establecidas por el usuario.

Si toque ENTER, un mensaje confirma que se ha
cancelado el guiado hacia la Marca.

. L
MARK 01

ERG 074°
RNG 4524 Ft

Job 13

GPS Dif
Press ENTER to cancel Return to Mar@

TRK |
@ ' 1000 Feet: Manual g

KEYPAD| ZOOM | MARK E-I_ITEI!|
i+ Rumbo - Distancia -
S HE A ¢ Pl

Pantalla de anulacién del sistema
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Capitulo 6: Rutas, Puntos de ruta y Marcas

Regresando a una Marca de Trabajo - con Patrones

— ML L]
Toque TECLAD > "™ > N donde n es el nimero de marca y la I z NOCTRL Y
marca se guardé con un Trabajo activo. AirTrac: g

i. Carga los Trabajos (Jobs), Poligonos y Patrones. i
e . s . s . ToA116.9 M
ii. Proporciona una linea de orientacion hacia la ——
Marca ¢ Wait X
VI 183 M o
iii. Avisa de que al tocar ENTER se obtiene una guia P 3 KPH ! Pross ENTER for swath quidancd W @
. DG 42.7° Logging is READ
de hileras. | !
A ‘ KEYPAD| ZOOMI MARK[ DEC ’Eml
La Barra luminosa muestra el Rumbo y la Distancia a la Marca. _-___'.
58.5 65
Si toque ENTER, desaparece la linea de guiado hasta la marca, un o ey

. . . . BRG —
mensaje en pantalla avisa de que el patron se ha activado y la barra | me— }
luminosa inicia el guiado estandar por franjas (franjas transversales, 15t A
errores de rumbo y pantallas de campos establecidos por el usuario). |os '

[ToA 90.9M o
LFT BK-BK *
SV _003
183 M
3 KFH Pattern activated % g‘
53.6° Logging is READY
Avea UG HAMN| | 0 198 Matsen: Hasusl : 1 = E3
KEYPAD ZOOM‘ MARK] DEC | ADV |
System Scale |

— — — —

Distancia : Tiempo
al borde 3 hasta i, i
RSO ) ol borde st %

Pantalla establecida por el usuario
Borrar una Marca

P IF LER  Una vez que elimine una Marca, ésta se eliminara de forma permanente; no podra
recuperar una Marca eliminada.

Puede Borrar una sola Marca o todas las Marcas a la vez.

Nota: Puede Borrar una sola Marca sélo si esa Marca esta Activa, es decir, Seleccionada para Guia
de Regreso (TECLADO > REGRESAR > n). Con la marca activa, utilice la secuencia de botones siguiente para
borrar la marca; los mensajes en pantalla informan de que se ha cancelado el retorno a la marca y de que ésta se
ha borrado (eliminado).

Para borrar una sola Marca, toque

“ TECLAD > c:2R> e >N > \fﬂ donde "n" es el nimero de la Marca.

Para borrar todas las marcas, toque

" Borrar/Limpiar Borrar
TECLAD > SETUP > SETUP > SETUP > e > e

Cuando aparezca el mensaje de confirmacion, toque Si.

Esté seguro que quiere Borrar
Marcas?

YE
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Vision general

Un Trabajo es una entidad de AirTrac que almacena areas para pulverizar (o no pulverizar) y patrones
para la pulverizacién real. En este sentido, se puede pensar en los Trabajos como plantillas para las

operaciones de pulverizacion. (Para una breve introduccion a los Trabajos y su relacion particular con
los Registros, véase "Trabajos y Registros" en la pagina 47.)

Los fundamentos de un Trabajo, en pocas palabras, son:

+  Areas definidas: dénde rociar (o no
rociar)

+ Patrones: secuencia de pulverizacion de las
hileras de la zona definida.

A la derecha se muestra una version en texto de los
Datos de un Trabajo. El Trabajo 83 comprende un
poligono de inclusiéon de cuatro puntos y un patrén.
Ambos se muestran en la imagen inferior.

Puedes definir el area a pulverizar de varias formas,
siendo la mas comun un poligono que represente
los limites del area. También puede definir un
area de pulverizacién volando un poligono,
creando sus puntos a medida que los vuela. Los
Trabajos con un Area definida de esta forma
pueden denominarse Trabajos "definidos por los
limites".

Puede hacer que AirTrac aplique
automaticamente el patrén de su eleccién a un
poligono/limite (consulte "Aplicacion automatica
de una matriz de franjas a un poligono" en la pagina
115) o aplicar el patron usted mismo volando una
linea A|B en un lado del poligono/limite.
Cualquiera de los dos métodos genera una matriz
de Franjas paralelas a la linea de limite utilizada
para generar la matriz. AirTrac entonces, bajo
demanda, proveera guia hacia y a lo largo de las
franjas en el orden - la secuencia - dictada por el
patrén aplicado. Véase "Poligonos y Patrones" en
la pagina 46.

También puede generar un conjunto de franjas (con
un patréon asociado) sin un limite predefinido creando
una linea A|B (mediante el establecimiento de un
punto Ay By, para patrones "cerrados", un punto C).
Un trabajo con un Area definida de este modo puede
denominarse Patrén.

Trabajo definido.

Puede crear Trabajos definidos por limites y por
patrones dentro de AirTrac y fuera de AirTrac
(para su posterior importacion) en, por ejemplo,
MapStar.

.JOB 83
.VERSICN 2

.POL 1 1

INC

33.673573 -112.060576
33.673573 -112.057383
33.672354 -112.056777
33.672354 -112.060302

.PAT 83 83

BACK_TO_BACK
LEFT

SWIDTH 18.2880 M
OFFSET 9.1440 M
SNUMBER -1

SINDEX 1

SMAX -999

SNBIAS 0

ALTITUDE 0.0000 M
AREA SPRAYED 0.0000 Ha
LINES 1

A 33.6724360 -112.06
B 33.6724360 -112.05

&

05764 0.000
67773 0.000

1
A
1!
1
1

ol 1
1

o .

Datos del poligono del Trabajo 83 (INC =
Inclusién) y del patrén: archivo de texto y en

AirTrac.
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Trabajos (Jobs) - Poligonos y Patrones

Nota: Un trabajo esta activo cuando se ha cargado con el comando SET. El trabajo "activo” se ha
"cargado” (o "establecido”); un trabajo "cargado” es el trabajo "activo" y estos términos - establecido,
cargado y activo - se utilizan como sinénimos.

Un Trabajo puede incluir hasta 99 poligonos y 99

Patrones. Pero un Trabajo puede no incluir nada. - - ] e
Estés donde estés, puedes Guardar un trabajo NAME

con TECLAD > SAVE > JOB > n a (PATS POLYS)
> ENTER. Pero su ubicacién no se guardaria con el

Trabajo - no habria ningtin punto definitorio como el 83 2 i 1
vértice de un poligono o las coordenadas del punto A 84 1 0

o B de un patron. Como tal, el Trabajo seria un 86 0 1
marcador de posicion o mas exactamente, ya que no

hay 'lugar' involucrado, un 'nombre' (vea el Trabajo 90 . 90 0 0

a la derecha, imagen superior, no tiene nada que
defina dénde esta). En la practica, usted tendra un
limite (creado como sea) y lo guardara como parte del

Trabajos con/sin patrones y poligonos

|
Trabajo, dandole contenido y un lugar (vea el Trabajo pob |
86 a la derecha, imagen superior). Cualquier poligono/ WATA |
limite creado mientras un Trabajo esta activo se afadira y 0 —
formara parte de ese Trabajo. DaEEN | ‘
. . , . Wait-A .
Del mismo modo, podria crear un patrén en cualquier 60.0 Ft ‘
lugar creando una linea A|B y guardandola, pero si no ot

hubiera ningun trabajo activo en ese momento (estado Trabajos 83 cargados (el poligono se

del mapa <Sin trabajo>), el patrén no "perteneceria" a
ningun trabajo y no podria recuperarse. Para hacer que

arga-con-el trabaio)
I =7

Job 83 | '1 ‘\
el patron sea un elemento recuperable (recargable), Loo2 | X Y
después de guardarlo y mientras esté todavia en el To A 1374 Ft 1l 'I* \\
mapa, cree un Nuevo Job (ver Job 84 arriba, imagen LFTBK-BK || % = T
superior). Por lo tanto, para Guardar un Patrén, debe T 002 : #!.1 \\B

tener un Trabajo activo o, con el Patrén recién guardado

60.0 Ft |

todavia en el mapa, crear un Trabajo (haciéndolo asi

. T g Patron del Trabajo 83 cargado - aplicado a poligonos
activo) al que el Patrén 'pertenezca’.

Mientras un trabajo esta Activo, sélo los poligonos y patrones guardados con ese trabajo pueden ser
cargados (establecidos) en el mapa. Otras tareas incluyen borrar un trabajo de la pantalla (no

eliminarlo) y borrar un trabajo.

Transferencia de Trabajos al Disco Duro Bantam

Si cred el trabajo fuera de AirTrac y desea que el trabajo esté siempre disponible en su disco duro, transfiera el
trabajo desde Nube Satloc o una unidad USB al disco duro. Consulte "Transferencia de archivos" en la pagina 61.

Guardar, Volver a guardar, Crear un Trabajo
A un Trabajo se le guarda tocando:

SAVE JOB
—) > 9

>N > |E NTEi donde n (o nn) es el numero de Trabajo.

Si tiene un Trabajo existente Activado (véase "Cargar (Configurar) un Trabajo" en la pagina 104), sélo
tendra que (re)guardarlo si ha cambiado o anadido un poligono (los patrones ya guardados, cargados
0 no, permaneceran guardados. Véase "Guardar un Patron" en la pagina 77).

Si ha creado limites o patrones con un estado de mapa de <Sin Trabajo> o con el Trabajo 0 como trabajo activo,
puede Guardar (en este caso crear) el trabajo con SAVE > JOB > nn > ENTER teniendo cuidado de utilizar una
nueva 'n' (no hay advertencias de 'sobrescritura’ en AirTrac).

Nota: <Sin Trabajo> es el estado del mapa después de despejar un trabajo; Trabajo O es el predeterminado al
inicio si AirTrac esta cerrado con el estado del mapa <Sin Trabajo>.
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Cargar (Establecer) un Trabajo

Cargar un trabajo borra (cierra) automaticamente el trabajo actual (si hay alguno activo). Cuando se carga un
trabajo, también se cargan los poligonos guardados con ese trabajo.

Ruta para cargar (establecer) un Trabajo por numero:

TECLAD > %> " >n> tﬂ ™ e eATS poLYs
) 15 1 1
donde 'n' es el nimero de Trabajo. e o
35 1 0
Ruta para cargar (establecer) un trabajo de la lista de trabajo 5 -
TECLAD > '":° > ":B Seleccione el Trabajo que desee gkl
“ To Accept

para establecer (Trabajo 15 en el ejemplo de abajo) y luego

toque ENTER. -
En los dos procedimientos anteriores, ocurre lo siguiente: |

To Cancel

+ Sila opcion Nuevo registro por trabajo esta

establecida en Si, apareceran brevemente
los dos mensajes de la derecha, uno tras
otro. Véase "Nuevo registro por Trabajo - Si"
en pagina 57.

+ "Trabajo n cargado" aparece brevemente en
el mapa y la cabecera muestra el nuevo
numero de registro (véase el punto anterior)
y el numero de trabajo.

Current LOG CLOSED Opened NEW LOG

(Si Nuevo Registro por Trabajo = Si)

JSMITH : DESKTOP : 50

MM9ME  13:3737

0 MPH
360.0° ; Logging is READY

Area 0.0 Ac 7 500 Feet: Manual

KEYPAD| ZOOM | MARK | SETA
System Scale |

Despejar de la pantalla un Trabajo (eliminacién temporal)
Borrar un trabajo lo elimina de la pantalla, no borra el trabajo. Ruta para borrar un trabajo (de la pantalla):

TECLAD > G:ER > ":B > E mi "Actual TRABAJO y/o Patrén se han borrado." Aparece

brevemente en el mapa y <No Trabajo>* aparece en la cabecera.

Borrar un Trabajo de AirTrac (borrar - eliminacién permanente)

PV LA43309 (9E8 Borrar un trabajo lo elimina permanentemente: no es posible recuperar un trabajo eliminado. Cuando
se borra un Trabajo, todos sus poligonos y todos sus Patrones se borran con él.

Puede Borrar un solo Trabajo o Borrar todos los
Trabajos. Ruta para borrar uno o varios Trabajos

(permanentemente):

TECLAD > 6:2" > J:B >h > |Eﬂ donde 'n' es el nimero de Trabajo.

Esté seguro que quiere Borrar Nimero
del Job 447

Aparece un mensaje de conf irmacion similar al de la Derecha. Toque Si.

Para borrar todos los trabajos, consulte "Borrado de archivos" en la pagina
64, que incluye informacion sobre como borrar todos los archivos de un
tipo especifico (incluidos los trabajos).

YE
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Trabajar con poligonos

Un poligono representa el

limite de un area que desea pulverizar,

un Campos por ejemplo, o no

pulverizar-una 'zona de no pulverizacién'. En AirTrac, puede crear poligonos de "inclusion" y "exclusion". También

puede importar ambos tipos mas un tercer tipo: un poligono "abierto":

* Poligono de inclusién (area cerrada que rocia)-borde verde oscuro.

*  Poligono de exclusion (zona cerrada que no se fumiga)-borde morado.
* Poligono Abierto (en realidad no es un poligono porque no es una forma cerrada: es una linea multipunto

creada en MapStar e importada a AirTrac).

Los poligonos de inclusion y exclusion, que puede crear de diferentes maneras o importar (de MapStar, por ejemplo),
le muestran los limites de sus areas de pulverizaciéon/no pulverizacién en el mapa (Figura 7-1) Observe que el tipo de

poligono se identifica por su color.

I: Crear/ver/editar poligonos en TECLAD > SETUP > SETUP > SETUP > Poligonos
n

INELUSION

Type

Poligono de
inclusion (contorno
verde oscuro)

nombre)

Job

Polygon | |2

Nm( NMWE1 >

Type

EXCLUSION

Numero de poligono
(el poligono no tiene

Poligono de
exclusion
(contorno
purpura)

Nombre del
poligono

Figura 7-1: Poligonos de inclusidn y exclusion

Tabla 7-1: Tipos de poligonos - detalles

Tipo Descripcion

Inclusion

Los poligonos de inclusién definen areas de pulverizacion. Al crear poligonos por coordenadas en

AirTrac (TECLADO > SETUP > SETUP > Poligonos), el tipo predeterminado es inclusién (véase Tipo
de poligono 1 en Figura 7-1): se puede Cambiar a exclusion. AirTrac suma las areas de multiples
poligonos de inclusién en una pulga. Puede seleccionar Area total de poligonos como una opcién
de visualizacion en pantalla o en la barra luminosa (consulte "Pantalla de poligonos" en la pagina
30 y "Pantalla de configuracion de la barra luminosa" en la pagina 37). Los poligonos de inclusion

tienen los lados de color verde oscuro.

Exclusion
cambiar el tipo predeterminado).

Los poligonos de exclusiéon definen areas de no pulverizacion (véase Inclusién mas arriba para

Los poligonos de exclusion tienen lineas purpuras. Las areas de poligonos de exclusion total o
parcialmente dentro de un poligono de inclusion se restan del area total del poligono.

Abierto

Los 'poligonos' Abiertos son polilineas (una forma no cerrada). Las polilineas abiertas multipunto

creadas en MapStar se convierten en poligonos abiertos en AirTrac.

Nota: Al acceder a la pantalla de poligonos (SETUP > SETUP > SETUP > Poligonos) se cierra el

registro actual y se inicia un Nuevo registro.

Numeraciéon y denominacién de poligonos

Cuando crea poligonos en MapStar (y los guarda con un trabajo), se numeran secuencialmente de forma
automatica (y se cuentan, ya que hay un limite de 99 por trabajo). Puede dar nombres a sus poligonos

pero si no los nombra, su 'nombre' es el mismo que su numero.
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Cuando usted crea poligonos en AirTrac (normalmente dentro de un Trabajo), tiene que numerarlos
manualmente. Para evitar sobrescribir un poligono existente para el Trabajo Activo, usted necesita saber
qué numeros de poligono han sido utilizados. Ver Nota antes del Paso 1 en la pagina 107.

Nota: Los ejemplos de poligonos proporcionados en esta seccion son meramente ilustrativos; como
tales, aunque no son ejemplos auténticos de poligonos de limites, demuestran los puntos clave de
la caracteristica o funcionalidad.

Este esquema muestra:
(1) cuatro poligonos, creados de
izquierda a derecha en MapStar 1

2 T T
y guardados como Trabajo 10.
El primero y el tercero (Verde)
son poligonos de inclusién, el b
segundo y el cuarto Creado 1-4, L{R en MapStar
) AirTrac N

(Purpura) son poligonos de
exclusion. (2) muestra los cuatro d
poligonos en AirTrac (Trabajo 10

activo). Obsérvese que los e 90

poligonos conservan el color del == e — i l::> 4c == N
borde.(3) es el archivo de texto o =

del Trabajo 10. Observe que los = S  Polygon |3
poligonos tienen dos nimeros (1 el e I ot
1,2 2 etc.) Son el numero de

Type INCLUSION

INCLUSICN -

. . = L11 Type
secuencia del poligono y su : I e NS
"nombre" respectivamente y, en Latiude | [32.722161°N #ll[L—"T[_s3.722161 -111.973418 Lattude | (32717085 .
” : 1 33.653271 1.994417 4
(3? el nombre y el numero son el Longhude | [Ti7a73ese - 33.656763 .069157 Uongauae)| [Fiiarearew 1
mismo porque los nombres no 33.729468 .054663 1 L
fueron asignados en MapStar. N—— e T —
(4a) a (4c) muestran los detalles 5a |2 @ 33.685651 976496 @ |4I 5¢
. s 33.85327 984884
de cada poligono a través de 1 z 3 it it 1 2 a
TECLADO > SETUP > SETUP > T = 4b ___33.682483 1402 4d
Poligonos. Observe que (i) el st Al e
’ e Job
nombre de cada uno es su numero <o (R 33.717085 -111
(campo Poligono) y (ii) - en (8), Polygon |3 gk Polygon | |4
el poligono 1 tiene ahora un Wome |3 33.719993 — o
nombre. Las coordenadas o . ey —Tr
corresponden al primer vértice D 33.638989 :
de cada poligono. (5a) a (5c) T e . S T — -
muestran cada poligono P 1 33.683113 " 1
. Longitude | 111.870876"W Longitude |  111.864402*W
seleccionado (para

ver/editar). (6) es un compuesto e A o :
de un nuevo archivo de texto (3) PVERSION 2 6 : " i
mostrando cada uno de los 8

poligonos __mc ‘ oy =
Nombre: (nuevo). (7) es (2) |-F°'—5§C“E'— | b _[10
pero con los poligonos ahora S TRRT: - E i
nombrados. (8) es (4a) con el [ e ‘ et

|

z\?llilg)ono 1 ahora llamado |-P3'~ i NEZ : = Name | [Wi

Uso de poligonos

Los poligonos de inclusion son, sin importar como hayan sido creados, son la base de su patrén de vuelo (secuencia de
franjas). Usted puede hacer que AirTrac aplique el patrén elegido automaticamente (ver "Aplicacion Automatica de un Patrén
de Franja a un Poligono" en la pagina 115) o puede establecer un patrén volando/estableciendo una linea A|B en un lado de
su poligono.

Mientras vuelas hacia el borde de un poligono puedes usar las opciones de Pantalla de la Barra luminosa Distancia al borde
y Tiempo hasta el borde para monitorizar tu aproximacién. Distancia y Tiempo - que se basan en su rumbo actual - se ponen
momentaneamente a cero cuando cruza el borde del poligono e inmediatamente comienzan a registrar la distancia y el
tiempo hasta el siguiente borde en su rumbo actual (si es aplicable, es decir, si esta dentro del poligono). Es posible
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establezca también la Barra luminosa para que emita una advertencia intermitente basada en el tiempo o
en la distancia cuando se aproxime a un poligono - consulte "Advertencia de borde" en la Tabla 3-4 en la
pagina 34 y "Para establecer la advertencia de borde de la barra luminosa" en la pagina 36.

Establecer en TECLAD > SETUP > SETUP > BARRA LUCES > SETUP
Left Display ‘ |Edge Distance N

| ! ‘ Right Display ' |Time To Edge JJ
E 106.7 | ?

24 =

LFT RCTRK |
Wait-A T
60.0 Ft DIStaanclaarda:al .
3 MPH y Tiempo % \“‘ g g
329.40 TRK L I Logging is READY
Area 0.0 Ac l ‘@5 ' 1000 Feet: Manual W -
! |
KEYPAD ‘ ZOOM | MARK . SETA
User Scale | | 5

Figura 7-2: Ajustes de Distancia al borde y Tiempo hasta el borde de la barra de luces

Creacién de poligonos
Puedes crear poligonos:

+ En MapStar (guardandolos como/con un Trabajo):

+ Dibujando (haciendo clic en los vértices)
* Introduciendo "manualmente" las coordenadas de los vértices de los poligonos.

* En AirTrac (guardandolos como/con un Trabajo):
* Volando su forma y marcando sus vértices (guardando sus coordenadas).
* Introduciendo "manualmente" las coordenadas de los vértices de los poligonos.

Establecer Puntos poligonales mientras vuela

Cuando se establecen puntos de poligonos durante el vuelo, al ingresar el tercer punto AirTrac crea un
triangulo en la pantalla uniendo el tercer y primer punto y muestra el area encerrada. (El Area de poligonos
se muestra como 0.00 hasta entonces - vea los pasos siguientes). A medida que vaya afiadiendo puntos,
AirTrac unira el (nuevo) ultimo punto con el primero creando, progresivamente, un cuadrilatero, un
pentagono, un hexagono, y asi sucesivamente. El area adjunta se actualiza con cada punto afiadido.

Nota: AirTrac no provee "protecciéon de sobreescritura” con poligonos. Si usted tiene un trabajo Activo, y
ese trabajo tiene poligonos, si usted crea un nuevo poligono y en SAVE utiliza el numero de un poligono
existente, su nuevo poligono sobrescribira (borrara/sustituira) el poligono existente. Compruebe en
TECLAD > SETUP > SETUP > Poligonos donde, para el trabajo activo, puede comprobar qué poligonos
(numerados en el campo Poligonos) tienen coordenadas. Cuando vea <NUEVO> en los campos Latitud
y Longitud, ese poligono atin no existe y puede utilizar su humero para un nuevo poligono. Vea también el
Paso 6 en la pagina 108.

Establece los puntos del poligono mientras vuelas:

POLY

) POLY
1. Toque _TECLAD > P

+ El mapa muestra el mensaje "El botén Franja funcionara como botén POLIGONO
hasta que se toque SALIR".

* Los Botones - (menos) y + (mas) aparecen en la parte superior del mapa.
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+ Las teclas rapidas GUARDAR y SALIR aparecen en la parte inferior derecha Buttons for afiadir poligono

a point (+) and Cancelar un punto del
poligono (-).

1520 Job051* LIGQWID BOOM:ALL R/Mark = MODE 1

Toque + para anadir un punto
poligonal toque - para cancelar
(deshacer) un punto poligonal (el ultimo
anadido)
Significa que el Boton de Avance de Franja
a distancia funcionara como Botén F

Toque
GUARDAR para

guardar un
poligono, SALIR \

hasta que se toque EXIT.
para cancelar.
GPS Dif
El Boton de Avanzado de Franja funcionara
TRE . ng i= READY
Py Im como Boton POLY hasta que se pulse EXIT.
I N
(|
1 KEYPAD|| ZOOM SAVE EXIT
Figura 7-3: Crear, Guardar o Salir de un poligono
2. Empieza por el primer punto del poligono:
* Tocando el botén + o
« Utilizando el interruptor remoto de avance de Franja, o
+ Tocando TECLAD > ADV
1 puntos en el poligono 0.00 Ac' aparece cerca de la parte inferior del mapa.
3. Vuela hasta tu segundo punto poligonal y, por el método que .

prefieras, introduce el segundo punto. Derecha, el mensaje en pantalla
se actualiza a: '2 puntos en poligono 0.00 Ac'.

Nota: TECLAD > DEC y ADV funcionan como los botones - y +
de la pantalla, donde el botén - elimina el dltimo vértice
introducido. ADV también funciona como el Botén de Avance de No hay

Franja a distancia. Area
todavia

4. Vuele hasta el tercer punto y Ahada el tercer punto. AirTrac crea un
triangulo a partir de los tres puntos. Derecha, el mensaje
en pantalla se actualiza a:
3 puntos en poligono n.nn Ac' donde n.nn es el area del
triangulo/poligono.

5. Continte agregando puntos. Con cada punto introducido, AirTrac ajusta la
forma (uniendo el ultimo punto con el primero) y actualiza el mensaje "puntos"
en pantalla y el area del poligono.

2 points in polygon 0.00 Ac

Area después del

6. Cuando haya introducido el dltimo punto, toque la tecla rapida GUARDAR - 3er punto; l
aparecera la ventana Introducir numero de poligono. Introduzca un numero
para el poligono, pero tenga en cuenta lo siguiente (y vea también 3 points in polygon 2.65 Ac
"Guardar/Utilizar un poligono sin un Trabajo - Sesién unica" en la pagina
112):

« Siun Trabajo estaba Activo mientras usted creaba el poligono, y ese Trabajo ya tiene poligonos, asegurese de
guardar su Nuevo poligono con un numero de poligono nuevo/no utilizado -vea la Nota antes del Paso
1 en la pagina 107. El nuevo poligono se guarda automaticamente en el Trabajo Activo y no necesita guardar el
propio Trabajo (si comprueba TECLADO > INFO > JOB vera que el recuento de poligonos del Trabajo
ha aumentado).
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+ Si el estado del mapa era <Sin trabajo>, cuando cred, guardé (y numerd) su nuevo poligono,
aun puede guardar 'manualmente’ el poligono en un nuevo trabajo con TECLADO > GUARDAR >
TRABAJO > n > ENTER, pero tenga en cuenta lo siguiente:

— 'n'debe ser un nuevo niumero de trabajo - si 'n' ya es un trabajo, ese trabajo sera
sobrescrito y el nuevo trabajo 'n' contendra soélo su nuevo poligono.

— Los numeros de poligono aparecen soélo después de que el poligono se guarda
'manualmente’ en un Trabajo (si se guarda automaticamente en el Trabajo Activo, el
nuevo numero de poligono aparece inmediatamente).

Nota: Si un poligono de exclusion esta total o parcialmente dentro de un poligono de inclusion, el area
del poligono de exclusion dentro del poligono de inclusién se resta del area total del poligono. Consulte
"Calculo del Area total de poligonos" en la pagina 112.

Repetir el procedimiento segun se requiera, volando 'i'
poligonos adicionales y guardandolos en el Trabajo
actual con un nuevo numero de poligono cada vez. A la
derecha: imagen superior, antes de guardar; imagen
inferior, después de guardar 'Rapido’ (s6lo nimero) y
nombrar posteriormente (en TECLADO > SETUP >
SETUP > SETUP >Poligonos.)

AT142
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Introduccién manual de las coordenadas GPS de un poligono

Para introducir manualmente las coordenadas GPS de un poligono:

Toque TECLAD > V‘SET“" > sewe > V‘SE“"’ > [reiens | _aparece la ventana Poligonos. El nimero de Trabajo
Predeterminado es el numero de Trabajo Activo, el nimero de Poligonos Predeterminado es 1. Puede

cambiar ambos.

=
| Nombre | |

m [INcLusION

BAC

I

Point.

)

-
P s o

KB

Regrese

Regrese

al Mapa

Figura 7-4: Ventana Poligonos

Si es necesario, toque los Botones de

Trabajos y Poligonos (Figura 7-4 y 1a) e
introduzca el numero del Trabajo y del Poligono
(1b - la ventana 'Introducir Niumero de Trabajo'
se muestra en 1b-la ventana del poligono es la
misma).

Toque Nombre, introduzca un valor en la ventane
de introduccion de datos que aparece. Toque
Aceptar (2).

Acepte el valor Predeterminado o toque Tipo y
seleccione INCLUSION, EXCLUSION o ABIERTO en
la lista desplegable (3). Consulte "Trabajar

con poligonos" en la pagina 105 para obtener
informacion sobre los tipos de poligonos.

Toque Latitud y Longitud e introduzca las
coordenadas* para cada punto del poligono

(4a - Se muestra la ventana 'Introducir Latitud', el
punto Predeterminado es 1). Toque Aceptar.

* (ab) Para cambiar N/S o E/W, utilice las flechas
Izquierda/Derecha para colocar el cursor a la
izquierda de la N (S, E o W), luego toque la flecha
Abajo, que alterna los pares de direcciones N/S,
E/W.

Para cada punto adicional del poligono, toque |

Name | AT167
INCLUSION
Type ||
fon Go Back
Latitude | 33.663746°N +

Longitude | 111.374422°W

Delete

el Botén mas (+) para pasar al siguiente punto
secuencial del poligono, (re)establezca el tipo (si
es necesario) e introduzca las coordenadas del

EXCLUSION
OPEN

nuevo punto. Cuando haya terminado de

introducir toda la informacién de los poligonos,
toque EXIT para cerrar la ventana Poligonos y

[ ]

regresar al mapa. Toque CENTRO en el panel [s][5]]] .

ZOOM para desplazar el mapa a la posicion del I —— °|S<J ]

nuevo poligono si es necesario.

[4b
i3i3.16i613/7i4i6 °|N <
" E'
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El siguiente ejemplo muestra el poligono AT167 creado con el procedimiento anterior introduciendo estos
puntos del poligono (en grados decimales):

1: 33.663746°N, 111.374422° O Puort
2: 33.660937°N, 111.298444° O Latitude ||| 33.663746°N +

3:33.613269°N, 111.289794° O :
4:33.611047°N, 111.376713° O Longitude ||| 111.374422°W ; |

@
Punto 1
t + + Punto 2

Nombre del
poligoho

Punto 3

Punto 4
A

SES Dif

[y

Figura 7-5: Un poligono "introducido por coordenadas" (Trabajo 67)

Repetir el proceso para otros poligonos que deban asociarse al mismo Trabajo, AT267 por ejemplo
(en la Figura 7-6):

1: 33.660087°N, 111.292861° O Poin
2: 33.613261°N, 111.287079° O Latitude | 33.660871°N +
3: 33.613394°N, 111.260150° O —
4: 33.659553°N, 111.264110° O Longitude | 111.292861°W
o
AT16T AT26T

P

Figura 7-6: Un segundo poligono introducido por coordenadas (Trabajo 67)

Nota: Para ver el area total acumulada de sus poligonos de inclusion establezca una de sus pantallas de
campo (Campos 1-3) a Area de poligonos total a través de SETUP > SETUP > PANTALLA > PANTALLAS.
El Area total de poligonos es la suma de las areas de los poligonos de inclusién menos el area de cualquier
poligono de exclusién total o parcialmente dentro de un poligono de inclusién (vea "Calculo del Area

total de poligonos" en la pagina 112).
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Calculo del Area total de poligonos
El Area total de poligonos es la suma de las 4reas de todos los poligonos de inclusién de un Trabajo menos el
area de cualquier parte de poligonos de exclusion dentro de los poligonos de inclusion.
Consejo Area total de poligonos es una opcién de pantalla de la barra luminosa. Ver "Monitores/pantallas” en la
pagina 30.
Del Area total de los poligonos de inclusién, AirTrac resta el:
« Area de poligonos de exclusién totalmente dentro de poligonos de inclusién
+ Area de partes de poligonos de exclusién dentro de poligonos de inclusién

La Figura 7-7 muestra cémo AirTrac calcula el Area total de poligonos. Los poligonos 1, 3y 4 son
poligonos de inclusion; el poligono 2 es un poligono de exclusion.

A B

En A, el Area total de En B, el Area total de En C, el area total de poligonos es la
poligonos es el Area poligonos es el Area del suma del area de los poligonos 1, 3 y
de poligonos 1 menos poligono 1 menos el Area 4 menos las tres areas sombreadas
el Area de poligonos 2. sombreada del poligono 2. del poligono 2.

Figura 7-7: Calculo del Area total de poligonos en AirTrac

Guardar/Utilizar un Poligono sin un Trabajo - Sesién Unica
Si desea crear y utilizar un poligono sin guardarlo (como parte de un Trabajo):

1. Toque TECLAD > CLEAR > JOB > ENTER para borrar todos los trabajos (estado del mapa <No Trabajo>).

2. Toque TECLAD > POLY > POLY y luego define tus puntos de poligono (pasos 1 a 5 de
"Establecer puntos de poligono mientras vuelas" en la pagina 107).

3. Cuando haya terminado de definir su poligono, no utilice la tecla rapida GUARDAR. En su lugar, presione
TECLAD > SAVE > POLY > EXIT (para no ingresar un numero de poligono).
AirTrac lo regresa al mapa con el poligono (sin numerar) aun desplegado y el botén
SET A disponible. El Estado del mapa sigue siendo <No Trabajo>.

4. Establezca los puntos de patrén (A, By C si es necesario, véase la nota (ii) a continuacion) y
vuele/rocie las franjas en orden de patron.

Notas: (i) No puede utilizar la funcion Introducir Patron poligono con estos poligonos temporales;
(ii) puede guardar su patrén - sin trabajo especificado, el patron se guarda automaticamente en
Trabajo 0; (iii) el registro se produce normalmente.

Al salir de AirTrac, el poligono se borra del sistema y cualquier patron asociado a él también se
borra, a menos que haya guardado el patrén (TECLAD > SAVE > PATTERN > n-guardar
automaticamente en el Trabajo 0, por lo que soélo se puede recuperar/cargar [SET] con el Trabajo
0 activo). Si sobrescribe el Trabajo 0, perdera el Patron. Cualquier dato registrado durante la
operacion de vuelo se guarda normalmente.
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Guardar/Utilizar un Poligono sin un Trabajo - Multiples Sesiones
Del mismo modo que puede guardar (autoguardar) el patrén en el Trabajo O en el procedimiento anterior
(sin guardar el poligono), también puede guardar el poligono en el Trabajo 0.

Brevemente:

1. Despejar un Trabajo Activo si es necesario (entonces el Estado del Mapa <No Trabajo>).
2. Volar un poligono.

3. Activado, guarde el poligono (TECLADO > SAVE > POLY > n > ENTER); el poligono se guarda
automaticamente en Trabajo 0.

4. Establece y vuela/pulveriza tu Patrén (auto-guarda el patréon en el Trabajo 0 si es requerido).

Notas: (i) Puede utilizar la funcion Introducir poligono con estos poligonos numerados, Trabajo O; (ii) el
registro se produce normalmente.

Al salir de AirTrac su poligono se guarda automaticamente en el TRABAJO 0 y al reiniciar AirTrac, con el
TRABAJO 0 como trabajo de inicio predeterminado, su poligono también se carga igual que cualquier
poligono con su trabajo (ZOOM > CENTRO si es necesario). El poligono, como cualquier patrén guardado,
permanece como un componente del Trabajo 0 hasta que usted guarde el Trabajo 0O con nuevos
componentes.

Job 0
Editar un poligono ' . )
Puede editar todos los aspectos de un poligono. f Poligono ] 1
1. Toque TECLADO > SETUP > SETUP > SETUP > f Nombre ] |
Poligonos. ' BACK
INCLUSION @
2. En la ventana Poligonos (el Trabajo Activo y el ' oo || E o
Poligono 1 son los predeterminados-cambie segun i — — “Regrese
se requiera), realice los cambios de datos ( Latitud ‘ T [f)
requeridos. Consulte "Introduccion manual de las ( _ ‘ 1
coordenadas GPS de un poligono" en la pagina (onor ) | <Nueve> =8
110. '\ Deete | Regrese
! ' al Mapa

Borrar un poligono

Puede utilizar los mismos nuimeros de poligono en varios trabajos; por lo tanto,
asegurese de que cuando borra un poligono lo hace del trabajo correcto. El numero
introducido es el numero del poligono en el Trabajo actual.

Para Borrar un poligono:

. Esté seguro que quiere Borrar Nimero
1. Toque TECLADO > CLEAR > POLY > n > ENTER (donde 'n de poligono 43?

es el numero del poligono que desea borrar). Aparece un
o] s

mensaje similar al de la Derecha.
2. Toque Sl para confirmar el borrado.
Para recibir la guia de un poligono, con el trabajo que contiene el poligono cargado, toque
POLY L
TECLAD > ser > ©° >N > |Emi donde 'n' es el poligono sobre el que desea recibir

orientacion.

Recepcidon de Orientacién a un poligono
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Para cancelar el guiado a un poligono, toque TECLAD > [ENTER = Aparecera brevemente el mensaje
"Regresar a Marca cancelada".

Mientras se recibe orientacion a un poligono:

— — — —

Leh Display | Pattern Type & Direction .

+ El mapa proporciona una linea de guia
punteada entre usted y el centro del poligono
(vuele a lo largo de la linea) y las barras
luminosas (real y virtual) proporcionan datos de rumbo y
Distancia. Los Datos de Rumbo y Distancia se
muestran en los Campos izquierdo y
derecho de la Barra luminosa
independientemente de su configuracion de
usuario para esos campos-AirTrac anula la
configuracidon del usuario durante el guiado. Recepcion de la guia hacia el poligono especificado

* El panel de datos muestra "POLYGON", el nimero y
nombre del poligono (01 y NI1 en la Figura 7-8) y los
valores de rumbo y rango al poligono.

Distancia "

* Si sus opciones de pantalla izquierda y derecha son Tiempo hasta el borde y Distancia al
borde (ver "Pantallas" en la pagina 30) estos valores aparecen cuando cualquier lado del
poligono esta en su trayectoria de vuelo (puede no ser el que esta bajo guia). Si cruza el borde
de un poligono y esta dentro del poligono, la pantalla cambia al tiempo y distancia hasta el
siguiente lado en su trayectoria de vuelo.

CRWH1 : GHOSE : 11: 02171330 Job 010 LiQUID BOOM:ALL R/Mark = MODE 1

02/17/16___15:56:27 H
sy Edge 21 Sec.) ( Edge lé’c"i'a'ﬁ '

LFT BK-BK

60.0 Ft
180 MPH

297.9°

<&

Logging ON

@5 ' 5 Miles: Manual

KEYPAD|| ZOOM

Figura 7-8: Bajo guia al poligono 01/NI1, bearing 295°, a una distancia de 6.4 mi

Notas: Cuando se recibe orientacion a un poligono:
(i) La Barra luminosa muestra la distancia al centro del poligono especificado

(ii) Los Campos (si son establecidos por el Usuario) muestran la Distancia al borde mas cercano de cualquier
poligono en su ruta. Distancias son en millas/kilometros hasta menos de 1 milla/kilbmetro cuando
cambian a pies (pies decimales por debajo de 1000 pies) y metros respectivamente.
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Aplicacion de un Patrén de Franja a un Poligono

Puede aplicar (recuperar) una matriz de franjas a un poligono "manualmente" si el poligono tiene
patrones guardados con él (véase "Aplicacion de un patréon guardado a un poligono" a continuacion) o
utilizando la funcién de aplicacién automatica de matriz de franjas/patrones de AirTrac (véase
"Aplicaciéon automatica de una matriz de franjas a un poligono").

Aplicacion de un Patrén Guardado a un Poligono

Algunos poligonos pueden tener patrones asociados. Por ejemplo, puede tener dos patrones (como Back-
to-Back y Racetrack) guardados en un poligono especifico porque son los dos patrones que vuela con mas
frecuencia para ese poligono. Utilice SET > PATTERN 'n' > ENTER para aplicar un patrén guardado a un
poligono.

Auto-aplicacion de una patrén de Franja a un Poligono

Esta caracteristica es conocida como "Ingresar Patron de Poligono". Cuando se utiliza esta funcién,
AirTrac "traza" automaticamente un poligono aplicandole una linea A|B y generando una matriz de
Franja. Predeterminado, AirTrac aplica la linea A|B al poligono con el numero mas bajo del Trabajo (si
el Trabajo tiene multiples poligonos). Y aplica la linea A|B al lado de ese poligono que da como
resultado el menor nimero de franjas requeridas para cubrir el area del poligono. Si tiene varios
poligonos, puede cambiar el poligono que se va a trazar y el lado del poligono seleccionado en el que
se basa la matriz de hileras (consulte "Rotacién de la linea A|B alrededor de un poligono" en la pagina
117).

Para aplicar automaticamente un patrén a un poligono:

1. Establecer el Trabajo que contiene el poligono (TECLAD > SET > JOB > 'n' > ENTER).

2. Seleccione el patron que desea volar: consulte "Introduccion de los detalles basicos del Trabajo
(Inicio rapido)" en la pagina 52 para obtener mas informacion.

AirTrac aplica una linea A|B al lado del poligono numerado mas bajo que da como resultado el
menor numero (minimo) de franjas, genera una matriz de franjas a partir de la linea A|B y
muestra el panel del Patrén de poligonos frente al panel de datos. En la Figura 7-9, AirTrac ha
aplicado A|B al primer poligono (LI1) y ha generado una matriz a la izquierda de A|B (a la
derecha de B|A -segun se ve)

Jobi2  LIQUID BOOMGALL  R/Mark = MODE 1

Change Poly : LFT BK-BK Width: 60.0 FIii:

t

Rotate

Le’f;,
Right
Long to Short

LEFT 41
196.2° 7 16.2°

| — ]
!
A * B / ol e ALY

4
] 'mﬁ Feet: Manual !

i KEYPAD| zOOWM | MARK | DEC | ADV

Figura 7-9: Linea A|B y matriz de franjas aplicadas automaticamente al primer poligono.

Nota: Activado EXIT, AirTrac proporciona guia hacia el punto A de la linea A|B. Consulte "Guia hacia el punto A
de la linea A|B - Como una 'Marca" en la pagina 117.
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Utilizando las caracteristicas -I-
del panel "A poligono":

Cambiar poligono: Hace un
ciclo a través de los
poligonos. AirTrac aplica
inicialmente A|B (y matriz) al
lado de 'Franjas minimas'.

i

IZQUIERDA

Cambiar de poligono

W

Rotacion: Hace un ciclo A|B a través del
lados del poligono. La secuencia viene dictada
por la seleccion Izquierda/Derecha, que alterna
entre largo(est) a corto(est) y corto(est) a
largo(est). Véase también "Rotacion de la linea
A|B alrededor de un poligono" en la pagina
117.

Izquierda/Derecha (i): Como la Franja debe
ocupar el poligono seleccionado (y mas alla),
la direccion izquierda/derecha se refiere a
donde esta la Franja (relativo) con respecto a
A|B. Por tanto, al tocar el Botén
Izquierda/Derecha, la linea A|B cambia de
extremo a extremo. Esto cambia la direccion
izquierda/derecha de la matriz de franjas (sin
mover) en relacion a A|B.

Izquierda/Derecha (ii): Ademas de cambiar A|
B de extremo a extremo, al tocar este Boton
también cambia la secuencia de la

'rotacion’ de A|B alrededor del poligono: de
'Largo(est) a Corto(est)' (el predeterminado) a
'Corto(est) a Largo(est)'. Si cambia, la nueva
secuencia se hace efectiva en la siguiente
pulsacién de Rotar.

'IZQUIERDA 41' (ejemplo): Indica que 41
Franjas a la izquierda de A|B cubriran el area
(del poligono 1).

'n'° /'n'°: El primer valor es el rumbo Norte
verdadero del vector A|B; el segundo, el
rumbo Norte verdadero del vector B/A. Por lo
tanto, los valores son siempre +/- 180° entre
si. Los valores cambian de posicion si se
cambia A|B de extremo a extremo: A|B es
siempre el primero.

A -> <- B: Cambia A|B de extremo a extremo
(por lo que L/R permanece igual) y cambia
A|B a la ultima Franja de la matriz del
poligono. Elnuevo Empieza es la ultima
Franja del poligono.

i IZQUIERDA '

il ey

L i
T
| | i
Rotacidn
_ II'" .;j I__ong to Short
n 11 i 1
|

B A

lzquierda/
Derecha

4

“an

RIGHT 41

A|B 196.2°/ 16.2° B|A A|B 16.2°/ 196.2° BJA

/) LEFT 41/

[ | Logg
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Rotacién de la linea A|B alrededor de un poligono

Después de que AirTrac haya aplicado inicialmente la linea A|B, usted puede 'rotarla’ alrededor del
poligono para adaptarla a las condiciones imperantes.

Nota: El Boton 'Rotar' no rota realmente la linea A|B alrededor de los lados del poligono en el sentido de
las agujas del reloj o en sentido contrario. Mueve la linea A|B en la secuencia largo(est) a corto(est) o
corto(est) a largo(est). Tocando el Boton Izquierda/Derecha cambia la secuencia (asi como la direccion
de la matriz de Franja de A|B).

B o A
y

r A
Long to Short \ i [Short to Long |
v
A v

y
)

Figura 7-10: 'Rotacién’' de la linea A|B alrededor de un poligono

Nota: En la secuencia de largo a corto (fila superior), las hileras de Franja estan todas a la izquierda de
A|B. En la secuencia de Corto a Largo, las hileras estan todas a la derecha de A|B. El Boton
Izquierda/Derecha funciona también como Botén de Direccién de Franja y como Botén de Secuencia de
Rotacion.

Orientacion hacia el Punto A de la linea

A|B - Como una 'Marca' 04.6°1 274.6° 3

Si, después de establecer su matriz de . \é A

franjas para el poligono apropiado, toque A—B ‘ - e

EXIT para Eliminar el panel Poly Pat (1), MDD i/ Smerey
AirTrac trata El punto A de A|B como Marca y HT KEYPAD E = .
proporciona guia hacia ella (2). Si toque : -

ENTER (cancela la guia hasta la 'marca’ - " )

3), obtendra el mensaje "Regresar a Marca i\‘,
]
cancelado” (4). Manual

ZOOM || MARK DEC

®

Return to Mark cancelled.
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Capitulo 8: Control de flujo

IntelliFlow2/3 ('IF2/3") - Resumen de pantallas y ventanas
Mapa del Menu Liquido - IntelliFlow2/3 ('IF2/3")

Legacy IntelliFlow ('IF') - Resumen de pantallas y ventanas
IntelliFlow (Legacy) - Mapa del Menu Liquido

IntelliFlow e IntelliFlow2/3 (Liquido) - Detalles de la pantalla
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En este capitulo se ofrece informaciéon sobre dos modos de Controlador:

IntelliFlow2/3 (IF2/3) Liquido
IntelliFlow (IF - 'legacy")

La estructura de los capitulos es:

a.

Una tabla de pantallas con descripciones breves y resumidas de las caracteristicas de las
pantallas para IntelliFlow2/3 Liquido y Legacy (IntelliFlow).

El mapa de menus de cada modo (el mapa de menus de cada modo sigue a su seccion de resumen de

pantalla - a).

Una tabla para cada pantalla (en todos los modos) con detalles de cada campo u opcion de la pantalla. Los
resumenes y mapas de menus (b y c) estan en el orden:

"IntelliFlow2/3 ('IF2/3') - Resumen de pantallas y ventanas" en la pagina 120

"Mapa del Menu Liquido - IntelliFlow2/3 ('IF2/3')" en la pagina 121
"Legacy IntelliFlow ('IF') - Resumen de pantallas y ventanas" en la pagina 122
"IntelliFlow (Legacy) - Mapa del Menu Liquido" en la pagina 123

IntelliFlow2/3 ('IF2/3') - Pantallas y ventanas Resumen

Consulte el mapa de menus de la pagina siguiente. Utilice las pantallas/ventanas como se indica a continuacion (los
detalles se proporcionan después del mapa de menus):

Tabla 8-1: IntelliFlow2/3 ('IF2/3")

Pantalla/Ventana (enlace a la pagina)

Actividades y opciones

1 Configurar AirTrac (pagina 124) Ir a 'Controladores' (en 2) y la pantalla de configuracién del sistema (3)

2 Controladores de flujo (pagina 124) Identifique el Controlador de flujo del Avion y, para IF2/3, acceda a
subpantallas (informacion, advertencias) o reiniciar el controlador.

3 Configurar 2 (pagina 125) Acceder a la pantalla de configuracion de Control de flujo (4).

4 Configurar Control de Flujo (pagina 126) Establecer Tipo de Control de Flujo, Modo de Flujo, Objetivo (igual
que configurado en 6), Volumen del Depésito (Contenido, no
Capacidad [Tamafo], igual que configurado en 7). Reinicie el volumen
de Producto utilizado y el Area pulverizada.

5 Configurar Control de flujo Establecer el ajuste de la Valvula durante el encendido/

Avanzado (pagina 127) apagado, establecer el porcentaje de Trim de tarifa, acceder
a la pantalla de parametros de control, acceder a la pantalla
de prueba de valvulas (10) - igual que a partir de 8.

6 Parametros Configurar Flujo (pagina 128) Establecer el factor Z del medidor (primario) (igual que en 9), la Tasa
objetivo (igual que en 4) y el volumen del tanque (contenido, no
capacidad [tamafio], igual que en 4). Reinicie el volumen 1 (Flujo
primario).

7 Configurar PGT Liquido IF2/3 (pagina 129) Seleccione tiempos de respuesta PGT preestablecidos para el caudal
y la posicién de la Valvula, o valores separados para la ganancia P y
Gy la tolerancia para el caudal y la posicion.

8 IF2/3 TAD / Valvula(s) de prueba (pagina Establece el Retraso en el giro, Reinicia los valores predeterminados y

130) accede a la pantalla de Probar valvula (10 - igual que a partir de 5).

9  Configurar Calibracion de contadores Establecer el factor Z del contador (igual que en 6) y calibrar el

(pagina 131) contador de turbina utilizando una cantidad conocida o por caudal y
volumen.

10 IF2/3 Prueba de Apertura/Cierre de Probar la funcionalidad de los tiempos de apertura y cierre de la Valvula.

Valvula (pagina 132)
11 |F2/3 Advertencias (pagina 133) Ver ID, Tipo y detalles de las Advertencias generadas por el sistema.
12 Lista de informacion de IF2/3 (pagina 134) Ver sélo informacion detallada de 'lF2/3 Hardware/Firmware/

Software'.
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Mapa de Menu Liquido - IntelliFlow 2/3 ('IF2/3’)
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Legacy IntelliFlow ('IF') - Pantallas y ventanas Resumen

Consulte el mapa de menus de la pagina siguiente. Utilice las pantallas y ventanas como se indica a
continuacion (los detalles se proporcionan después del mapa de menus):

Tabla 8-2: IntelliFlow (IF)

Pantalla/Ventana (enlace a la pagina)Actividades y opciones

Configurar AirTrac (pagina 124)

Ir a 'Controladores’ (en 2) y la pantalla de configuracién del sistema (3)

Configurar Inicialmente IF2/3 (pagina 124)

A pesar de su nombre, esta pantalla es para los controladores
IntelliFlow (IF) e IntelliFlow2/3 (IF2/3). Seleccionado entre IF2/3
Liquido y Controladores Legacy (IntelliFlow).

Configurar 2 (pagina 125)

Acceder a la pantalla de configuracion de Control de flujo (6)

Configurar Control de flujo (pagina 126)
(igual al establecido)

Establecer Tipo de Control de Flujo, Modo de Flujo, Tasa Objetivo
(igual que la establecida en 6), Volumen del Depésito (Contenido, no
Capacidad [Tamafio], igual que la establecida en 6). Reinicie el
volumen de producto utilizado y el Area pulverizada.

Configurar Control de flujo
Avanzado (pagina 127)

Acceda a la pantalla de parametros de control (6) y a la pantalla
de prueba de valvulas (9 - igual que a partir de 7).

Parametros Configurar Flujo (pagina 128)

Establecer el factor Z del medidor (primario) (igual que en 8), la Tasa
objetivo (igual que en 4) y el volumen del tanque (contenido, no
capacidad [tamafio], igual que en 4). Reiniciar volumen 1 (Flujo
primario).

TAD / Diagnostico y resolucion de
problemas (pagina 130)

Establecer el retraso en el giro, reiniciar valores por defecto y acceder
a la pantalla de probar valvula (9 - igual que a partir de 5).

Configurar Calibracién de contadores
(pagina 131)

Establecer el factor Z del contador (igual que en 6) y calibrar la
turbina utilizando una cantidad conocida o por caudal y volumen.

Prueba de Apertura/Cierre de la
Valvula IntelliFlow (pagina 132).

Probar tiempos de apertura y cierre de la Valvula.
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IntelliFlow (Legacy) - Mapa del Menu Liquido
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IntelliFlow e IntelliFlow2/3 (Liquido) Detalles de la pantalla

A continuacién se repite cada una de las ventanas de pantalla listadas y mapeadas en las paginas
anteriores, seguidas de una tabla con detalles sobre los campos y opciones de cada pantalla
('Elemento de pantalla' - columna 1).

Configurar AirTrac
Ctrl. %s Singular Detectagdlo Bantam2 V 12.1.18.118

Aug 02, 2024

’ [BACK-TO-BACK |

BaclZBack
ey -

’ DER./IZQ. , LEFT SETUP
’ REGISTRO ' Mas Opciones

TCDNTROLLERS—‘ m

- Anchode
Banda

19.8 M

~ Controladores
Regrese
2 al Mapa

IntelliFlow 2/3

Configurar AirTrac (tecla rapida SETUP debajo del mapa)

Elemento de pantalla Descripcion/Comentario
Controladores Ir a "Configurar Inicialmente IF2/3" (siguiente pantalla)

Ctrl. %s Singular Detectado 5_LIQ_PRIMARY

~ Seleccione el MODO Requerido -
Controladores de flujo B

_ Ve Gpeiones

IF2/3

Informacion IF2/3

i

BACK
Avisos IF2/3 S
Regrese
Regrese
Controlador IF2/3 Operando al Mapa
IntelliFlow 2/3

IF2/3 Inicializacion (SETUP > Controladores B2)
Elemento de pantalla Descripcion/Comentario
Controladores heredados Nota: Cualquier cambio en el Modo controlador
(modo controlador) cierra el registro actual y abre un nuevo registro.
Reiniciar (s6lo Controlador Sl) Puede decir "Controlador no encontrado”.

Controladores heredados en funcionamiento Estado, sélo Informacion

Flujo unico IF2/3 (modo Controlador)

IF 2/3 Informacion Ir a "Lista de informacién IF2/3" (pagina 134)
IF2/3 Advertencias Ir a "Advertencias IF2/3" (pagina 133)
Reiniciar controlador IF2/3

Advertencias IF2/3 detectadas Véanse las Advertencias IF2/3 mas arriba.

Guia del Usuario de AirTrac Bantam 2 124 PN 875-3911-000 Rev B



Capitulo 8: Control de flujo

Configurar 2

|

REGISTROS
SETUP
[
W Mas Opciones
fﬁ} BACK
—
fﬁ] Regrese
Ri
Configurar 2 (SETUP > SETUP)
Elemento de pantalla Descripcion/Comentario
. Desde Modo Flujo (en Configurar Control de Flujo
CTRLFLUJG (siguiente pantalla) donde el modo de flujo 'Liquido’
(y otros ajustes no relacionados con muestra CTRL FLUJO.
IF2/3, por ejemplo LOGGING
SETUP)
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Configurar Control de flujo

Flow Control Setup

Ctrl. %s Singular Detectado

~ Controlde | [Constant Rate
Flujo

Constant Rate

—
- conean reke e
s |-

'_ﬂ!!_, OFF

Prescripcion ‘

[ Volumen ’ | 216995 | jters

Volumen Area Total

IntelliFlow Models

SETUP

Mas Opciones

Configurar Control de flujo (SETUP > SETUP > CTRL. FLUJO)

Elemento de pantalla

Descripcion/Comentario

Control de flujo

Tasa contante - Control de flujo constante

So6lo monitor - Usted monitoriza el sistema de Flujo,
controlando el Flujo manualmente. Por ejemplo, utilice este
modo para calibrar su caudalimetro o para registrar tasas si
utiliza AutoCal.

APAGADO

Tasa objetivo

Toque (para el teclado numérico) e introduzca la Tasa
objetivo. Las unidades cambian segun el Modo Flujo, p. €j.
Gal/Acre para Liquido (para 'Unidades Globales' = US
desde UNITS desde Configurar Unidades - hay equivalentes
métricos).

Volumen

Establece el volumen inicial del Tanque (hopper). Este valor
cuenta hacia abajo a medida que se pulveriza material.

Reiniciar volumen

Reinicia el volumen a la ultima cantidad introducida por el
usuario. Reinicia el volumen a la cantidad predeterminada de
500 galones si no se introdujo ninguna cantidad anterior (es
decir, si se acepto la cantidad predeterminada).

Reiniciar Area total

Reinicia el area total pulverizada (como se muestra en el
panel de datos) a 0. El contador de Area total se reinicia a 0.
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Controlador de flujo Configuracién Avanzada - IF e IF2/3

Flow Control Advanced Setup SETUP
= NO
TR T e e M SO Primario?
Més Opciones
W OFF
Durante virajes

[ Variar Arriba/Abajo ]‘1_00% I % l

i El taj

& IntelliFlow porcontals -
h

sy ,m REQI’ESE

Valvula E

1F2/3 Only

H

Al

IntelliFlow2/3

Aoarial Ace Tnielld b saly
Regrese
Aceptar al Mapa

] 2] 5]
s o -‘ HE B
A = =
] ] |

€« > o] To Cancel

Control de flujo Liquido Avanzado (IF e IF2/3), (SETUP > SETUP > CTRL. FLUJO> SETUP
Elemento de pantalla Descripcion/Comentario

Ajustar Valvula Durante Estos ajustes determinan como se comportara la Valvula durante
las variaciones de Velocidad de los giros del Avion. Funcionan para
asegurar que la Valvula se (re)ajusta a la Tasa objetivo actual
después de responder a las variaciones de velocidad de giro.

Trim Porcentaje (por ejemplo, Porcentaje de la Tasa objetivo que debe aumentar/disminuir por Trim.

1,00) % o (a veces denominado 'bump'). E.j. Objetivo = 30 galones/acre; Trim% =
’ ) 5; un «empujon» de Trim = 1,5 galones/acre de aumento (31,5 galones

Tasa de Trim por acre). El porcentaje no es acumulativo; es siempre de la dosis

objetivo, no de la dosis 'recortada’.

Si se Establece como una tasa de Trim, cada Trim aumentara /
disminuir la tasa de la cantidad establecida.

Establecer parametros del Ir a 'Parametros Configurar Flujo', pagina 128.
Controlador
Probar valvula ('s6lo IF2/3' Ir a 'Prueba de Apertura/Cierre de Valvulas IntelliFlow/IF2/3', pagina 132.

debajo del boton)
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Capitulo 8: Control de flujo

Parametros Configurar Flujo - IF e IF2/3

Flow Setup Parameters Parametros de control de flujo
SETUP SETUP
Primario %s
P“mml—iz_,. 3 More Op e [1250 ones
cinllhreﬂo - Metros FactorZ "
N | zFactor
1 | Tasa 46.760( BACK
Target 5.0000 - I . . ‘_
Rate GaliAcre =T LitiHect
L& 9 Regrese
volume1 |1 -33264 I Volumen1 | | 2196760
Reset Reiniciar
Volume 1 Return To Map Volumen 1 Regrese
al Mapa
IntelliFlow IntelliFlow2/3

Parametros Configurar Flujo (Liquido - IF e IF2/3),
(SETUP > SETUP > CTRL. FLUJO> SETUP > Crear Parametros Controlador)

Elemento de pantalla Descripcion/Comentario

Calibracion de contadores Establecer el valor del Factor Z - Empieza con el factor Z mostrado en el medidor de
caudal. Esto es lo mismo que configurar la Calibracidon de contadores en 'Configurar
Calibracion de contadores de turbina - IF e IF2/3' en la pagina 131.

Tasa Aplicacion Usuario Establecer 'cobertura’
Volumen 1 Usuario Establecer - volumen en la pulga
Reiniciar Volumen 1 Reinicia el volumen al ultimo valor del campo Volumen
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Liquido unico P y Ganancia G con Tolerancia Configurar - Sélo IF2/3

IF2 Liquid PGT Setup

Configuracién ion PGT———

!
l Répido PGT POSICION ,
’ Ganancia P , 5000 l Ganancia P , 10000

Configuracion PGT

[
l Rapido PGT FLUJO

BACK
’ Ganancia G , 100 l Ganancia G 100 '
Regrese
’ o 50 l Tolerancia 50 m
! !
l Valores por Defecto FLUJO t Inciar Posiicién Fabrica , Regrese
\ \ al Mapa

Sélo IntelliFlow2/3

IF2/3 Liquido PGT Configurar (SETUP > SETUP > CTRL. FLUJO> SETUP > SETUP)
Elemento de pantalla Descripcion/Comentario

Flujo PGT rapido Este Boton abre la lista desplegable situada debajo. Las
opciones Preestablecidas son Lento, Normal y Rapido;
reflejan la "agresividad" con la que el sistema intenta
alcanzar los ajustes de caudal objetivo del PGT.

Posicion PGT rapida Este Boton abre la lista desplegable situada debajo. Las
opciones Preestablecidas son Lento, Normal y Rapido;
reflejan la 'agresividad' con la que el sistema intenta
alcanzar los ajustes de posicion del PGT.

Ganancia P (por ejemplo, 5000 y 10000 son Es el movimiento principal de la Valvula: la rapidez y
los valores por defecto de flujo y posiciones lentitud con que se controla inicialmente la Valvula.

respectivamente)

Este es el ajuste fino de la Valvula, efectuando el
sobreimpulso y la velocidad de las correcciones de ajuste
fino de la Valvula.

Ganancia G (por ejemplo, 100 el valor por
defecto - flujo y posicion)

Tolerancia (por ejemplo, 50 - el valor por Es el valor "mas o menos" de la posicion del codificador. Por

fecto flui icion ejemplo, si la posicion del Codificadgr es 3000 y la tolerancia se
defecto flujo y posicién) establece en 5, el Motor parara moviendo la Valvula dentro del
rango del Codificador de 2995- 3005.

Reiniciar Flujo Predeterminado Reinicia los valores de caudal PGT a los predeterminados
(5000, 100, 50)

Reiniciar Posicion Predeterminada Reinicia los valores de posicion PGT a los predeterminados
(10000, 100, 50)
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TAD / Diagnéstico y resolucién de problemas, Datos de la versién - Liquido - IF e IF2/3

" TAD / Diagnastics & Troubleshosting

Primary IF

TAD 40

Default

Controler Version 8: 17432611
VERSION | Conpbe Date: 0ct 2 18:50:34 2011

IntelliFlow Controller Diagnostic Tests
Input Record from IntelliFlow
$7C.0.00,50.00.44,1560.0°2€

Test Valve(s)

IntelliFlow

IF2TAD / Test Valve(s)
‘ | Primary IF2
| SETUP TAD 40 SETUP
More Options More Option:
Default
-
Go Back Go Back
1” l,i
Return To Test Valve(s) Return To
Map Map

IntelliFlow2/3

TAD / Diagnostico y Resolucion de Problemas (IF1); IF/3 TAD / Valvulas de Prueba (IF2/3)
(SETUP > SETUP >CTRL. FLUJO > SETUP > Crear Parametros Controlador > SETUP

Elemento de pantalla

Descripcion/Comentario

TAD (IF & IF2/3)

Retraso en el giro'. Cambiar la entrada/salida del Controlador de flujo
dentro de un rango de 20 (minimo) y 80 (maximo): 40 es el valor
Predeterminado. Normalmente, no es necesario cambiar este valor.

Version (solo IF - véase IF2/3 Info
de IF2/3 Configurar
Inicialmente)

Solo Informacién - Version del Controlador

Predeterminado

Reiniciar el TAD al valor predeterminado 40

Pruebas de Diagnéstico del
Controlador IntelliFlow (sdlo IF)

Campos que muestran informacién en funcion de la tarea que esté
realizando, como informacion de diagndstico al solucionar problemas o
informacion de estado al actualizar el software IntelliFlow.

» Probar Valvula(s) (IF1 & IF2/3)

Ir a Pruebas de Apertura/Cierre de Valvula IntelliFlow (IF1) /IF2 /IF3 Prueba
de Apertura/Cierre (IF2/3), pagina 132 (el Botén, como 'Valvula de Prueba’,
también se encuentra en "Configuraciéon Avanzada de Control de Flujo - IF e
IF2/3" en la pagina 127.
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Configurar Calibraciéon de contadores de turbina - IF e IF2/3

Turbine Meter Calibration Setup

Primario %s

Calibracién 125.0
Metros ,

Factor Z

[ Cantidad D 00

conocida

thers

311.34 e B:ﬁ"

Total

0 00 Liters Regrese

' REINICIAR D m
\ Sec
INICIAR [MDDO Regrese
S al Mapa

Configurar Calibracion de contadores de turbina (SETUP > SETUP > CTRL. FLUJO > SETUP >
Crear Parametros Controlador > SETUP > > SETUP

Elemento de pantalla Descripcion/Comentario

Calibracion Metros Ajuste el valor del 'Factor Z', segun se requiera, para que los GPM/LPM
informados coincidan con los valores reales utilizados para su procedimiento de
medicién/calibracién de caudal de parada/arranque (sus 'parametros de prueba de
parada/arranque'). Empieza con el valor del factor Z mostrado en el medidor.

Esto es lo mismo que establecer la Calibracion de contadores en los "Parametros
Configurar Meterate - IF e IF2/3" en la pagina 128.

Cantidad conocida Introduzca la cantidad de liquido que utilizara en un procedimiento visual de
medicién/calibracién de la tasa de volumen fijo.

GPM (0 LPM) El sistema calcula el caudal basandose en su procedimiento de medicion/
calibracion de caudal de parada/arranque utilizando la calibracién actual del
contador (factor Z). Ajuste el factor Z hasta que coincida con sus parametros de
prueba de parada/arranque.

Total de galones (o litros) El calculo del sistema del volumen movido durante su prueba de parada/arranque.

Seg Temporizador - se ejecuta entre el inicio y la parada de su procedimiento de
medicién/calibraciéon de caudal.

REINICIAR Reinicia el tiempo de Calibracion a cero.

EMPEZAR/PARAR Empieza y para el procedimiento de medicién/calibracién de la velocidad.

MODO Desactive/active el campo Cantidad conocida para adaptarlo a su método de

medicion de caudal.
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IntelliFlow/IF2/3 Prueba de Apertura/Cierre de Valvula

~Valve Test Mode

| porpetecto |

CAUTION
While testing, take precautions when rotating valve.
Note: Speed must be less than 11 MPH.

" = 73\?_?:;?;( - ’ 200 williseconds

i CION -
200
’ AL CERRAR , Milliseconds

Valve 1 Pos: 0

| probar Spray oFF ] Regee
\ al Mapa

IntelliFlow Legacy and 2/3

IntelliFlow/IF2/3 Prueba de Apertura/Cierre de Valvula (SETUP > SETUP >
CTRL. FLUJO> SETUP > Crear Parametros Controlador > SETUP > Probar Valvula

Elemento de pantalla

Descripcion/Comentario

Predeterminados

Reinicia los tiempos de apertura y cierre a los valores predeterminados
(100 ms).

TIEMPO ABIERTO (por ejemplo 200)

Milisegundos

Tiempos de uso para una simple 'comprobacion sonora' de los tiempos
de funcionamiento relativos del Motor para la apertura de valvulas - por
ejemplo, 200 milisegundos para un tiempo de ejecucion de 0,2
segundos, 2000 milisegundos para un tiempo de ejecucion de 2
segundos. Utilice el Boton ABRIR para la comprobacion.

TIEMPO DE CIERRE (por ejemplo

200) Milisegundos

Utilice los tiempos para una simple 'comprobacion de audio' de los
tiempos de funcionamiento relativos del motor para el cierre de la
valvula - por ejemplo, 200 milisegundos para un tiempo de
funcionamiento de 0,2 segundos, 2000 milisegundos para un tiempo
de funcionamiento de 2 segundos. Utilice el Boton CERRAR para la
comprobacion.

Valvula Pos: 1 0

Posicion del Codificador para valvula en posicion Abierta o Cerrada.

ABRIR

Abrir Vélvula (ver arriba TIEMPO ABIERTO).

CERRADO

Cierre la Valvula (véase mas arriba TIEMPO DE CIERRE).
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IF2/3 Lista de Advertencias Operativas - S6lo IF2/3

ID# Tipo Aviso

BACK

REINICIAR Avisos l

Regrese Regrese

IF2/3 Advertencias (SETUP > Contoladores B2 > Avisos IF2/3)
Elemento de pantalla Descripcion/Comentario

ID# - Tipo - Advertencia Véase el Apéndice C para una lista de Advertencias.

Actualiza la Pantalla. En la siguiente comprobacion del sistema, se vuelven a
mostrar todas las Advertencias relativas a los estados actuales.

Reiniciar Advertencias
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Lista de informacioén IF2/3 - S6lo IF2/3

IF2 Info List

IF2 Hardware / Firmware / Software Info
Cumulative Uptime: 0 Hours

Aircraft Voltage: 0.0 Vdc

UB Voltage: 0.0 Vdc

IF2 CPU Temperature: 0.0C

Machine State: 5_LIQ_PRIMARY BACK

Regrese

Regrese
al Mapa

Lista de informacién IF2/3 (SETUP > CONTROLADORES B2 > Informacién IF2/3)

Elemento de pantalla Descripcidon/Comentario

IF2/3 Informacion sobre Hardware /
Firmware / Software

Version del firmware: (por ejemplo, 3.6.2.0.0)

Versién de hardware (por ejemplo, 50.69.0.0.0)

Numero de serie del hardware:(por ejemplo,
16.232165.1003)

Fecha de fabricacion: (MM/DD/AAAA)

Como se muestra arriba
Estado de CAN: Recuento = n - Errores = n

Tiempo de funcionamiento acumulado: (p. €j. 7 horas)

Tension de Avion: (p. €j. 25,4 Vcc)

Tension UB: (por ejemplo, 25,4 Vcc)

IF2/3 Temperatura de la CPU: (por ejemplo, 32,0 °C)

IF2/3 Estado de la maquina: (por ejemplo, 14)
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Capitulo 9: Funciones Avanzadas

Opciones Avanzadas de Pantalla

Retraso de guiado

Opciones GPS

Marca, Pantalla y Suscripcion Avanzadas Ajustes Personalizados
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Las caracteristicas avanzadas de configuracion incluyen el comportamiento del Control de Pantalla
(por ejemplo zoom y paneo), ajustes refinados de la Barra luminosa, opciones de Regresar marca,
opciones de GPS y lo que se incluye en el archivo .ini (para su posible transferencia y uso en otro
sistema).

Opciones Avanzadas de Pantalla

Utilice la pantalla Configurar Avanzado de Pantalla (Figura 9-1) para establecer las opciones avanzadas de
pantalla. En la Tabla 9-1 se describen las funciones de la pantalla.

Ir a la pantalla Configurar Avanzado: = TECLAD 2> SETUP > SETUP > | PANTALLA > SETUP

Screen Advanced Setup

I

Nivel Zoom \ 100 % Vgl:fr::tge ]
Relacion i
! de Escala ] 20 Ratio %
S —— BACK
Nivel 50
! Pananoramica ] % h
Regrese

Muestra
Lat/Lon

) m
Superposicion \
P iaual 0 % Regrese

al Mapa

Figura 9-1: Pantalla Configurar Avanzado

Tabla 9-1: Pantalla Configurar Avanzado

Articulo Descripcion

Nivel de zoom Porcentaje en que cada acercamiento/alejamiento mueve la pantalla. El rango es de 10-500,
el valor predeterminado es 100. Cuanto mayor sea el numero, menores seran los niveles de
zoom (por tanto, mayores seran los "saltos") entre los limites de zoom de 100 pies/40 m
(acercar) y 100 millas/200 km (alejar).
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Tabla 9-1: Pantalla Configurar Avanzado (continuacion)

Articulo

Descripcion

Relacion de
escala

Fija el nivel unico al que el mapa siempre
hara zoom si el Botén de

Escala de Usuario (en el panel de
datos) se cambia de Escala de
Usuario a Escala de Sistema. El rango
es de 1000 a 3000000 (no cambia
entre 2 y 3 millones), el valor
Predeterminado es 2000. Para un ratio
dado entonces, todos los niveles de
zoom de la escala de usuario cambian
al unico nivel de zoom. Por ejemplo,
en la relacion de escala
predeterminada de 2000, tocar Escala
de Usuario en cualquier nivel de zoom
(i) cambiara la etiqueta del botén a
Escala del Sistema y (ii) ampliara el
mapa a 500 pies (véase el esquema de
la Derecha).

‘ User Scale-..
N

2000 pies .|

', G |
2000 Feet: Manual !

200 pies
User Scale ..

500 pies R

T

I T
200 Feet: Manual i |

ScaleRatio || 2000 Rangw,

o
i -

| System Scale |=

| |
' 500 Feet: Manual

Todos los niveles de zoom de la Escala de Usuario se
convierten en el zoom de 500 pies.
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Tabla 9-1: Pantalla Configurar Avanzado (continuacion)

Articulo

Descripcion

Relacion de
escala
(cont)

Después de cambiar manualmente a
escala del sistema, los zooms manuales
(dentro o fuera) se reanudan desde el
ajuste de escala del sistema (y el Botdn se
convierte en Escala de Usuario - ver
esquema a la derecha). Si vuelve a
cambiar de la escala del sistema a la
escala del usuario, los zooms manuales se
reanudan desde el zoom de usuario actual
(consulte el esquema de abajo a la
derecha).

Aumentando o reduciendo el zoom en
el "modo" de escala de usuario, cuando

el zoom alcanza el punto
escala del sistema establecida
actualmente (desde la Escala

Ratio), el Botdon cambia a Escala del
Sistema (luego vuelve a Escala del
Usuario si continta haciendo zoom). Por
ejemplo, la secuencia de

| system Scale |

|
500 Feet: Manual 500 pies

zoom| (2)
out e 1000 pies

Y

N User Scale ( 3

|
1000 Feet: Manual

Los niveles de zoom en este rango son 200, 500, 1000

La escala de usuario zoom es (en pies): 100, 200, 500, 1000, 2000. Cuando aumenta o
disminuye el zoom a 500, la etiqueta del Boton se convierte en Escala del Sistema.

Ver esquema arriba a la derecha: Cuando
AirTrac cambia automaticamente a la
escala del sistema (1) porque usted ha
hecho zoom en su configuracion actual,
necesita hacer zoom manualmente (2)
para reanudar en el modo de escala de
usuario (3).

Consulte el esquema de /la derecha: Si
cambia manualmente a la escala del
sistema desde cualquier zoom de escala de
usuario (1), puede volver a la escala de
usuario (3) tocando de nuevo el Boton
(2),es decir, no tienes que utilizar un
control de zoom.

User Scale .. (1)
el

|
1200 Feet: Manual %

System Scale \L 2)

| D=, |
500 Feet: Manual ’1 3

‘ User Scale |..‘_3

|
@eel: Manual ;

Nivel
panoramico

El porcentaje en que la pantalla se mueve en la direccién de la flecha que pulses.

Mostrar
latitud/longitud

Alternar entre Si (mostrar latitud/longitud) y No (no mostrar latitud/longitud).

Superposicion
visual

Establece el porcentaje de superposicién de rociado que deseas ver en el mapa.

El solapamiento visual (o solapamiento de la pulverizacion) representa visualmente la distancia mas alla
de la barra de pulverizacion a la que se aplica la pulverizacion. Si introduce este porcentaje como «0»,
el mapa muestra la pulverizacion aplicada s6lo como la longitud de la barra. Si, por ejemplo, introduce
un valor de 10, un ancho de pulverizacién de 65 pies con un solapamiento de pulverizacién del 10%
mostrara un solapamiento total de pulverizacién de 6,5 pies (3,25 pies a cada lado de la barra de
pulverizacion). El solapamiento visual sélo se aplica a la pantalla del mapa. No se aplica al guiado ni a

los Datos registrados.

Predeterminad Restaura los ajustes de Configuracién avanzada a los valores predeterminados de fabrica.

os de fabrica
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Orientacion Retraso

La demora de guia o "prediccién hacia adelante" en AirTrac es la demora (en mseg) entre el momento en que la
barra de luces muestra una indicacién de guia y el momento en que usted debe reaccionar. Por ejemplo,
si establece este valor en 600, la barra de luces le avisara 600 ms antes de que deba reaccionar. El
valor Predeterminado de 500 mseg se basa en la velocidad media del aire.

Ir a la pantalla Configurar sistema de navegacion:

TECLAD > SETUP > SETUP > = SISTEMA NAV

Toque Prediccion Adelante y en la pantalla de introduccién de datos que aparece introduzca el
valor de retardo de guiado y toque ACCEPTAR.

Mav Systemn Setup

I | |
Prediccion ]
500 msec .

Adelante
BACK
Regrese
Regrese
al Mapa
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GPS Opciones

Puede establecer opciones de GPS tales como angulo de mascara de elevacién, velocidad de
mensajes GPS y parametros e-Dif, fuente de correcciones diferenciales y frecuencia de actualizacion.
AirTrac tiene dos pantallas relacionadas con GPS.

Pantalla de comandos de mensajes GPS / e-Dif

La pantalla de comandos de mensajes GPS / e-Dif (Figura 9-2) le permite trabajar con e-Dif, Establecer una
mascara de elevacion y Enviar comandos GPS al receptor Bantam. La Tabla 9-2 proporciona detalles de
las caracteristicas de la pantalla.

El software diferencial extendido (e-Dif) de Satloc permite que AirTrac funcione con una precision
similar a la diferencial durante periodos prolongados de tiempo sin necesidad de utilizar un servicio
diferencial. e-Dif modela los efectos de la ionosfera, la troposfera y los errores de sincronizacion
durante periodos prolongados calculando su propio conjunto de pseudocorrecciones. e-Dif puede
utilizarse en cualquier lugar geografico y es especialmente util donde aun no se han instalado redes
WAAS (SBAS), como Sudamérica, Africa, Australia y Asia.

Ruta a la pantalla de comandos de mensajes GPS / e-Diff: = TECLAD > 'seup > serup > setup > - Configurar GPS

GPS Advanced Setup

r~Bantam2 Versidn LiB:

[ WAAS PRN ] |V\'|IAAS Prn AUTO j Firmware: 3.0.7
\ LB Version:
Hardware: 1.0
{ Angulo Mascara ‘
\ r en Usi
rCalidad del Receptor———————— IE IE lﬁ Iﬁ lﬁ IE
PoOP EN fs [z [ BACK
Hoop |1'4 r-Info. Actual de Navegacidn h
LiFleE 6 LATITUD [z.4660457 N Regrese
Mask Angle 5 LONGITUD 111.9800000 W
ELEVACION 50.00 m
DIFF Mode: WAAS ;
DIRECCION 360.000 deg
PRN # AUTO Mode VELOCIDAD 62.7803 mis
GPSIO Data Regrese
’V GPSIO Version: 1.2.0.1 GPSIO ChkSum: 36904 DIM: Cockpit | Level: 50 al Mapa

Figura 9-2: Pantalla de comandos de mensajes GPS / e-Dif

Tabla 9-2: Pantalla de comandos de mensajes GPS / e-Dif

Articulo Descripcion

Establecer

- . Recalibre el e-Dif a su posicién en el momento de la adquisicion inicial del e-Dif.
posicion relativa

Reiniciar e-Dif

Recalibre el e-Dif en funcién de su posicion Actual.

Latitud Establece la latitud del punto de referencia absoluto.

Longitud Establece la longitud del punto de referencia absoluto.

Elevacion Establece la elevacién del punto de referencia absoluto.

Reiniciar Establecer una posicién absoluta de e-Dif (por ejemplo, para su base) o Reiniciar una posicién
Posicion absoluta de e-Dif (por ejemplo, para trabajar desde una base diferente). Si su base es la misma todos

Absoluta e-Dif

los dias, establezca su posicion absoluta de e-Dif una vez. Reiniciara su posicion de e-Dif si utiliza
una base de operaciones diferente (incluso si regresa a su base de operaciones original).

La posicion que establezca/reinicie se basa en los valores de Latitud, Longitud y Elevacion de esta
pantalla.

Angulo de la mascara

Establece el Angulo de la mascara (de fabrica es 5°). Cualquier satélite por debajo de este angulo
se ignora (no se utiliza en el célculo de posiciones GPS) aunque esté disponible. Debido a que los
satélites mas altos sobre el horizonte tienen menos ruido (degradacion de sefial) que los satélites
mas cercanos al horizonte, establecer un angulo de mascara elimina (enmascara) aquellos
satélites mas cercanos al horizonte (que reducen la precision).
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Tabla 9-2: Pantalla de comandos de mensajes GPS / e-Dif (continuacion)

Articulo Descripcion

Comando Introduzca comandos GPS para enviar al receptor GPS del Bantam.
Puede enviar comandos GPS al receptor para solicitar informacion como el motor del
receptor y la version del firmware, la aplicacion diferencial que se esta utilizando y la
frecuencia SBAS (WAAS).

Pantalla Configurar GPS Avanzado

Utilice la pantalla Configurar GPS Avanzado (Figura 9-3) para establecer su fuente de correcciones
diferenciales WAAS/SBAS en Auto o en un Satélite especifico (PRN) y establecer la velocidad de
actualizacién/actualizacion de las correcciones. La Tabla 9-3 proporciona informacion sobre las
caracteristicas de la pantalla.

Ruta a la pantalla Configurar GPS Avanzado: TECLAD > 'SETUP > SETUP > SETUP ,> | Configurar GPS

GPS Advanced Setup

Bantam2 Versién LIB: ———————————————
————————
{ WAAS PRN |‘MA'AS Prn AUTO j Firmware: 3.0.7
L LIB Version:
Hardware: 1.0
P —————
[ Angulo Mascara , 5
L r i en Us:
~Calidad del Receptor ——— lﬁ lﬁ lﬁ lﬁ lﬁ IH
poOP N fis s [ BACK
ey [14 — Info. Actual de Navegacion h
DIFF AGE 6 LATITUD [42.4660267 v Regrese
Mask Angle |75 LONGITUD 111.9800000 W
ELEVACION 50.00 m
DIFF Mode: WAAS ;
DIRECCION 360.000 deg
PRN i AUTO Mode VELOCIDAD 62.7803 mis
GPSIO Data Regrese
’V GPSIO Version: 1.2.0.1 GPSIO ChkSum: 36904 DIM: Cockpit/ Level: 50 al Mapa

Figura 9-3: Pantalla Configurar GPS

Avanzado Tabla 9-3: Pantalla Configurar GPS Avanzado

Articulo Descripcién

WAAS PRN Seleccione el satélite WAAS (SBAS) (o satélite PRN)
utilizado en el calculo de posicion de AirTrac. El valor
Predeterminado es AUTO (AirTrac selecciona
automaticamente entre los satélites disponibles). Cada vez
que cambie esta configuracién, AirTrac mostrara el mensaje
de la derecha.

Switching to: WAAS Prn 122

YE

GPS Rx Rate Seleccione la frecuencia de actualizacién del receptor GPS, es decir, la frecuencia con la que el receptor calcula
su posiciéon. Una frecuencia de actualizaciéon mas alta mejora la precision y reduce el tiempo de retardo de la
pantalla, pero también requiere mas potencia de procesamiento. Péngase en contacto con su distribuidor local o
con el servicio técnico de Satloc para obtener informacién sobre como activar esta opcion.

Guia del Usuario de AirTrac Bantam 2 141 PN 875-3911-000 Rev B



Capitulo 9: Funciones Avanzadas

Marca, Pantalla y Suscripcion Avanzadas

Establezca estas opciones Avanzadas segun se requiera. En esta pantalla se pueden introducir los
desbloqueos opcionales de las suscripciones.

Ir a la pantalla Configurar Avanzado 2:

TECLAD > SETUP > SETUP 3> SETUP 5> SETUP

Advanced Setup 2
{ Mark 0 ‘ sl
{ Display Turns ‘ sl
{ Satloc CLOUD ‘ NO
BA
Select Return/Mark cH
MODE L
' Regrese
Autorizar
Codigos UnLocks m
RIEGO OFF ] NO
{ | Regrese
Use solamentes si el cable Al

Figura 9-4: Pantalla Configurar Avanzado 2

Marca 0

Si se establece en Si, el punto de pulverizacién se
convierte en la Marca 0 (M0). Cada punto de pulverizacion T
posterior se convierte en la nueva Marca 0, Sustituyendo a

la MO anterior. =5 t
La Marca 0 no se afade/actualiza cuando esta opcién esta
configurada en NO. Véase a la Derecha.

Mark O ‘ YES

Pantalla Giros

Cuando se establece en Si, AirTrac muestra un trazo
azul delgado de la trayectoria del Avion. Puede ocultar el
trazo configurando la opcién en NO o, despejar el trazo (con
la opcidn aun configurada en Si) presionando TECLAD >
CLEAR > SWATH (después de lo cual el trazo se

reiniciar). Si Reinicia la opcion a Si, el punto de Empieza de la traza sera el punto de reinicio después del Gltimo
KEYPAD > CLEAR > SWATH clearance.

Mark 0 NO

En el esquema de la derecha (con distintos niveles de zoom) en el punto (1),
(i) la opcion esta (ya) establecida en SI; (ii) la traza hasta

ese punto se ha borrado (TECLAD > CLEAR > SWATH) y (iii) la T -2-
traza se ha reiniciado automaticamente desde ese punto. /5 (3 ,'fi
En el punto (2), la opcion se establece en NO. La traza ya no \_/

se muestra, pero sigue ahiy se sigue grabando. En el punto
(3), la opcion se reinicia en Sl y se vuelve a mostrar la traza,
desde el Ultimo 'CLEAR > SWATH RESTART' (1).
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Avion del Centro en la parte inferior del mapa

Estableciendo esta opcién en S, el Avidn se
centra horizontalmente después de salir del mapa
por la parte inferior. Reaparece justo por encima
de la parte inferior del mapa y repite este breve
bucle. Es decir, no regresa a la parte superior del
mapa como lo hace cuando esta opcion esta
establecida en NO.

En el esquema de la derecha, imagenes
superiores, la opcion es NO: En (1a), el avién
sale de la parte inferior del mapa descentrado.
En (1b) el Avidn reaparece, centrado en la parte
superior del mapa. El Avion repite este bucle "largo”
centrado.

En el esquema de la derecha, imagenes
inferiores, la opcidn es si: En 2a), la aeronave
esta saliendo por la parte inferior del mapa
descentrada. En (2b) el Avidn, ahora centrado,
sale por la parte inferior del mapa. En (2c), la
aeronave reaparece a una corta distancia por
encima del fondo del mapa y repite este corto
bucle 2b > 2c > 2b > 2c.

Notas:

1. En todos los casos, el Avibn mantiene su
Rumbo durante estos bucles.

2. Este bucle "largo" o "corto" sdélo se aplica
cuando la aeronave sale de la parte
inferior del mapa (como indica la opcion).
El avién completa bucles largos centrados
solo cuando sale de la parte superior del
mapa.

Edge ----

Edge

B Feel: Manual

KEY[PAD

ZOOM MARK

Edge -

i

Edge

/,--"'--\‘
(2a )

+

[| & 200 Feet Manual

' |KEYPAD

ZOOM | MARK ’

S |
% 20 Feet Manual |
T
KE*PAD” ZOPM | MA‘hK |
7

7 LT—

S~

—————————— ——

KEYPAD MARK

TRK | h =
‘@ ' 200 Feet: Manual

I
I
- !
‘@ 200 Feet: Manual |
t
I
|
I
I
f
I
I

KEYPAD MARK
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Seleccionado Regresar/Marca MODE

Los modos de Regresar marca ofrecen opciones sobre los datos asociados que se cargaran ("afadiran")
en el mapa cuando regrese a una marca especifica. Los Datos se guardan con las marcas cuando se
establecen y se puede especificar qué datos se cargan con esa marca cuando se vuelve a ella. Las
opciones incluyen datos asociados como trabajo y patrén, registros o sélo orientacion.

Select RETURN / MARK Mode

MODE | RETURN / MARK Mode

Open NEW LOG: Append all MARK data.

Open NEW LOG: Append only JOB/Area/pattern data.

Open NEW LOG: Provide only guidance to last MARK Pt.
Accept

LLERY Use MARK LOG if found, else current LOG: Append all MARK data. MARK Mode

Continue with Current LOG: Append only JOB/Area/Pattern data.

['[.I:C14 Continue with Current LOG: Provide only guidance to last MARK Pt.

Go Back

Select RETURN / MARK Mode and press ACCEPT

Notas:

1. Recuerde que los numeros de marca no pueden duplicarse (en diferentes Trabajos o Patrones,
por ejemplo). Siasigna a una marca el numero de una marca que ya existe (en cualquier lugar),
esa marca existente sera sobrescrita por la nueva.

2. Al reiniciar una marca existente, el registro actual/activo se convierte en el registro asociado a esa
marca en el archivo MARKS.DAT actualizado.

3. Aunque hay seis modos, en realidad son dos conjuntos de las mismas tres opciones de carga.
Puede aplicar cualquiera de las tres opciones a registros nuevos (modos 1-3) o a un registro
guardado o al registro actual (modos 4-6).

4. Los Patrones no tienen que ser Patrones guardados para ser 'anexados' (con un Trabajo) por el modo
de Regreso a Marca seleccionado. Si al trabajo se le ha aplicado un patréon mediante ENTER > POLY
> PAT o mediante la configuracion manual de una linea A|B, ese patron se afadira al volver a la marca
aunque no se haya guardado con el Trabajo (se guarda con la marca).

5. Para regresar a una marca, toque TECLADO > ENTER > n, donde n es el numero de la marca.
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Nuevos modos de registro (1-3)

El esquema de la derecha ilustra los tres primeros
modos:

Modo 1: "Abierto NUEVO REGISTRO: Ahadir
todos los Datos de MARCA". AirTrac abrira un
nuevo registro, proporcionara orientacion a la
marca especificada y cargara el trabajo, el patron y
los datos de registro (hileras pulverizadas y area
medida) si dichos datos existen para la marca.

En (1), se ha abierto el nuevo registro 04131836, se
ha cargado el Trabajo 15 y su poligono y patron, y se
ha cargado el area pulverizada del registro
original. Se ofrece orientacién hasta la Marca y
la opcidon de cambiar a orientacién por Franja.

Modo 2: "Abierto NUEVO LOG: sdlo afiadir JOB/
Area and datos de patron”.

En (2) AirTrac ha cargado los mismos datos que
para el modo 1 (Nuevo log 04131842) excepto los
datos de pulverizacion del log original-asi que no
hay area de pulverizacion verde.

Lo que se ha cargado es, como dice la
descripcién del modo, el Trabajo, el area
pulverizada medida (el valor se muestra en el
botén Area del panel de datos y en cualquier
campo de pantalla configurado como Area del
Campos) y el patron. El guiado hasta la Marca
se proporciona con la opcion de cambiar al
guiado por Franja.

Modo 3: "Proporcionar sélo orientacion hasta la
ultima MARCA Pt": "La 'Ultima' marca significa la
marca seleccionada ('n' en la Nota 5 anterior). En (3
- nuevo registro 04131816), AirTrac ha
proporcionado sdlo guia hasta la marca - no hay
opcidon de cambiar a guia de Franja porque no
hay patrén (matriz de Franja) cargado.

: 04131836 Job 015

LIQUID BOOM:ALL R/Mark = MODE 1

(1)
I"\ >

BK-BK

*—\\P_re Rk

for swa

GES

04131842 Job 015

LIQUID BOOM:ALL R/Mark = MODE 2

\\\E@S—E_

x

th guidan

04131816

<No Job>*

LIQUID  BOOM:ALL R/Mark = MODE 3

(3)
o

IK-BK

Press ENTER to cancel Return to Mar@

M9

GES

Logging
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Modos de Registros actuales u originales (4-6)

Modo 4: "Usar LOG MARCA si se encuentra, si no LOG actual. Agregar todos los Datos de MARCA".
AirTrac verifica si el registro que estaba activo cuando se establecid la marca por primera vez (el registro
en el archivo MARKS.DAT para la marca en cuestion) aun se encuentra en el sistema. Si lo esta (y lo
estara a menos que haya sido borrado por el usuario), AirTrac reabre (recarga) el registro y todos sus
datos. AirTrac también carga el Trabajo, el Area y el Patrén y proporciona orientacion a la marca
especificada. En el ejemplo del esquema, se encontré el registro original. Si no hubiera sido asi, el modo 4
actuaria como el modo 1 pero sin abrir un nuevo registro: anadiria "todos los datos MARK" al registro

activo en ese momento.

El esquema de la derecha detalla los puntos
clave del modo 4:

En (1), se han completado dos Franjas
para el Trabajo 18. El registro 04171439
esta activo y M8 esta establecido.

(2 - MapStar) muestra los Registros (hasta
ahora). En (3), (extracto MARKS.DAT)
muestra las coordenadas de M8, el registro
activo cuando se establecié M8 (1439), y el
area de campo (area fumigada).

1,22 ha.

(4a - MapStar) muestra el valor de los datos
del sistema y el valor de medicién del area
del usuario para el area pulverizada y (4b)
es una vista ampliada de esos datos.

En (5a), después de un reinicio del SISTEMA,
hay un Nuevo registro (04171552). EI
trabajo Predeterminado (0O o 18) ha sido
Despejado (TECLADO > BORRAR > TRABAJO)
estableciendo el estado del mapa en <Sin
trabajo>. En (5b), REGRESAR > 8, con el
modo 4 activo se ha cerrado el log 1552 y se
ha reabierto el log 1439.

(6) muestra la guia de Regreso a M8; (7)
muestra las Franjas 3 y 4 completadas. (8a)
y (8b) (@ambos MapStar) muestran los
nuevos (anadidos a / aumentados) 1439
datos de registro.

Modos 5 y 6: "Continuar con Registros
actuales: AAadir s6lo datos de
TRABAJO/Area y Patron" y "Continuar
con LOG Actual: Proporcionar sélo
orientacién hasta la ultima Marca Pt":

Estos modos son iguales que los modos 2 y
3, salvo que no se abre un Nuevo registro.
El trabajo continta con el registro activo en
ese momento.

CRWA : GHOSE : NJA : 04171439 Job 013

LIQUID  BOOM:ALL

04/17/116
ROUTE --

BRGE
RNG —.-

15:01

ToA279.4 Ft

.RET 08
33.6704
JOBNAME
JOB 18
LOGFILE
SWATH
HEADING
FIELDAR!
DTIME

670 -111.8764620
(IN"/‘AII

"C:\Satloc\Data\04171439.1log"

-1
360.000000

EA 1.222693
202 4

100.000

111 8775
1

Area = 1.2256 Ha 0.00

CRVIM : GHOSE : WiA : 04171552

[CRW1 : GHOSE : NIA : 04171439 Job 048

LIQUID  BOOM:ALL

04117116 16:47
MARK 08

BRG 327°
RNG 484 5Ft

Edge 783.4

|11

(&)

Wob 18
002

ToA725.9 Ft

1
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Comparacion de modos y datos adjuntos

En la Figura 9-5 las imagenes superior lzquierda y Derecha muestran lo que se "carga" en el mapa
para un Regreso guiado a la Marca #4 (M4) con el modo 1 y el modo 2 activos respectivamente. La
diferencia es el area pulverizada respecto a los datos originales registrados cuando se establecid la
marca. Las dos imagenes inferiores muestran las imagenes superiores después de tocar ENTER para
cambiar de guiado a la marca a activacion de Franja (se ha pulsado ADV [no se muestra], Franja #3
es la siguiente).

CRW : GHOSE : WA : 04181640 Job M9 LIQUID  BOOM:ALL  R/Mark - MODE 1 CRYM : GHOSE : MiA: 04181732 Job @19 LIGUID  BOOMALL _ RiMark = MODE 2

oaene  17te s Hrnesin Edge 114, Edge 19 Secl'l
b Edge204 1 Ft Edge isoc Ity ge 114.7 ge 19 Sec/
BRG 246° i
RNG 1303.3 Ft 1' RHQ 1282.0FX 1 ®
| T ———] PN ¢ Job 19
Job 19 } = . 002
_o002 - .’____,__7 T ToA 1101 Ft /|]
To A 1188 Ft _
e LFTBK-BK o Tra
LFT BK-BK EA s Press ENTER for swath guh:lanc_ed3 ¥ .
7 ss ENTER for swath guid:ﬁu:e ‘ ! ! I
: . B Loggw
Modo 1, M4: Nuevo registro (1640); Modo 2, M4: Nuevo registro (1732);
guia para marcar; patron; guia para marcar; patron; sin
pulverizacion (datos de registro) pulverizacion (sin registro).
* i
1 ! LI
= X
1
GP3 i 4
M4
. < & . g

Logging is READY

TRK | ]
® 500 Feet: Manual 5

Conmutado a guia de hileras (Patrén Conmutado a guia de hileras (Patrén
activado). Franja siguiente (3) activado). Franja siguiente (3)
seleccionada. seleccionada.

Figura 9-5: Misma Marca, diferentes modos, Datos Completos

Subscription Autherizations

Suscripcion Autorizacién

Selecionar Codigo UnLock de la lista

Para obtener una suscripcién opcional, péngase en
. . . . ’1:Spray OFF j
contacto con su distribuidor Satloc o con el servicio de ’ Subscripcion '
asistencia Satloc. Activado al recibir su codigo de
suscripcion: BACK

. .. e 0 R
1. Irala pantalla de Autorizacion de Subscripcion # l | corese

Suscripcién (TECLADO > SETUP > SETUP > SETUP [ ﬂ'

> SETUP) Autorizae de Codigos). T ssee

Seleccionado suscripcion. Regrese

El UnLock indicado ESTAACTIVO al Mapa
Introduzca su codigo de suscripcidn y acéptelo.
En la parte inferior de la pantalla aparece el
mensaje "La funcion arriba indicada esta
ACTIVA" (la funcién del campo Seleccionar
suscripcion).

Guia del Usuario de AirTrac Bantam 2 147 PN 875-3911-000 Rev B



Capitulo 9: Funciones Avanzadas

Ajustes Personalizados

Cuando personaliza los ajustes, los cambios se guardan en el disco duro del Bantam. Los ajustes del Usuario
se guardan en el archivo ABTrac.ini (Inicializacion) y se transfieren (copian) a una unidad USB como

'Ajustes del Piloto'. Porque puede transferir (copiar) los cambios a una unidad USB:

* Puede Cambiar la configuracion de un sistema y transferir la nueva configuracién a otro sistema
Bantam. A continuacién, puede empezar a utilizar el segundo sistema inmediatamente sin

tener que cambiar la configuracién.

+ Puede almacenar diferentes ajustes en diferentes unidades USB e intercambiar las unidades en

funcién de los trabajos y ajustes a los que desee acceder.

Ruta a la configuracion de Piloto (transfiera el archivo ABTrac.ini):

TECLAD > serwp > sewp > REGISTRO | > | Momire & > Configuracién Pilot

A continuacion, seleccione entre:

’ Copiar Disco Duro al USB ]

Copiar USB a Disco Duro

Transferir Archivos CLOUD a C:\...\Carpeta Data...

Para mas informacion sobre la transferencia/copia de archivos, véase "Transferencia
de archivos" en la pagina 61. Para Restaurar los ajustes predeterminados de

fabrica, toque:

| TECLAD > Setup > SETUP D> | PANTALLA > SETWP D> | ‘porene”
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Apéndice A: La consola del Simulador
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Anexo A: La consola del Simulador

Para cargar/a ctivar el simulador, seleccione Simulador interno durante el procedimiento de puesta en
marcha. Consulte "Simular GPS" en la pagina 7.

a. Giros a la Izquierda y a la Derecha. El radio disminuye (por lo que el giro es mas cerrado) hacia el
borde exterior de la caja de giro. Tocar fuera del radio de giro (pero dentro de la consola)
para parar el giro y mantener el nuevo rumbo.

Left Turn — Nota: Para mantener un giro (dar vueltas) en lugar de continuar con el
Cx T nuevo rumbo, toque fuera de la consola. Toque Dentro de la consola
- para parar de dar vueltas - ver ‘a-ii. Derecha 1-2-3". (El circulo indicador de
rumbo (blanco grande) es la mejor ubicacién de 'foque-parada’ dentro
de la consola).

Left Turn

| RightTurn

A-ii. Circulo Derecha 1-2-3

2™ ( ! )
b gl

d. Rumbo +/- 180°

f//ﬁ
N

b. Activado/Desacti
vado del spray

RO

LoD~

c. Re@cia'r’Rumio 0.07°.

e. Establecer Usuario Lat/Lon - ver f

33.470000

-111.450000

Go to Lat fLon

Current Information f. Usuario Lat/Lon:

lat: | 33.4717354 N
Lon: | 111.4900000 W
Hdg: | 0.000°

Speed:
= |[ sowmeH

h. Abajo * i. Arriba la Velocidad *
(Méax: 181 mph / 291 kph)

(i) Usa e para Establecer,
(ii) Usa g para "ir a".

g. Ir a Usuario Lat/Lon - ver f

* Velocidad: 1 clic = 1 mph / 3 kph; manténgalo pulsado para aumentar o disminuir la velocidad.

Nota: Si la solucion de problemas IntelliFlow con el simulador Activado, la velocidad debe ser inferior a 10
mph / 16 kph.
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Apéndice B: indice de rutas de navegacién

Guia del Usuario de AirTrac Bantam 2 151 PN 875-3911-000 Rev B



Apéndice B: indice de rutas de navegacion

indice de Navegacién (‘Path to')

Notas:

1. Empieza por TECLADO a menos que se indique lo contrario.

2. n"indica el numero y sera de un digito (1-9) o de varios digitos (10-999), a menos que se indique

lo contrario (por ejemplo, indicando "1-9" en la columna 1).

Operacion/Funcion

Ruta

Aviones: Centro en la parte
inferior del mapa

SETUP > SETUP > SETUP > SETUP

Avion: Incluir en el
registro

Borrar

SETUP > SETUP > REGISTRO Registros (Logs)

AirTrac (‘Acerca de AirTrac')

INFO > sETup
(]

Calculadora

TECLAD > TECLAD (Doble clic)
Pantalla (Campos, Barra
luminosa - 2 campos) SETUP > SETUP >  BARRALUCES > SETUP
Pantalla (Campos, Pantalla - 5 -
Campos) SETUP > SETUP > | PANTALLA > | PANTALLA
Doble Aplicacion Advertencia:
(Barra luminosa) SETUP > SETUP > BARRALUCES
Advertencia de borde: (Barra .
luminosa) Tipo (Tiempo o SETUP »> SETUP > BARRALUCES > sgrup o> | AvisoBorde
Distancia), Gatillos de inicio y fin
(segundos o ft/Km)
Salir (a Windows o Cerrar) CLEAR _  CLEAR

i > = (Doble clic)

Ruta de vuelo: Seguimiento

SETUP > SETUP > SETUP 5> SETUP

Control de flujo: Constante o
monitor; modo (liquid); Tasa de
objetivo; volumen; Reinicios
(volumen y area total).

SETUP| > SETUP » CTRL.FLUJO

INFO > INFO

o o (Doble clic)

Control de flujo: Controladores -
Reiniciar

SETUP

Control de flujo: Parametros
(Calibracion de contadores, Tasa
objetivo, Volumen, Reinicio
volumen).

SETUP > smp‘ > CTRL.FLUJO > SETUP > “Coftaeser

Control de flujo: TAD/diagnostico y
resolucion de problemas;
version

SETUP > SETI.IP‘ > CTRL.FLUJO > sETUP > “Ciicicer
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Apéndice B: indice de rutas de navegacion

Operacidon/Funcidn

Ruta

Control de flujo: Valvula(s) de
prueba

ey
SETUP >» Smp‘ > CTRL.FLUJC > sETUP > Valvula

(continda en la

[
serp > serup| > CTRUFLNG > serup >SREREEE > (continc
fila siguiente)

"~ Probar
SETUP > Valvula

Control de flujo: Versiones

e
SETUP > SFI'IJP‘ > CTRL.FLUWJC > SETUP

[
SETUP > srrup‘ > CTRL.FLUJO > sErup » Siparimenss -, SETUP

Trabajos: Despejar/Cerrar
(desde la pantalla)

G:Eu> J:B >\ﬂ

Trabajos: Borrar (borrar/eliminar
permanentemente)

c£n> .u;n S n >E

Trabajos: Lista/carga (con
patrones y poligonos)

(seleccione > ENTER

INFO JOB
- > o para cargar)

Trabajos: Recuperar
(Establecer/Cargar)

véase también Trabajo: Listar/
Cargar arriba

w > % >N > b

Trabajos: Guardar

JOB

S:E > .

>n>ﬁ

Trabajos: Empieza un nuevo
registro de carga de Trabajos

SETUP > SETUP »> = REGISTRO

Lenguaje

SETUP »> SETUP o> | PANTALLA

Pantallas Izquierda y Derecha -

. | ——————
Barra luminosa SETUP > SETUP > BARRA LUCES > SETUP
Pantallas Izquierda y Derecha :
| |

- pantalla SETUP ,» SETUP > = PANTALLA > = PANTALLA
Barra luminosa: Campos de
Pantalla (2) SETUP > SETUP > BARRALUCES > SETUP
Barra luminosa: Tipo (seleccionado)

SETUP > SETUP > | BARRALUCES
Registro: ACTIVADO/DESACTIVADO

SETUP
Registro: Configurar (etiqueta,
Piloto, Avion, intervalo de SETUP > SETup > REGISTRO

registro y Velocidad, nuevo
registro por Trabajo).
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Operacidon/Funcidn Ruta
Registro: Ver (ver lista,

. INFO %, LoG
seleccionar para ver en el mapa) o cLOUD

SETUP > SETUP > = REGISTRO | > | VerRegistro

Marca: Borrar
(permanentemente - todo
Actual)

Borrar

Borrar/Limpiar > o
arks

SETUP > SETUP > SETUP YT

Marca: Lista (con trabajo y
registro)

INFO > MARK

(1 4

Marca: Regresar a (fijar/ RETURN

recordar) - 1-9 7 >N

Marca: Regresar a MARK F |
(establecer/recuperar) 1-9 SET > s > Nn> FHT_E} (n para 1-9)

(n) 0 10-99 (nn)

Marca: Regresar al modo

SETUP > SETUP > SETUP > SETUP

Marca: Guardar 1-9 (Tecla
rapida - teclado numérico)

MARK

2
dHEE

(etcétera)

Marca: Guardar 10-99

8:."5 S HA4RK s nn> ij

Marca: Cero (el spray apagado
se convierte en MO0)

SETUP > SETUP > SETUP > SETUP

Modo: (pantalla - Normal/Oscuro;
dia/noche)

SETUP »> SETUP > | PANTALLA

Modo: Control de flujo - Liquido

SETUP| > SETUP » CTRL.FLUJO

Modo: Regresar al modo
Marca

SETUP > SETUP > SETUP > SETUP

Panel de control Pan (y
Zoom) Tecla rapida (ZOOM)
Teclado (ZOOM PAN)

ZOOM

ZOOM
PAN

Panoramica (interactiva
en el mapa)

Tocar y arrastrar (la ventana de zoom/panoramica
debe estar abierta)
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Operacion/Funcién

Ruta

Patrén: Auto Repetir

SETUP

Patrén: Auto-aplicar (a poligono -
'Enter Poly Pat')

B > " >

Patrén: Ciclo (el patron se
muestra en el panel de
Datos)

E

Patron:
Izquierda/Derecha

(La etiqueta del Botéon

SETUP  en el panel de datos
cambia L>R>L) (Toque en el panel de datos)

Pat_ron: Desplazamlento; INFO TTERN
aplicar desplazamiento B -] 1

SETUP > SETUP > SETUP >» Patrones
Patron: Regresa al ultimo activo. :
(Carga el patron y proporciona SET > PMTERH‘ > EI
orientacion; el trabajo principal | 1 |
no se carga).
Patron: Establecer/Cambiar - sin
linea A|B establecida SETUP
Patrén: Establecer/Cambiar - CLEAR _ PATTERN ABC ] . . .
Juego de lineas A|B — > 1 > 1 (A|B linealjuego de Franja retenido)

Piloto: Incluir en el registro

SETUP > SETUP >  REGISTRO

Poligono: Auto-aplicar A|B/patrén
a

B > " >

Poligono: Crear/modificar (por
Trabajo)

Poligono: Crear (volando,

INFO > POLY

SETI.IP‘ - SETI.IP‘ -1 SETI.IP‘ > Poligonos

afnadir/restar puntos de POLY POLY (Dople clic)
poligono en el mapa) s o
Poligono: Borrar
(borrar c::n > ro:v >*nN> FHTEI Poligono 'n’ para
definitivamente) Trabajo Activo
Poligono: Orientacion .

9 SET > 'o:" >n> F“TEI Poligono 'n' para

para

Trabajo Activo
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Operacion/Funcién Ruta

Ruta: Activo/Cargar
ROUTE (Rutas cicloturisticas con orientacion hacia W1)
8

ROUTE

ser > ROV >n>FNTE

Ruta: Despejar (de la pantalla)

c:zﬂ > ROUTE > FN.Iﬂ

8
Ruta: Borrar (borrar CLEAR . ROUTE T
permanentemente) - > o >nN> Fﬂﬂ

Ruta: Recuperar (Establecer/Cargar) ROUTE

SET > o >n>FNTE

Ruta: Guardar (crear,

Afadir Puntos de ruta). SETUP > SETUP ,> SETUP ,>  Waypoints > | Ruta >N > Iﬂ
La ruta creada se auto-

guarda a la entrada (La ruta se guarda al guardar el primer punto de ruta)

del primer punto de ruta; sin

punto de ruta, no se guarda. '":° > “’:T

Relacion de escala ('Escala del
sistema') (Establece el zoom) SETUP > SETUP > PANTALLA > SETUP

Lenguaje de la pantalla
SETUP > SETUP ,> | PANTALLA

Modo Pantalla: (Normal/Oscuro
[Dia/Noche]) SETUP > SETUP > | PANTALLA

| SET > | SET (Doble clic)

Movimiento de pantalla
SETUP > SETUP > | PANTALLA

Orientacién de pantalla
SETUP > SETUP > = PANTALLA

Pantalla: Campos de Pantalla (5)
SETUP > SETUP ,> | PANTALLA > | PANTALLA

Pantalla: Configurar (modo,

pantallas, orientacion, SETUP > SETUP > PANTALLA
movimiento, idioma) ‘

Suscripcion: (Autorizacion)
SETUP > SETUP > SETUP > SETUP

Franja: Lista sin pulverizar (en el
Patrén Actual. Lista individual y IO D> |swam
rangos.)
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Operacidon/Funcidn Ruta

Franja: Establecer anchura SWATH
2

© Anchode
SETUP > Banda
Franja: Sin pulverizar (en el
Patrén Actual. Lista individual y '":o > s“’:"'“

rangos.)

Escala del sistema

s ]
(Relacion de escala) SETUP > SETUP > | PANTALLA > sETUP
(Establece el zoom) . | L |

Transferencia: Registros/Archivos

(Logs, Trabajos (Jobs), KML, SETUP SETUP REGISTRO Transferir
Marcas, Puntos de ruta, Ajustes de > | > i > Logs/Archivos
Piloto, Perfiles)

LOG > ! Transferir todos

Transferencia: Sélo registros CLOUD los archivos

Giros: Pantalla (seguimiento de la

trayectoria de vuelo) VSETUP > VSETUP > VSETUP > VSETUP

Unidades: Desplazamiento de la

Hora Local, Unidades Globales SETUP > SETUP > | ADES

(US/Métricas/Nauticas),

Coordenadas

Numero de version ('Acerca de

AirTrac') '":o > SETUP

Punto de ruta: (Crear/Afadir/

Modificar) INFO > ":T
0

SETUP ;> SETUP > SETUP >  Waypoints
Guardar teclado (volando) -

guarda en ruta activa o ruta 01 SAVE WPT
si no hay ruta activa —) > 5 > n >

Punto de ruta: Activo/Cargar/Guia a WPT
(Pedalea por los Puntos de ruta con guia)

5
Método de Menu, cargue primero E—
la ruta SET

wr > >N D>
Punto de ruta: Borrar T > ' Borrar

' Borrar/Limpiar
- todos SETUP > SETUP > SETUP > Archivos Waypoints

Punto de ruta: Borrar - ROUTE
individual SEV
s > >0 >

activa

(Cargar ruta primero)
CLEAR WPT Punto de ruta "n" para ruta
Ikl \fﬁ
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Operacidon/Funcidn Ruta
Panel de control de zoom
(y panoramica) ZOOM (Tecla rapida)
ZOOM  1oclado)
PAN

Zoom: Cambiar entre Zoom
automatico y Zoom manual ZOOM > ZOOM  (Doble clic)
(Tecla rapida ZOOM)

Zoom: Nivel de zoom (% -
escalas de zoom y pasos hacia SETUP > SETUP > PANTALLA > SETUP
dentro y hacia fuera) '
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Apéndice C: Suscripcion a Nube Satloc

Apéndice C: Nube Satloc Suscripcion

Activa la suscripcion a Nube Satloc
Pdngase en contacto con su distribuidor local para establecer una suscripcién a Nube Satloc.

Transferencia de archivos a Bantam 2 desde Nube Satloc desde la pantalla de mapa
en movimiento

Paso 1 Paso 2
B j”” smzz ,:,“;"":;‘ Type to Transter + Satioe Cloud Files
o e swem < Elige ‘Jobs’ ( prp— ( r— )
(Trabajos)
o ' (¢} 'PMaps‘ Configuracion Pilot
para ( \ i ° :
transferir Perfiles
de Nube ( ) ‘
o Satoca | [eimen (e
= 11 Bantam 2. W
m‘ 1::::."““ ...... |k | [Tsea | Eree
Paso 3 Paso 4

{ Copiar Disco Duro al USB ’

Copiar USB a Disco Duro > :
quieres transferir de

Nube Satloc a Bantam
2. A continuacion,
toque el botén

'‘Aceptar: m

Los registros se suben automaticamente a la Nube como funcion estandar.

Elige el archivo que ﬂ

Transferencia de archivos al Bantam 2 desde Nube Satloc desde el teclado
TECLAD > 'SETUP > SETUP > SETUP ,» | SatlocCLOUD

Los registros se suben automaticamente a la Nube como funcion estandar.

Como utilizar Nube Satloc

A "Nube Satloc Configurar Guia de Referencia" se encuentra en el sitio web de Satloc en la
pestafa "Recursos". Esta guia de referencia contiene:

Anadir Usuarios

Anadir Pilotos

Afadir Avion

Asignacion de un Avion a una Unidad
Anadir Trabajos

Enviando un Trabajo a un Avion
Descarga y registro de Aviones

NOOaOrWODND
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Apéndice D: Caracteristicas KML

Apéndice D: Caracteristicas KML

Import Archivo KML en Satloc Bantam 2

1. Inserte la llave USB en el conector del panel del cockpit.

2. Toque el botdn «Transferir archivos» en la pantalla del mapa. Aparecera «Configurar
transferencia de todos los tipos de archivo».

3. Toque el boton «KML».

Transfer All File Types Setup
Select File Type to Transfer + Satloc Cloud Files
( Logs ) ! Waypoints ]
( Jobs ) 'connguraclén Pllot]
( Marks ) ( Perfiles ]

BACK

S =

= =

Regrese
al Mapa

4. Seleccione «Copiar de USB a disco duro».
a) Esto copiara todos los archivos KML de la unidad USB a una carpeta temporal
especial para KML en el Bantam 2,
b) Durante la transferencia de archivos, vera una barra de progreso que indica el
archivo transferido al disco duro.
c) Cuando los archivos KML se copian al disco duro, permaneceran alli hasta que
sean necesarios. Por ejemplo, para convertirlos a un archivo JOB interno.

como convertir KML a un archivo SATLOC JOB en el sistema Bantam 2

1. Seleccione TECLADO y toque INFO > KML.
2. Aparecera una lista de todos los archivos KML guardados en el sistema Bantam 2. Estos
son los archivos que se copiaron desde la unidad USB original.

EML FILE HAME

2320 JobABC.kml
23213_-11:'1::?1:-1},'5.10111
test 1.kml
Test.kml
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Appendix D: KML Features

3. Enlalista, seleccione el archivo KML que desea convertir a un trabajo Satloc en el Bantam
2y, a continuacién, toque «<ACEPTAR».

KML
| KML FILE NAME
1104 JobPolys.kml

2320_JobPolys.kml
test 1.kml

Cancelar

e El sistema Bantam2 convertira automaticamente el archivo KML seleccionado en un
archivo JOBy lo copiara en la carpeta: C:\SatlocB2\Date. Aqui es donde se
encuentran todos los demas archivos JOB.

e Después de la conversién inicial, el sistema mostrara automaticamente el nuevo KML
convertido como un TRABAJO (JOB) normal en la Pantalla MAPA.

Nota: El nombre del archivo KML que transfiera al Bantam2 sera el mismo nombre que se
le dard al nombre final del TRABAJO.
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Acuerdo de licencia de usuario final

IMPORTANTE - Este es un acuerdo (el "Acuerdo") entre usted, el comprador final ("Licenciatario") y Satloc.

("Satloc") que permite al Licenciatario utilizar el Software Satloc (el "Software") que acompafia a este Contrato. Este Software puede ser licenciado de
forma independiente o puede estar integrado en un Producto. Por favor, lea y asegUrese de que comprende este Contrato antes de instalar o utilizar la
Actualizacién de Software o de utilizar un Producto.

En este acuerdo, cualquier producto que tenga Software incorporado en el momento de la venta al Licenciatario se denominara
"Producto". Asimismo, en el presente Contrato, el uso de un Producto se considerard como uso del Software incorporado en el Producto.

AL INSTALAR O UTILIZAR LA ACTUALIZACION DEL SOFTWARE O EL PRODUCTO, EL LICENCIATARIO ACEPTA QUEDAR
LEGALMENTE VINCULADO POR LOS TERMINOS DE ESTE ACUERDO. SI NO ESTA DE ACUERDO CON ESTOS TERMINOS, (I) NO
INSTALE NI UTILICE EL SOFTWARE, Y (II) SI ESTA INSTALANDO UNA ACTUALIZACION DEL SOFTWARE, NO INSTALE LA
ACTUALIZACION Y DESTRUYALA INMEDIATAMENTE.

SATLOC OFRECE GARANTIAS LIMITADAS EN RELACION CON EL SOFTWARE. ASIMISMO, QUIENES UTILICEN EL SOFTWARE
INTEGRADO LO HACEN POR SU CUENTA Y RIESGO. DEBE COMPRENDER LA IMPORTANCIA DE ESTAS Y OTRAS LIMITACIONES
ESTABLECIDAS EN ESTE ACUERDO ANTES DE INSTALAR O UTILIZAR EL SOFTWARE O EL PRODUCTO.

1. LICENCIA. Satloc concede al Licenciatario una licencia intransferible y no exclusiva para utilizar el Software integrado en un Producto y todas
las Actualizaciones (colectivamente el "Software"), Unicamente en forma ejecutable binaria.
2. RESTRICCIONES DE USO. El Licenciatario acepta que el Licenciatario y sus empleados no lo haran directa o indirectamente, en modo alguno:
a. instalar o utilizar mas copias del Software que el nimero de copias para las que se ha concedido licencia;
b. Utilizar o instalar el Software en conexiOn con cualquier otro producto que no sea el Producto en el que el Software

estaba destinado a ser utilizado o instalado, tal y como se establece en la documentacion que acompafia al Software.

c. Copiar cualquier parte del Software o cualquier material escrito para cualquier prop0sito excepto como parte de los procesos normales de
copia de seguridad del Licenciatario;

d modificar o crear trabajos derivados basados en el Software;

e sublicenciar, alquilar, arrendar, prestar o distribuir el Software;
f. permitir a terceros el uso del Software;
g

utilizar o hacer funcionar el Producto en beneficio de terceros en cualquier tipo de externalizacion de servicios, servicio de aplicaciones,
servicio de proveedor u oficina de servicios;

h. realizar ingenieria inversa, descompilar o desensamblar el Software o reducirlo de cualquier otra forma perceptible por el ser humano;

i. Ceder este Acuerdo o vender o transferir de cualquier otra forma el Software a cualquier otra parte, excepto como parte de la venta o
transferencia de la totalidad del Producto.

3. ACTUALIZACIONES. A discrecidn de Satloc, Satloc podra poner Actualizaciones a disposicion del Licenciatario. Una actualizacion
("Actualizacion") significa cualquier actualizacidn del Software que se ponga a disposicion del Licenciatario, incluyendo correcciones de errores,
mejoras y otras modificaciones. El Licenciatario podrd acceder, descargar e instalar Actualizaciones Unicamente durante el Periodo de Garantia.
Todas las Actualizaciones que el Licenciatario descargue, instale o utilice se consideraran Software y estaran sujetas a este Contrato. Satloc se
reserva la Derecha de modificar el Producto sin ninguna obligacion de notificar, suministrar o instalar cualquier mejora o alteracion del Software
existente.

4. SOPORTE. Satloc puede poner a su disposiciOn, directamente o a través de sus distribuidores autorizados, soporte telefonico
y por correo electrOnico para el Software. Pédngase en contacto con Satloc para encontrar el distribuidor autorizado mas
cercano. Asimismo, Satloc podra poner a su disposicidn documentacion técnica y de usuario relativa al Software. Satloc se reserva el derecho de
reducir y limitar el acceso a dicho soporte en cualquier momento.

5. COPIAS DE SEGURIDAD Y RECUPERACION. El Licenciatario deberd realizar copias de seguridad de todos los Datos utilizados, creados o
almacenados por el Software de forma periddica segln sea necesario para permitir una recuperacion adecuada de los Datos y de los Sistemas y
Procesos relacionados en caso de mal funcionamiento del Software o de cualquier pérdida o corrupcidn de Datos causada por el Software. El
Licenciatario asumira todos los riesgos de pérdida o dafio por cualquier incumplimiento de lo anterior.

6. PROPIEDAD. Satloc y sus proveedores son propietarios de todos los derechos, titulos e intereses sobre el Software y materiales relacionados,
incluyendo todos los derechos de propiedad intelectual. El Software se licencia al Licenciatario, no se vende.

7. MARCAS REGISTRADAS. "Satloc", y los logotipos asociados son marcas registradas de Satloc. Otras marcas
comerciales son propiedad de sus respectivos propietarios. El licenciatario no puede utilizar ninguna de estas marcas sin
el consentimiento de sus respectivos propietarios.

8. GARANTIA LIMITADA. Satloc garantiza exclusivamente al Licenciatario, con sujecion a las exclusiones y procedimientos que se establecen a
continuacion, que durante un periodo de un (1) afio a partir de la fecha original de compra del Producto en el que esté integrado (el "Periodo de
Garantia"), el Software, en condiciones normales de uso y mantenimiento, se ajustara en todos los aspectos materiales a la documentacion
proporcionada con el Software y cualquier soporte estara libre de defectos en materiales y mano de obra. Para cualquier Actualizacidn, Satloc
garantiza, durante 90 dias a partir de la realizacion o entrega, o durante el resto del Periodo de Garantia original, el que sea mayor, que la
Actualizacion, en condiciones normales de uso y mantenimiento, se ajustara en todos los aspectos materiales a la documentacién proporcionada
con la Actualizacidn y cualquier soporte estara libre de defectos en materiales y mano de obra. No obstante lo anterior, Satloc no garantiza que el
Software cumpla los requisitos del Licenciatario o que su funcionamiento esté libre de errores.

9. EXCLUSIONES DE LA GARANTIA. La garantia establecida en la Seccién (8) no se aplicara a ninguna deficiencia causada por (a) que el

Producto no se use como se describe en la documentacion suministrada al Licenciatario, (b) que el Software haya sido alterado, modificado o
convertido de cualquier manera por cualquier persona que no sea Satloc y que haya sido aprobada por Satloc, (c) cualquier mal funcionamiento del
equipo del Licenciatario o de otro software, o (d) dafios ocurridos en transito o debidos a cualquier accidente, abuso, mal uso, instalacién
incorrecta, rayos (u otra descarga eléctrica) o negligencia que no haya sido causada por Satloc. Satloc no garantiza la precision o exactitud de las
posiciones obtenidas al utilizar el Software (ya sea independiente o integrado en un Producto). El Producto y el Software no estan concebidos ni
deben utilizarse como medio principal de navegacion o para su uso en aplicaciones de seguridad de la vida. El potencial La precision de
posicionamiento y navegacion que se puede obtener con el Software, tal y como se indica en la documentacion del Producto o del Software, sélo
sirve para proporcionar una estimacion de la precision alcanzable basada en las especificaciones proporcionadas por el Departamento de Defensa
de EE.UU. para el posicionamiento GPS y las especificaciones de rendimiento del proveedor de servicios DGPS, cuando corresponda.
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EXCLUSION DE GARANTIAS. SALVO LO EXPRESAMENTE ESTABLECIDO EN ESTE CONTRATO, SATLOC NO HACE NINGUNA
DECLARACION, GARANTIA O CONDICION DE NINGUN TIPO AL LICENCIATARIO, YA SEA VERBAL O ESCRITA, Y POR LA
PRESENTE RENUNCIA A TODAS LAS DECLARACIONES, GARANTIAS Y CONDICIONES DE CUALQUIER TIPO, INCLUYENDO
IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO, COMERCIABILIDAD, PRECISION, FIABILIDAD O QUE EL USO DEL SOFTWARE
SERA ININTERRUMPIDO O LIBRE DE ERRORES Y POR LA PRESENTE RENUNCIA A TODAS LAS REPRESENTACIONES,
GARANTIAS Y CONDICIONES QUE SURJAN COMO RESULTADO DE LA COSTUMBRE, USO O COMERCIO Y LAS DERIVADAS
DELALEY.

LIMITES A LA EXCLUSION DE GARANTIAS. Algunas jurisdicciones no permiten la exclusion de garantias o condiciones implicitas, por
lo que algunas de las exclusiones anteriores pueden no ser aplicables al Licenciatario. En ese caso, cualquier garantia implicita o condicion que
de otro modo surgiera estara limitada en duracion a noventa (90) dias desde la fecha de la licencia del Software o la compra del Producto. Las
garantias ofrecidas en el presente documento otorgan al Licenciatario derechos legales especificos y el Licenciatario puede tener otros derechos
que pueden variar de jurisdiccion a jurisdiccion.

CAMBIAR LA GARANTIA. Ningtn empleado o agente de Satloc esta autorizado a modificar la garantia proporcionada o las disposiciones de
limitacion o renuncia de garantia. Tales cambios solo seran efectivos si se realizan en virtud de un acuerdo separado firmado por altos cargos de
las respectivas partes.

RECLAMACION DE GARANTIA. En el caso de que el Licenciatario tenga una reclamacion de garantia, el Licenciatario debera primero
comprobar e instalar todas las actualizaciones que estén disponibles. De lo contrario, la garantia no sera respetada. Puede ser requerido un
comprobante de compra. Satloc no aceptara reclamaciones presentadas una vez finalizado el Periodo de Garantia.

RECURSOS DEL LICENCIATARIO. En todos los casos en que el Software no se ajuste en cualquier aspecto material a la documentacion
durante el Periodo de Garantia o en que se incumpla una garantia, la Ginica obligacion y responsabilidad de Satloc, y el Gnico y exclusivo recurso
del Licenciatario, es que Satloc, a eleccion de Satloc, (a) repare el Software, (b) Sustituir el Software por un software conforme a la
documentacion, o (c) si Satloc no puede, sobre una base comercial razonable, reparar el Software o sustituir el Software por un software
conforme en el plazo de noventa (90) dias, rescindir este Contrato y, a partir de ese momento, el Licenciatario dejara de utilizar el Software.
Satloc también emitira un reembolso por el precio pagado por el Licenciatario menos una cantidad a cuenta de amortizacion, calculada sobre una
base lineal a lo largo de una vida 1til estimada de tres (3) afios.

LIMITACION DE RESPONSABILIDAD. EN NINGUN CASO SATLOC SERA RESPONSABLE ANTE EL LICENCIATARIO POR
DANOS INCIDENTALES, CONSECUENTES, ESPECIALES O INDIRECTOS, INCLUIDOS LOS QUE SURJAN EN RELACION CON
CUALQUIER PERDIDA DE DATOS, INGRESOS, GANANCIAS, FONDO DE COMERCIO O AHORROS PREVISTOS, AUN CUANDO
SATLOC HAYA SIDO INFORMADO DE LA POSIBILIDAD DE TALES PERDIDAS O DANOS. ADEMAS, EN NINGUN CASO LA
RESPONSABILIDAD TOTAL ACUMULADA DE SATLOC EN VIRTUD DEL PRESENTE, POR TODAS LAS CAUSAS DE ACCION DE
CUALQUIER TIPO, EXCEDERA EL IMPORTE TOTAL PAGADO POR EL LICENCIATARIO A SATLOC POR LA COMPRA DEL
PRODUCTO. ESTA LIMITACION Y EXCLUSION SE APLICA INDEPENDIENTEMENTE DE LA CAUSA DE LA ACCION,
INCLUYENDO PERO NO LIMITADO A INCUMPLIMIENTO DE CONTRATO, NEGLIGENCIA, RESPONSABILIDAD ESTRICTA,
AGRAVIO, INCUMPLIMIENTO DE GARANTIA, TERGIVERSACION O CUALQUIER OTRA TEORIA LEGAL Y SOBREVIVIRA A UN
INCUMPLIMIENTO FUNDAMENTAL.

LIMITES A LA LIMITACION DE RESPONSABILIDAD. Algunas jurisdicciones no permiten la limitacion o exclusion de responsabilidad
por dafios incidentales o consecuentes, por lo que la limitacion o exclusion anterior puede no aplicarse al Licenciatario y el Licenciatario también
puede tener otros derechos legales que pueden variar de una jurisdiccion a otra.

BASE DE LA NEGOCIACION. El Licenciatario acepta y reconoce que Satloc ha establecido sus precios y que las partes han celebrado el
presente Contrato basandose en las garantias limitadas, las exenciones de garantia y las limitaciones de responsabilidad aqui establecidas, que las
mismas reflejan una asignacion de riesgos acordada entre las partes (incluido el riesgo de que un remedio pueda fallar en su proposito esencial y
causar pérdidas consecuenciales), y que las mismas constituyen una base esencial de la negociacion entre las partes. El Licenciatario acepta y
reconoce que Satloc no habria podido vender el Producto al importe cobrado sobre una base econoémica sin dichas

limitaciones.

INDEMNIZACION POR DERECHOS DE PROPIEDAD. Satloc indemnizaré, defendera y mantendra indemne al Licenciatario de todas y
cada una de las acciones, reclamaciones, demandas, procedimientos, responsabilidades, dafios directos, sentencias, acuerdos, multas,
penalizaciones, costes y gastos, incluidos canones y honorarios de abogados y costes relacionados, en relacion con o derivados de cualquier
infraccion real de cualquier patente, derecho de autor u otro derecho de propiedad intelectual de terceros por el Software o por su uso, de
conformidad con este Contrato y la documentacion, CON LA CONDICION DE QUE: (a) Satloc tiene derecho a asumir el Completo control de
cualquier accion, reclamacion, demanda o procedimiento, (b) el Licenciatario notificara inmediatamente a Satloc de cualquier accion,
reclamacion, demanda o procedimiento, y (c) el Licenciatario proporcionara a Satloc la asistencia razonable y el material tangible que esté
razonablemente a su disposicion para la defensa de la accion, reclamacion, demanda o procedimiento. El Licenciatario no podra transigir o
comprometer ninguna de las mismas por las que Satloc haya acordado asumir responsabilidad sin el previo consentimiento por escrito de Satloc.
El Licenciatario podra, a su exclusivo costo y gasto, contratar un abogado distinto del utilizado o contratado por Satloc.

INFRACCION. Si el uso del Software pudiera ser prohibido debido a una reclamacién de infraccion por parte de un tercero, Satloc podra, a su
entera discrecion y a sus expensas, realizar una de las siguientes acciones: (a) negociar una licencia u otro acuerdo de modo que el Producto ya
no esté sujeto a tal reclamacion potencial, (b) modificar el Producto de modo que no infrinja, siempre que tal modificacion pueda llevarse a cabo
sin afectar materialmente al rendimiento y funcionalidad del Producto, (c) Sustituir el Software, o el Producto, por software que no infrinja, o
producto, de igual o mejor rendimiento y calidad, o (d) si nada de lo anterior puede hacerse sobre una base comercialmente razonable, Parar esta
licencia y el Licenciatario debera dejar de usar el Producto y Satloc reembolsara el precio pagado por el Licenciatario menos una cantidad a
cuenta de amortizacion, calculada sobre una base lineal sobre una vida util estimada de tres (3) afios.

Lo anterior establece toda la responsabilidad de Satloc y las tinicas obligaciones de Satloc frente al Licenciatario con respecto a cualquier
reclamacion de que el Software o su uso infringe cualquier derecho de terceros.
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RESCISION. El Licenciatario puede terminar este Acuerdo en cualquier momento sin causa. Satloc podrd rescindir el presente Contrato con un
preaviso de 30 dias al Licenciatario si éste incumple sustancialmente cada una de las disposiciones del presente Contrato, a menos que dicho
incumplimiento se subsane en el plazo de 30 dias. Dicha terminacidn por una de las partes sera ademas y sin perjuicio de los derechos y recursos
que puedan estar disponibles, incluyendo medidas cautelares y otros recursos equitativos. A la recepcion por el Licenciatario de la notificacion
escrita de rescision de Satloc o de la rescisidn por el Licenciatario, el Licenciatario debera, al final de cualquier periodo de notificacion (a) dejar
de usar el Software; y (b) devolver a Satloc (o destruir y proporcionar un certificado de un alto cargo que dé fe de dicha destruccion) el Software
y todo el material relacionado y cualquier soporte magnético u Optico proporcionado al Licenciatario. Las disposiciones de las Secciones 6), 7),
8),9), 10), 15), 21), 26) y 27) sobreviviran a la expiracion o rescision del presente Acuerdo por cualquier motivo.

RESTRICCIONES A LA EXPORTACION. El Licenciatario acepta que el Licenciatario cumplird con toda la legislacién de control de
exportaciones de los Estados Unidos, Canadd, Australia y cualquier otra ley y normativa aplicable del pais, ya sea en virtud de la Ley de Control
de Exportacidn de Armas, el Reglamento de Trafico Internacional de Armas, el Reglamento de Administracion de Exportaciones, la normativa
de los Departamentos de Comercio, Estado y Tesoro de los Estados Unidos, o de otro modo, asi como la legislacion de control de exportaciones
de todos los demas paises.

COMPONENTES DEL PRODUCTO. El Producto puede contener componentes de terceros. Estos componentes de terceros pueden estar
sujetos a términos y condiciones adicionales. Se requiere que el Licenciatario acepte dichos términos y condiciones para poder utilizar el
Producto.

CASO DE FUERZA MAYOR. Ninguna de las partes tendra derecho a reclamar dafios y perjuicios como resultado de la incapacidad de la otra
parte para cumplir o cualquier retraso en el cumplimiento debido a circunstancias imprevisibles fuera de su control razonable, tales como
conflictos laborales, huelgas, cierres patronales, guerra, disturbios, insurreccion, epidemia, ataque de virus de Internet, fallo de Internet, fallo del
proveedor, caso fortuito o accidén gubernamental que no sea culpa de la parte incumplidora.

FORO PARA DISPUTAS. Las partes acuerdan que los tribunales ubicados en el Estado de Texas de los Estados Unidos y los tribunales de
apelacion de los mismos tendran jurisdiccion exclusiva para resolver cualquier disputa entre el Licenciatario y Satloc relativa a este Contrato o
al uso o imposibilidad de uso del Software por parte del Licenciatario, y las partes acuerdan irrevocablemente someterse a la jurisdiccion de
dichos tribunales. No obstante lo anterior, cualquiera de las partes podra solicitar medidas cautelares ante cualquier tribunal de jurisdiccion
competente.

LEY APLICABLE. El presente Acuerdo se regira por las leyes del Estado de Texas, con exclusion de cualquier eleccion de ley y conflictos de
jurisprudencia.

CISG. La Convencion de las Naciones Unidas sobre los Contratos de Compraventa Internacional de Mercaderias no se aplicara a este Acuerdo
ni a ninguna transaccion en virtud del mismo.

GENERAL. Este es el acuerdo completo entre el Licenciatario y Satloc en relacion con el Producto y el uso del mismo por parte del
Licenciatario, y sustituye a todas las declaraciones, garantias o acuerdos anteriores, colaterales o contemporaneos, orales o escritos, en relacion
con el mismo. Ninguna enmienda o modificacion de este Acuerdo serd vinculante a menos que se haga por escrito y esté firmada por
representantes debidamente autorizados de las partes. Todos y cada uno de los términos y condiciones establecidos en cualquier correspondencia
entre las partes o establecidos en una orden de compra que sean diferentes o adicionales a los términos y condiciones aqui establecidos, no
tendran aplicacion y no se requerira notificacion por escrito de los mismos. En caso de que una o mas de las disposiciones del presente Acuerdo
se consideren ilegales o inaplicables, el presente Acuerdo no quedara sin efecto, sino que las disposiciones restantes continuaran en pleno vigor
y efecto.



Aviso de garantia

PRODUCTOS CUBIERTOS: Esta garantia cubre todos los productos fabricados por Satloc y adquiridos por el comprador final (los "Productos"), a menos
que Satloc acuerde lo contrario especifica y expresamente por escrito.

GARANTIA LIMITADA: Satloc garantiza exclusivamente al comprador final de los Productos, con sujecion a las exclusiones y procedimientos que se
establecen a continuacion, que los Productos vendidos a dicho comprador final y sus componentes internos estaran libres, en condiciones normales de uso y
mantenimiento, de defectos de materiales y mano de obra, y se ajustaran sustancialmente a las especificaciones aplicables de Satloc para el Producto, por un
periodo de 12 meses a partir de la entrega de dicho Producto a dicho comprador final (el "Periodo de Garantia"). Las reparaciones y los componentes de
sustitucion de los Productos estan garantizados, con sujecion a las exclusiones y procedimientos que se establecen a continuacion, contra defectos de materiales
y mano de obra, en condiciones normales de uso y mantenimiento, y se ajustaran sustancialmente a las especificaciones aplicables de Satloc para el Producto,
durante 90 dias a partir de su funcionamiento o entrega, o durante el resto del Periodo de Garantia original, el que sea mayor.

EXCLUSION DE OTRAS GARANTIAS. La GARANTIA LIMITADA se aplicara unicamente si el Producto se instala, configura, interconecta, mantiene,
almacena y opera adecuada y correctamente de acuerdo con el Manual del Usuario y las Especificaciones pertinentes de Satloc, Y si el Producto no se modifica
ni se usa indebidamente. El Producto se suministra "TAL CUAL" y las garantias implicitas d¢ COMERCIABILIDAD ¢ IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO
PARTICULAR y TODAS LAS DEMAS GARANTIAS, expresas, implicitas o que surjan por ley, por el curso de las negociaciones o por el uso comercial, en
relacion con el disefio, venta, instalacion, servicio o uso de cualquier producto o cualquier componente del mismo, quedan EXCLUIDAS de esta transaccion y
no se aplicaran al Producto. La GARANTIA LIMITADA es EN LUGAR DE cualquier otra garantia, expresa o implicita, incluyendo pero no limitado a,
cualquier garantia de COMERCIALIZACION 0 ADECUACION PARA UN PROPOSITO PARTICULAR, titulo y no infraccion.

LIMITACION DE RECURSOS. El REMEDIO EXCLUSIVO del comprador contra Satloc ser4, a eleccion de Satloc, la reparacion o

sustitucion de cualquier Producto defectuoso o de sus componentes. El comprador debera notificar inmediatamente cualquier defecto a Satloc o

a un Centro de Servicio autorizado por Satloc. Las reparaciones se realizaran exclusivamente a través de un centro de servicio autorizado por

Satloc. La reparacion, modificacion o mantenimiento de los Productos Satloc por cualquier persona que no sea un centro de servicio autorizado

por Satloc anulara esta garantia. La solucion prevista en este parrafo solo se aplicara en el caso de que el Producto esté correctamente y correctamente instalado,
configurado, interconectado, mantenido, almacenado y operado de acuerdo con el Manual del Usuario y las Especificaciones pertinentes de Satloc, Y que el
Producto no ha sido modificado ni utilizado indebidamente. NINGUN OTRO RECURSO (INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE A, DANOS
ESPECIALES, INDIRECTOS, INCIDENTALES, CONSECUENTES O CONTINGENTES POR PERDIDA DE BENEFICIOS, PERDIDA DE VENTAS,
DANOS A PERSONAS O BIENES, O CUALQUIER OTRA PERDIDA INCIDENTAL O CONSECUENTE) SERA DISPONIBLE AL COMPRADOR, aun
cuando Satloc haya sido advertido de la posibilidad de tales dafios. Sin perjuicio de lo anterior, Satloc no sera responsable por dafios de ningUn tipo resultantes
de la instalacion, uso, calidad, rendimiento o precisiOn de cualquier Producto.

SATLOC NO SE HACE RESPONSABLE DE LA NEGLIGENCIA DEL COMPRADOR O DE USOS NO AUTORIZADOS DEL
PRODUCTO. EN NINGUN CASO SATLOC SERA RESPONSABLE DE LOS DANOS RESULTANTES DE LA NEGLIGENCIA DEL
COMPRADOR, O DEL USO DEL PRODUCTO DE FORMA DISTINTA A LA ESPECIFICADA.EN EL CORRESPONDIENTE MANUAL DEL
USUARIO Y ESPECIFICACIONES DE SATLOC. Satloc NO SE HACE RESPONSABLE de los defectos o problemas de funcionamiento que
resulten de (1) uso indebido, abuso, instalacion incorrecta, negligencia del Producto; (2) la utilizacion del Producto con productos de hardware o
software, informacion, datos, sistemas, interfaces o dispositivos no fabricados, suministrados o especificados por Satloc; (3) el funcionamiento del
Producto bajo cualquier especificacion distinta o adicional a las especificaciones establecidas en el Manual del Usuario y Especificaciones pertinentes
de Satloc; (4) dafos causados por accidentes o fendémenos naturales, como rayos (u otras descargas eléctricas) o inmersion del Producto en agua dulce
o salada; (5) dafios ocurridos durante el transporte; (6) desgaste normal; o (7) el funcionamiento o fallo de funcionamiento de cualquier sistema de
posicionamiento por satélite o servicio de correccion diferencial; o la disponibilidad o rendimiento de cualquier sefial de posicionamiento por satélite o
sefial de correccion diferencial.

EL COMPRADOR ES RESPONSABLE DEL FUNCIONAMIENTO SEGURO DE LA AERONAVE. El comprador es el Gnico responsable del
funcionamiento seguro del Avion utilizado en relacion con el Producto y de mantener los ajustes de control del sistema adecuados. UN VUELO
INSEGURO O LOS AJUSTES DE CONTROL DEL SISTEMA PUEDEN PROVOCAR DANOS MATERIALES, LESIONES O LA MUERTE. El
comprador es el Ginico responsable de su seguridad y de la seguridad de los demas. El comprador es el unico responsable de mantener el control de la
aeronave en todo momento. EL COMPRADOR ES EL UNICO RESPONSABLE DE GARANTIZAR QUE EL PRODUCTO SE INSTALA,
CONFIGURA, INTERCONECTA, MANTIENE, ALMACENA Y UTILIZA DE FORMA ADECUADA Y CORRECTA DE ACUERDO CON LAS
NORMAS PERTINENTES DE SATLOC. MANUAL DEL USUARIO Y ESPECIFICACIONES. Satloc no asegura ni garantiza la precision o
exactitud de posicionamiento y navegacion obtenida al utilizar los Productos. Los Productos no estan destinados a la navegacion primaria ni a su uso
en aplicaciones de seguridad de la vida. La precision potencial de los Productos, tal y como se indica en la literatura de Satloc y/o en las
especificaciones de los Productos, sirve unicamente para proporcionar una estimacion de la precision alcanzable basada en las especificaciones de
rendimiento proporcionadas por el operador del servicio de satélite (es decir, el Departamento de Defensa de EE.UU. en el caso del GPS) y el
proveedor del servicio de correccion diferencial. Satloc se reserva la Derecha de modificar los Productos sin obligacién de notificar, suministrar o
instalar mejoras o alteraciones en los Productos existentes.

LEY APLICABLE. Este acuerdo y cualquier disputa relacionada con, concerniente a o basada en el Producto se regird e interpretara de acuerdo con
las leyes del Estado de Texas.

OBTENCION DEL SERVICIO DE GARANTIA. A fin de obtener el servicio de garantia, el comprador final debe llevar el Producto a un Centro de
Servicio aprobado por Satloc junto con el comprobante de compra del comprador final. Satloc no garantiza las reclamaciones presentadas una vez
finalizado el periodo de garantia. Para cualquier pregunta relacionada con el servicio de garantia o para obtener informacion

sobre la ubicacidn de cualquiera de los centros de servicio aprobados por Satloc, pongase en

contacto con Satloc en la siguiente Direccién:

Satloc, division de Transland

1206 Hatton Road

Wichita Falls, TX 76302

Teléfono: 800-388-2511

Fax:940-687-1941

Ventas email:Sales@translandllc.com

Correo electronico de asistencia: support@satloc.com



SNTLOC


http://www.satloc.com/
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